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Estes dragoes tornam-se excessivamente grandes e de suas bocas

lan~am um Mlito dos mais pestilentos, como a fumo espessoque se
ergue do fogo. Ahara predestinada, eles se reunem e, desenvolvendo

asas, come~am a ascender em plena ar. Entao, gra~as ao bom
discemimento de Deus, par serem tao pesados, elescaemem um certo

ria que nasce no Paraiso e ai perecem inteiramente. Todos aqueles que
habitam as redondezas assistem it temporada dos dragoes e, ao verem

um delescair, ainda esperampar setenta dias. Entao, descem e encon-

tram as ossosnus do dragao, para poderem pegar a carbunculo que esw
enraizado na fronte do mesmo.

- Jordanus, The Wonders of the East.

Dragao 0 convocara, tendo Jeffo e Morwangu como Seus
agentes, e havia feito mais por Peter do que Nyi e Sonho
d'Arvores podiam esperar. Dragao levara-o para 0 aeroporto,
de malas feitas, indo para nao-se-sabe-onde, meio atordoado.
Em meio a noite do Pacifico, ele acordara com um estremeci-

mento e percebera que estava num vao para a Australia. N uma
esquina, dois musicos aborigines chamaram-no pelo nome,
explicaram-Ihe a razao pela qual estava ali. Disseram ter a
resposta e 0 caminho a ser seguido; disseram que haviam com-
pletado 0 presente de seus primos amazanicos. Agora, 0 legado
era mais do que uma torrente de lembran'fas indesejadas. Era
0 manual de treinamento de um exercito de sonhos, as escritu-
ras de uma igreja de milhoes de anos. Era 0 credo de seus
inimigos mais mortais.

Os Garou haviam combatido os Mokole durante dez mil

anos. Desde antes de existirem os Andarilhos do Asfalto, antes ~
mesmo de existirem as tribos, as matilhas haviam ensinado seus "i\.
filhotes a temerem e a odiarem os grandes repteis. N a Guerra

Aurora: Dragoes entre Nos&.- -.
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Espirais.

Pre~nchiam sua imagina'fao como asfalto trincado sob seus
tenis. Quanto asfalto, quantas noites, quantas cidades? Sentia
a cabe'fa pesada ao balan'fa-la, pesada com chifres e cristas,
pesada com 0 Outrora. 0 Sol avermelhava.o vidro e 0 a'fo dos
arranha-ceus de Sidney enquanto ele caminhava, tentando
se decidir. Deveria aceitar a proposta de Jeffo e Morwangu?
Ainda seria Peter se 0 fizesse?

Ele estava preenchido pelo tempo. Nao dava para compa-
rar esse incha'fo de tempo nem a uma ceia de Natal. Havia
dias em que Qcalor tao mamifero de seu corpo parecia errado.
Sonhava com pantanos selvaticos, mais antigos do que a Ama-
zonia. 0 fetiche-telefone-celular que carregava agora estava
silencioso, seu tecno-espirito zangara-se. Ele via plantas tropi-
cais em saguoes de empresas e sentia saudades do Sol.

Porque, Mae! Porque?

~
-

~
j
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da Furia, os Garou haviam matado tantos Mokole que os Luas
Crescentes finalmente declararam extintos os crocodilos
metamorfos.

Essa cren<;a atrai<;oara-os na Amazonia. Tanto os Garou
quanto seus inimigos haviam sido emboscados, capturados e
destrufdos, sem testemunhas, por inimigos ocultos, de longe
muito mais poderosos do que eles. Apenas os amigos de Peter,
os Fantasmas Raptores, haviam conseguido se comunicar com
a Ra<;aDragao e, na epoca, apenas supemcialmente. Nyi Tro-
vao-Emplumado e seu neto, Sonho d'Arvores salvaram-nos da
letal praga do p6, preenchendo a mente de Peter com lem-
bran<;as,a antiga Mnese dos Mokole, Ele se lembrara de coisas
das quais jamais poderia, ninguem poderia lembrar. Ele era
mais do que si mesmo, mais do que qualquer Garou desde 0
infcio dos tempos.

Ele nao estava feliz com isso.

Peter dobrou outra esquina e os viu novamente.

- Demoro demais, ne nao?

0 aborigine mais jovem tomou outro trago de aguardente e
ofereceu a garrafa a Peter, que balan<;ou a cabe<;a.

- Que ouvir mais, entao?

- E.Ha... E, acho que e melhor.

Morwangu aumentou 0 ritmo.das baquetas e come<;ou a
entoar urn cantico, nao em lardil, nem pitjantjara, mas numa
lfngua mais antiga, uma Ifngua que Peter ouvira a meio mun-
do de distancia. Suas palavras eram impossfveis de se enten-
der, portanto era impossfvel equivocar-se, e os olhos de Peter se
enevoaram. Eu sei 0 que ele esta dizendo. Aprendi isso... No
Interior.

0 Outrora e 0 Hoje eram urn s6.

On~e lstao 'r O~Os

05 tDra(}Oes?
T odo mundo sabe que os drag6es existem. E, pensando

bern, voce sempre soube. Lembra? Escondendo-se pelos can-
tos, no folclore e nos contos de fada; todas as criaturas de seu

livro de dinossauros. Sob sua cama, no fundo do lago, sob a
superffcie de sua mente? Eles estavam la.

Voce come<;oua fazer perguntas e os adultos Ihe disseram

que essas coisas nao existem. Voce nao acreditou neles e pro-
curou sozinho. Voltou-se para dentro de si mesmo, procurando
pelas espirais e pelas escamas. Os drag6es eram reais.

Voce era urn dragao.

Os Mokole sao metamorfos: seres com tres formas que po-
dem mudar de uma para outra a vontade. Uma forma e huma-
na. Uma e reptiliana: crocodilo, aligaror, talvez urn
lagarto-monitor. A intermediaria e uma fera anacronica: urn

dinossauro, urn dragao, uma serpente marinha, ou algum ou-
tro f6ssilvivo, urn amalgama de poder onfrico. Mas os Mokole
sao mais do que apenas metamorfos. Eles sao a Mem6ria de

Gaia, 0 registro vivo de "tudo 0 que e passado", e carregam

# dentro delesmilh6esde anosde hist6ria.A Mem6riae oocea-
~ no no qual eles nadam e as imensid6es que exploramj sao

tesouros vivos de sabedoria e poder. Este livro ajudara voce a

14
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trazer os Mokole para uma aventura de RPG. Eurn manual do

jogador, urn livro de regras e urn livro sobre a Ra<;aDragao.

Os Mokole sao criaturas imensamente poderosos, mas sao
mais do que simples tanques de guerra vivos que se compor-
tam de forma violenta no sangrento Mundo das T revas. Seu
verdadeiro trabalho e a mem6ria, a Derradeira Arte, e eles se
lembram das coisas como ninguem mais. Entretanto, a Guerra

da Furia matou,muitos deles e danificaram tanto seu "grande
trabalho do tempo" que, segundo eles, Gaia esta agora quase
demente. Se a degenera<;ao nao for detida, a Mem6ria sera
destrufda e salvar Gaia nao valera mais a pena.

A (J{af:atD ra(}7lo

~

Efiz-meirmaodedragi5esecompanheirodeavestruzes.
- J6 30:29

Os Mokole sao a mais velha das Ra<;asMetam6mcas. Para-
doxalmente, sao ao mesmo tempo os mais unidos e os mais
divididos. Ao contrario de seus velhos inimigos, os Garou, que
constituem a mesma especie de lobo em todo 0 mundo, eles
pertencem a muitas especies e a muitos generos: monitores,
gaviais, jacares, crocodilos e helodermas. Suas formas huma-
nas dividem-se do mesmo modo entre os povos humanos dos
tr6picos. Cada Mokole vive pelo "momento do sol" que mar-
cou a hora de seu nascimento durante 0 dia ou ano. A ausen-

cia do Sol durante a noite significa que alguns Mokole seguem
Luna ao inves dele. De todas as Ra<;asMetam6rficas, eles sao
os unicos a reverenciar tanto Helios quanto Luna. Para com-
plicar ainda mais as coisas, os Mokole dividem-se aindaem

riachos (as quatro grandes alian<;asregionais de sua especie) e
em ninhadas individuais (grupos locais). As for<;asunmcadoras,
contudo, sao mais fortes. T odos os Mokole falam a Lingua do
Dragao e todos compartilham Mnese: lembran<;as herdadas
dos ancestrais, que os ligam ao pass ado distante, quando os
dinossauros caminhavam sobre a Terra.

Nao ha ''tribos'' exigindo a lealdade dos Mokole. Os Mokole
nao sao criaturas sociais, como os Garou, nem solitarias como os
Bastet. Ao inves disso, unem-se em ninhadas, grupos de Mokole
e Parentes com estrutura familiar. As ninhadas sao localizadas e
preservam a Mem6ria de uma certa area. Andarilhos circulam
entre elas, para unir 0 que resta da Mem6ria de Gaia. As ninha-

das aliam-se em riachos, os quatro grandes "rios provenientes do
Eden" que constituem os Mokole. Os quatro riachos sao:

Os Gumagan - 0 Riacho dos Precursores - sao os antigos
Mokole da Australia e da Oceania. Pouco numerosos agora,
sao os maiores peritos na penetra<;ao da Umbra e na viagem
mnetica profunda. Sao aborfgines e melanesios na forma

Hominfdea, e crocodilos de agua salgada ou monitores-perenty
na forma Suquide.

Os Makara - 0 Riacho do Povo - sao urn complexo mosai-
co de linhagens Mokole e ninhadas nativas do subcontinente

indiano. Sao habilidosos na arte de negociar em meio as aguas
turbulentas da polftica, da religiao e do misticismo indianos.

Sao indianos nativos na forma humana. Na forma Suquide,
sao gaviais, crocodilos indianos e de agua salgada. Eles usam os
movimentos do Sol ao longo do ano, e nao ao longo do dia, para
distinguir seus augurios.

~

Mokole
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OsMokoIe-mbembe - 0 Riacho dos Guerreiros - consti-
tuem 0 maior riacho e tambem 0 mais conhecido. Sao famosos

por seus feitos e por tudo 0 que sofreram na Guerra da Furia.
Sao osMokole da Africa e das Americas, indios americanos e
amcanos na forma Hominideaj crocodilos, jacares, jacares ou
ate mesmo helodermas na forma Suquide. Existiram entre eles
muitosheroisque SaDhoje os maiores guerreiros entre osMokole.

Os Zhong Lung - 0 Riacho dos Filosofos - SaDos estudiosos
e professores da Ras;a Dragao, 0 riacho menos prejudicado
pelasdevastas;6es promovidas pelos Garou. Sao os Mokole do
Reino Medio, que inclui China, Coreia, Japao, Vietna e as
areascircundantes. Possuem grande erudis;ao e compartilham-
na com outros metamorfos do Oriente, os hengeyokai. Na for-
ma Hominidea, saDasiaticos de varios tipos, e na forma Suquide
san jacares chineses, crocodilos de agua salgada e lagartos-
monitores. Como seus primos, os Makara, eles calculam seus 0 passado nao 'Iiimorto. Nem mesmo Iipassado.
auguriospelasestas;6esdo ano, e nao pelashoras do dia. - William Faulkner

Porem, todo riacho tern uma nascente e todos os quatro Os Mokole nao saDnada tribais. Suas preocupas;6es saDao
riachos dos Mokole se recordam de sua nascente entre os Reis mesmo tempo mais globais e mais locais. Sua sociedade, que

Dinossauros. De acordo com 0 mais antigo saber Mokole, estes abrange tanto Metamorfos quanto Parentes, tern papeis estri-
artifices reptilianos caminharam sobre a Face de Gaia ha du- tamente definidos e e uma comunidade fechada.
zentosmilh6es de anos e foram Seus primeiros guardi6es. Suas Os Mokole vivem entre os humanos quando nao ha outra
cidades cheias de vida e suas ferramentas superavam qual- ops;ao, mas preferem a companhia de Parentes e outros ho-
quer obra humana, e sua Memoria bastava-lhes em lugar do mens-saurios. Eles conseguem isso agrupando-se em lamas;ais
registro escrito ou do ensino. Vivendo entre eles, os Mokole -lares para as formas humanas e reptilianas que assumem. Urn
daquela era foram estudiosos, professores, soldados, trabalha- lamas;al pode ser uma aldeia tradicional, urn predio de aparta-

dores, cas;adores e sacerdotes do Sol. Seu reinado durou mais mentos (de preferencia com piscina!), uma pos:a de lama isola-~
de cento e cinqiienta milh6es de anos, ate uma misteriosa da no meio da selva, ou urn refugio de jacares ultra-modemo ~
catastrofe, chamada de Grande Mortandade ou 0 Prodigio da com espetaculos turisticos. Pode-se admitir (ou comer) visitan-

Aurora: Dragoes entre Nos~- -.
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Wyrm, derruba-los. Nenhum Mokole que presenciou 0 desas-
tre viveu 0 bastante para falar dele, mas com 0 tempo, os Pa-
rentes sobreviventes produziram mais metamorfos. Os sessenta
milh6es de anos seguintes foram a Era do Sono, da qual os
Mokole acordaram quando os seres humanos evoluiram. Na
Guerra da Furia, os Garou atacaram os Mokole e a lembrans;a
da matans;a permanece viva ainda hoje. Os Mokole saD a
Memoria de Gaia e cada urn deles carrega dentro de si uma
miriade de nomes e rostos ancestrais. Com este tumulto de

vozes interiores e de se admirar que os Mokole consigam reali-
zar alguma coisa, mas 0 fato e que eles possuem uma ordem
social complexa, uma tradis;ao desde 0 tempo dos Reis.

A 50de~a~e~os (])ragoes

..~....
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tes, mas 0 lama~al pertence a ninhada. Algumas ninhadas saD
rivais umas das outras e competem por terras, parceiros sexuais
e tesouros atraves de corte, jogos, escarnio e, ate mesmo, due-
los. Mas a medida que a quantidade de Mokole diminui, sua

principal preocupa~ao torna-se a luta pela sobrevivencia con-
tra as usurpadoras for~as dos saqueadores humanos. As pres-
s6es de uma economia de mercado estao cortando as £1orestas,
represando cursos d'agua e dispersando os Parentes aos quatro
ventos. Como seus inimigos, os Garou, os Mokole veem e te-
mem a morte da Mae Gaia. Isto tem feito com que os Mokole
de todo 0 mundo passem da re£1exaoa a~ao.

0 papel de um Mokole em sua sociedade e determinado

pelo seu signo solar. Os S6is Nascentes saDca~adores, explora-
dares e soldados. Os S6is do Meio- Dia saDjufzes, legisladores e
executores. Os S6is Poentes protegem e defendem, enquanto
que os S6is da Meia-Noite saDcomediantes, poetas e agentes
do impossfvei. Os S6is Encobertos executam os misterios, en-
quanto que os Mokole nascidos sob um sol envolto por um
halo, ou Sol Ornado, organizam. Por ultimo, os raros Mokole
nascidos sob um eclipse saDos governantes e os sacerdotes.

Os Mokole nascem humanos ou repteis e vivem como tais,
sem nenhum poder especial, ate a adolescencia. Ao atingir a
maturidade, as mem6rias ancestrais da Ra~a emergem e 0
vem Mokole entra em transe. Nessewomento, nasce uma.
nova forma: a forma de batalha, a for11'l.j;!d~dinossauroou d~

dragao que os Reis assumem. No final dOt:ran$e,.desperta um
verdadeiro Mokole. .Essa experiencia uriet:~~ os MQkolee
ensina-os 0 curso da vida.sQbre a Face de Gail'!..A.eJlil~rgen~ia
de novos Mokole formal1ma, "ondula~ao" no"rlachO:(cQt;tlo
uma gera~ao humana) e, com fteqjiencia,ele$s~ ld~IitifiQatt1
entre si.

A Mem6ria e tudo 0 que define

pelas lembran~as que JIilantett1eql1epassa a:diante, gera~ao
ap6s gera~ao. Cada ondula~a()M conl:1ece novamente, pela
primeira vez.A comunhaocbtn 6 passado e mais do que uma
cren~a religiosa para a Ra~a Dragao. Eo ar que respiram.

Comomanier (])raBoes
"Antes,eueracomoum homem.Agora, sounada, todoem

pedcu;os.Entiio,permanecereina agua, e todosteraomedode
mim." Elecantouaresetransformarnum crocodilo.

- "Tornando-se um Crocodilo", conto tradicional Koori,
Rio Daly, Australia.

Este livro e para aqueles que amam os dinossauros, as £10-

restas tropicais, a hist6ria e 0 tempo. Seus temas SaDa evolu~ao,
a mem6ria e 0 retorno do que foi perdido. Ele contem informa-
~6essobre como dar vida a personagens Mokole em uma crani-

ca no Mundo das Trevas e tambem informa~6es novfssimas
sobre como interpretar personagens durante 0 governo dos Reis.
Voce precisa ter Lobisornern: a Apocalipse Segunda Edi-
~ao,e6bvio, mas outros livros do Mundo das T revas tambem
podem ajudar.

0 livro esta organizado da seguinte maneira:.Anoitecer: a alho do Dragao - Dons e rituais para os

~ Mokole, inclusive varias novidades.
~ . Aurora: Dragoes entre N6s - um resumo deste livro,

incluindo um lexico.
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.Crespusculo: Conhecimento dos Dragoes - ideias uteis

para cranicas especfficas para Mokole, como por exemplo: for-
ma~ao de ninhadas, buscas mneticas e coisas do genero.

. Manha: autrora - um pequeno resumo do passado dos
Mokole, do modo como Jeffo e Morwangu 0 recordam.

. Meio-dia: N6s - Os quatro riachos e observa~6es sobre ~a sociedade dos Mokole. ~

. Noite: Pele de Lagarto - um apendice com algumas
delfcias pequenas e uteis, entre elas personagens prontos,
Mokole famosos, detalhes sobre os Parentes reptilianos dos
Mokole, antagonistas especfficos dos drag6es e dicas de inter-
preta~ao para cranicas ambientadas no Outrora.

. Tarde: A Cria~ao de urn Dragao - Regras para cria-
~ao de personagens, inclusive caracteristicas da forma Arquide
e Qualidades e Defeitos novos.

t:.exicomokole

....

~,

Arnaldi~oados: vampiros.

Arnbalasokei: 0 bioma neotropicalj a America do SuI.

Andarilho: um cargo concedido a alguns Mokole;
indica aqueles que viajam de um lama~al para outro,
levando hist6rias cQnsigo.

Arquide: a fotm.\l intermediaria ("Crinos") dos Mokole,
seJlilelhante a uma:tera em forma de dragao ou dinossauro.

Bandaiyan: do Fogo; Australia.

magos'aJ:P.canos, com fJ;eque1j).ciaParentes dos

met:unQrtosque na~ os Mokole.

)~"
[Ol.l,geralmente, qutro M()kole)

aOe uJlilelogio.

Ca~ador anirico;'nmimQns!':1:QQl1eh;ibtta asprofundezas
da Mnese, um sonho aterrofiz$.ritequeganl:1a vida.

Caipira: Mokole criado nufiia"fazenda de jacares" por
Parentes humanos.

Charnpsa: a varna dos crocodilos do Nilo, em Entoban; a
primeira varna de Mokole desde a Era do Sono.

Decornpositora, a: Aquela que Desfaz, denominada
Cahlash pelos Bastet e Wyrm pelos Garou. Atraves dos tem-
pos, a Decompositora vem limpando a face da Mae de suas
formas de vida para que a Demiurga possa fazer tudo de novo.

Demiurga, a: 0 poder criativo, posteriormente denomina-
da "Wyld" pelos Garou.

Dernanio do Sangue: um vampiro.
Dente afiado: um carnossauro.

Desenhista, a: aquela que molda a vida, denominada

Weaver pelosGarou. I
Drachid: a forma "perdida" dos Mokole, a forma dos Reis. ~Nenhum Mokole chocado depois do Prodfgio foi capaz de ~

assumir a forma desses artffices reptilianos.
Duas-pemas: humanos.

Entoban: 0 continente-arca, ber~o da humanidade; Amca.

Era do Sono: a epoca entre 0 Prodfgio e 0 infcio da
humanidade.

Eshu: fada africana, raramente Parentes dos Mokole.

Gendasi: 0 bioma neartico; America do Norte.

--
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Gharial: a varna dos gaviais da India. Outrora: 0 passado, particularmente 0 passado remoto.

Grandes, Os: saur6podes gigantes. Pacto do Rio: 0 antigo acordo entre os Peregrinos Silenci-

Gumagan: Mokoles da Oceania, inclusive Australia e osos e os Mokole-Mbembe do Egito, impondo a tregua entre
Nova Guine, na forma de crocodilo de agua salgada e lagarto- eles. 0 tratado e assegurado pelo totem Crocodilo.
monitor. Gumagan e 0 riacho dos viajantes da Umbra, dos que Piasa: a varna dos crocodilos americanos dos Mokole-

~ bliscam Mnese e dos visionarios. mbembe.
'II.;: Halpatee: a varna dos jacares americanos dos Mokole- Pisa-ovos: urn insulto mortal, ou a descrl<;aode urn Garou.

mbembe. Ponte do Sol: passagem de urn lugar para outro "atraves ~
Hominideo: forma humana dos Mokole e dos Betes. Com do cora<;ao do Sol", invocada atraves de urn ritual. ~

inicial minuscula, urn Mokole nascido de pais humanos. Pregoeiro: urn dinossauro bico-de-pato.

Inocentes: os filhos deformados e natimortos resultantes Prodigio da Wyrm: 0 acontecimento na fronteira
dos acasalamentos entre dois Mokole: eles se transformam em Cretaceo- Terciario, ha 65 milhoes de anos. A Decompositora
fantasmas e assombram qualquer Mokole que penetre a Umbra. provocou a extin<;ao de plantas, criaturas marinhas e animais,

Interior, 0 (tambem chamado "Grande Interior"): 0 inclusive os Reis Dinossauros.

mundo interior da mem6ria ancestral, acessivel atraves da Ratos: qualquer mamlfero. T ermo usado pelos ancioes.
Mnese. Reis Dinossauros: os arcossaurios, incluindo dinossauros,

Introspec<;ao: uma arte narrativa unica, combinando pterossauros e ~rocodilianos. Os soberanos da terra durante
Mnese e urn Dom especial, que leva os ouvintes a comparrilha- mais de 150 milhoes de anos.

rem urn sonho-mem6ria. Reis Dragoes: Progenitores lendarios, encontrados na
Jati: "casta" humana da India. Umbra.

Kama: a varna dos crocodilos de agua salgada. Riacho: urn grande grupo interconectado de linhagens
Lama<;al: lar dos Mokole Suquide e outros crocodilos ou mneticas, natural de uma area espedfica. Ha quatro riachos

repteis; urn lar para os Mokole e seus Parentes. de Mokole: Mokole-mbembe, Gumagan, Makara e Zhong

Linhagem: uma familia de Mokole e de Parentes que pas- Lung. Sao diferentes uns dos outros e cada urn deles tern seus
sa Mnese de gera<;ao em gera<;ao. Uma linhagem pode algu- pr6prios poderes. Nao saD"tribos", mas linhagens aparentadas
mas vezes fornecer Mokole suficientes para uma ninhada. que se desenvolveram separadamente.

Ma'afa: 0 comercio de escravos da Africa para a Asia e Salgado: urn crocodilo de agua salgada; tambem chama-
para as Americas, 1448-1865. do "salgadinho".

Makara: os Mokole da India, 0 nacho mais querido pelos Senhora das Mares: 0 nome Mokole para Luna.
humanos. Pode tambem se referir a varna dos crocodilos Sol: A Face de Deus, Senhor de T udo e Aquele que Da a
indianos. Vida. T ambem chamado Olodumare, Surya etc.

Mancala: 0 jogo Mokole baseado na postura de ovos. Suquide: forma reptiliana dos Mokole. T amhem pode ser
Atualmente jogado por humanos. (quando escrito com inicialminuscula) urn Mokole nascido

Matre: poder mistico ganho atraves da maternidade ou de pais reprilianos.
paternidade. Syrta: a varna dos jacares entre os Mokole-mbembe.

Mnese: a mem6ria ancestral dos Mokole. Tenrec: antigo mamifero semelhante a urn rato, urn "f6ssil

Mokole: a Ra<;aDragao; metamorfos cuja forma animal e vivo" que sobrevive na ilha de Madagascar.
urn lagarto ou crocodilo. Nao incluios Nagah (serpentes) ou Ultimos Tempos: 0 Inicio dos Tempos (paradoxalmen-
cagados,jabutisetartarugas.Ara<;aMokoledivide-seemquatro te)j a era entre 0 despertar dos metamorfos e a Guerra da
riachos: Mokole-mbembe, Gumagan, Makara e Zhong Lung. Furia.

Mokole-mbembe: por extensao, os filhos de Mokole- Unktehi: a (muito rara) varna dos helodermas do sudoeste
Mbembe, os Mokole da Africa 'e do Novo Mundo; urn riacho dos Estados Unidos.

de guerreiros. Vaca Mae: Gaia.

Mokole-Mbembe: Rei Dinossauro ancestral, da selva Vama: a especie de reptil na qual urn determinado Mokole
congolesa. se transforma. Cada riacho contem duas ou mais varnas. Os

Monstro das Sombras Profundas: a Decompositora, vis- Mokole da mesma varna tern interesses e preocupa<;oes em
ta em oposi<;aoao Sol. comum, assim como a mesma forma Suquide.

Ninhada Perfeita: uma ninhada com urn membro de cada Wani: os Principes Dragoes do Oriente; espiritos poderosos
augurio solar. Rara. que dao suas formas aos Makara e aos Zhong Lung.

Ninhada: urn grupo, especialmente urn grupo familiar, de Zhong Guo ("chung kuo"): 0 Reino Medio: China,
Mokole. Tailandia, ]apao, Coreia, Vietna, Mong6lia, Tibete, parte da

0 Mais Orgulhoso dos Macacos: humanos. Siberia etc.

Olodumare: 0 Sol, ou a Face de Deus. Aquele que da 0 ?~ong ~ung ("~hung lung"): O,sDrag6es Medios, Mokole ~
calor, a luz e a vida aos Mokole.

.

da Asia ~ental. Sao grandes estu~loSOSe renoma

~
dOSentre os ~

Ora: a varna dos monitores de K,omodo, na Indonesia. hengeyokal, os metamorfos do Onente.

Aurora: Dragoes entre Nos 17

~ --. -- -- ~
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Quem sabeao certo? Quem ousa declard-lo?

De onde nasceu, de onde veio a criQ{oo?

Os deuses SaDposteriores a forrnm;oodeste mundo.

Quem, enta~, pode saber da origem do mundo?

Ninguem sabe de onde a criQ{oosurgiu;

E se ele a fez ou nao;

Ele que perscruta la dos mais altos ceus,

Somente ele sabe - ou talvez nao.

- 0 Rig-Veda.

Peter e Morwangu sentaram-se asombra minguada de uma
acacia.

- Como 0 mundo comec;ou? Ah, se eu soubesse! Nao
estavamos 1a1

Morwangu bufou e continuou a moer pituri. 0 cheiro acre
da raiz encheu 0 ar.

- 0 que voce quer dizer? Achei que os Moko1e se 1em-
brassem de tudo.

- Nao, apenas da Memoria. Apenas do que um ancestral
viu, ouviu, conheceu. Nao somos tao velhos como a droga do

j mundo. Os Reis viram fosseisnas rochas ja, mais ye1hosdaque-
la epoca do que os Reis saDagora. A Criac;ao? E tao 1endaria

Ii.. para nos quanto para voces!
- Fosseis? Hein?

Peter estava zonzo. Os Galliards tinham dinticos sobre 0
lnicio dos Tempos quando Gaia fez todos os Metamorfos, to-
dasas feras,umJardim do Eden. Primeiro, os outros metamorfos,
depois os Garou, Seus Guerreiros. Os Mokole se encaixavam
na canc;ao em algum 1ugar. E na escola ensinava-se que a
evaluc;aoprecisara de milh6es de anos, mas....'

- Os Moko1e, eles, quer dizer, eles acreditam em evo1u-
c;ao?Quer dizer... Eu, ha, acho que nao sei 0 que quero dizer.
Quer dizer, os dinossauros eram reais, sei que eram,.eu estava...

- Voce tem A Memoria. Decida voce mesmo.

Peter comec;ou a pensar. As portas para a Mnese se abri-
ram. E1e se 1embrou dos dinossauros, 1embrou-se de ser um
dinossauro: nada de pantanos com lagartos apMicos, mas £10-
restas de pinheiros e cicadaceasj bandos de dentes-de-leao
girando, em formac;ao, contra um ceu de puro azul, e matas de
fetos arborescentes nas quais grupos de ornitorrincos pasta-
Yam. Uma paisagem sem flores nem mamiferos, cheia de uma
vida que, a epoca de Peter, nao passava de vestigios fragmen-
tados. Nao 0 lnicio dos Tempos das historias de Cassandra,
mas algo mais, um mundo comp1etamente diferente. Sera que
ele sempre soubera disso? Estava dentro de sua alma.

0 carmim atingiu seus olhos.

- Ereal. Quer dizer, e impressionante, Morwangu! Eu me

lembro, eu me lembro de tudo, tudo aquilo... Morwangu? ~

Sua pele estava avermelhada por causa do sol que se pu- ~nha. Ele estivera ali sentado, em transe, durante horas, venda ....
0 Outrora. 0 anciao Mokole se fora.

..~....~ - Manha: Outrora
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0 quepossoaprender?ExistiamMokoleantes de existiras

Garou. Tudo bem, nenhuma surpresa. Mas e a 1nlciodos Tem-
pos? Bem, devem ter acontecido au niio haveria nenhum Garou.
E Gaia, Ela e tao real quanta a meu focinho. Mas ele nunca
disse que Ela niio era.

Entao, quem esw certa?
Ambos estamos.

Peter levantou-se e procurou em sua mochila uma lo<;:ao
para queimadura de sol. Isso ia ser esquisito.

A insinua<;:aomais torturante partira de Morwangu. Ele
disse que havia aqueles que vieram antes dos Reis.

- Senao - ele perguntara - do que eles se lembravam?
Parece-me que os Reis... Bem, essa e uma outra historia.

Peter desejou que ele explicasse melhor.

- Filho, vamos - Morwangu, com um gesto, dirigiu Peter
para a Kombi na qual Jeffo nnalmente conseguira dar a partida.

- Ei, aonde estamos indo agora?
Onde existiria um lugar mais desolado e desagradavel do

que este?
- Para 0 norte.

Ao norte da Terra de Anrhem ficava 0 oceano.

- Onde ao norte? - Peter pegou sua mochila. Se eles
partissem, ele ncaria perdido nesse deserto.

- Para 0 lugar onde nc~ Wolaru.
- W olaru? 0 que voce quer dizer com isso?

- W olaru tem que acordar. Vamos ate ela agora. Voce
veio e trouxe ela de volta para nos.

- Ei, se voce quer dizer a W olaru que conheci, ela viveu
ha, 0 que? Cento e poucos anos. Quer dizer, ela deve estar
morta agora.

Era essa a sua esperan<;:a.Havia coisas piores do que morrer
nesse mundo e ele conhecera algumas delas.

- Ela vai acordar. Ela tem que acordar. A Memoria dela
esta conosco mais uma vez.

Peter deu de ombros e seguiu 0 velho ate a Kombi.

Antes ~a memoria
E ironico que os Mokole, a mais. . a das

Ra<;:asMetamomcas, nao tenham 'a cla-
ra sobre como b mundo surgiu. Erllgera~, eles
dizem a quem pergunta que nao sabem'()11con-
tam a historia da cria<;:aoque conhecem me-
lhor. Os Mokole-mbembe preferem acredit~u'
que Gaia os crlbu,assim cOmOEla criou todas as
coisas em sua face. Os Gumagan falam de an-
cestrais que nzerama terra da Australia, e tudb
0 mais que existe nela, na Hora do Sonho. Os
Zhong Lung fulam de Eras e mais Eras, como 0
fazem seus outros conterraneos, engttanto os
Makara discutem violentamente se omundo
foi criado ou nao! Os Sois da Meia-Noite tecem
fabulas conrraditoria.s e interminaveisSbbre deu-
ses, Gaia e ancestral$, mas, no nna.l,(nenhum
Mokole alega saber a verdade sobreoque veio

~ II "nt" dmRclli ,~~u..,~ --..... ...
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Peter seguiu Jeffo e Morwangu colina acima. Raijua?Porque
as Antigos nao podiamserenterradosem, seila, Bali?0 Sol queima-
va seu pesco<;:oonde 0 chapeu nao 0 protegia.

Vamos acordar uma Mokole antiga. Ou alguma coisaantiga.
E quando a gente a fizer, Gaia nos ajude. Eu sou Garou, pom-
bas! Ela vai me matar assim que botar as olhos em mim! lsso e
estupidez. Como e passIve!que alguem, alguma coisa, estejaviva
depois de centenas de anos debaixo da terra?VamPiros sao outra
historia- p' ra comefar, elesestao mortos. Essa coisa, seja Iaa que
for, deve ser um fossil que eles veneram.

A viagem a Indonesia tinha sido divertida ate aquele pon-
to. Tinham voado ate Sumba, a grande ilha proxima, e visitado
as atra<;:6esturfsticas. Assistiram a uma festa local, com uma
mulher imensamente obesa sentada sob um toldo: a rainha dos
nativos. Entao, pegaram 0 barco para chegar a esse lugar mi-
nusculo.

- Isso tudo era coberto de arvores. Malditos sejam por
cortarem tudo!

As palavras de Morwangu soaram estranhas ate que Peter
percebeu: A Memoria. N ao havia nem mesmo toeos no solo e
a erosao havia criado sonos profundos. Ha quanto tempo as
arvores haviam estado ali? Ha quanto tempo elas existiam ape-
nas na Memoria?

Chegaram ao cume, onde havia mato e capim seco.Havia uma
pedra no cenrro do lugar: quartzo branco, com veios iridescentes
serpenteando atraves dele. Peter aproximou-se, tocou-a.

W olaru estava ali.

Ele a reconheceu instantaneamente, dos sonhos trazidos
pela pituri: uma mulher de aspecto regio, com pele de ebano e
olhos negros e vfvidos, marcada com os padr6es que a indica-
yam ser uma parente. Ele se lembrava dela e de ter sido ela.

- Ela ficou enterrada aqui todas essas centenas de anos.
Foi voce quem encontrou as Memorias, Peter. Voce tem 0
direito de estar aqui.

Jeffo estava agitado. Morwangu, solene.
- Vivi muitas chuvas e nunca pensei que verla isto acon-

tecer. Nenhum Mokole vivo a viu...

- A nao ser que voces me considerem um Mokole - disse
0 Garou.

Eles se agacharam e come<;:aram0 ritual.

- Wolaru, acordaij W olaru, deixai que pulse vosso cora-
<;:aOjWolaru, deixai correr vosso sangue; Wolaru, acordai e
vede a Sol; Wolaru, vinde para a luz do dia; W olaru, Wolaru,
mostrai-nos vossa face...

Eles continuaram entoando 0 cantico enquanto Peter ten-
tava acompanha-los. Cantaram ate 0 ceu £lcar avermelhado
com 0 por-do-sol. Peter viu 0 sol acobreado brincar no rosto de
Jeffo, viu-o desaparecer.

- Sol vos observa - disse uma voz.

Peter e Jeffo pularam. De pe, a alguns metros deles, estava
uma mulher negra, alta e formosa, coberta com pele de cangu-
ru; 0 sol poente eclipsado por sua figura. Ela tinha dormido
durante seculos? A maioria das pessoas nao permanecia tao
serena depois de um cochilo de meia hora.

- Sol vos observa, Luz Radiante, Coroar a Ninhada das
Escamas-de-Muitas-Cores. Eu sou Jeffo, Brilhar na Ninhada
de... a ninhada de...

..
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- EusouMorwangu,Ocultar a Ninhada - disse 0 mais

velho.

Ele fezgestos como os que Peter observara na visao: a
reverenciadiante da Ungida pelo Sol. A mulher sorriu. Seus
denteseram brancos.

- Equem e 0 invasor? - Seu linguajar condenava Peter,
~ seusmodosnao eram amaveis - Ele e Bunyip? Nao pode ser.

Elese parece com aquele outro, 0 invasor que se tornou
dingo.Mas ele conhece nossa lingua; ele pode falar por si
mesmo.

- Eu sou Peter Ward. Sou urn Andarilho do Asfalto,
dosGarou, os guerreiros de Gaia. Estes dois, meus irmaos,
trouxeram-me aqui porque eu procurei a Mnese de sua ni-
nhada nas entranhas da Decompositora e encontrei-a. Sou
0 iinicoGarou em todos os tempos a ter a Memoria. Eu tenho
suaMemoria. Sol vos observa, Luz Radiante.

Elaparecia intrigada.
- Sol vos observa. Ha madeira e uma vareta de fazer

fogo?Conversemos mais.

lMios ~OsO{eis
Era uma noite assim

Quarenta milhi5es de anos atrds

Eu acendi urn cigarro

E peguei urn crania de macaco p'ra viagern
- Don Outrara

LuzRadiante falou diante do fogo que ardia:
- Chamai-os de os Reis Lagartos, os Reis Dinossauros,

osReisRepteis, os Reis Drag6es, os heesh, yilane, quintaglio
au whileelin. 0 fato e que havia uma civilizas;ao na Terra
durante 0 Mesozoico. Como eu sei? Eu me lembro.

"Aquele era 0 mundo como deveria ser. Nada de mami-
feros,nada de polen para nos fazer espirrar, nada de ho-
mens-dies,somente nos e nossos Parentes, par todo 0 sempre.
Eume lembra de caminhar pelas mas de el-Kaataar, ate a
casade Onda-Sem-Praia, observando os filhotes jogarem
piaQ,imaginando quantos anos aquela brincadeira ja tinha
naquela epoca. Eu me lembro dos tiranossauros da Mae,
dirigindoseus rebanhos de chifrudos para 0 leste, antes da
chegadade uma tempestade na savana laurasiana, suas gar-
rasceifando a folha d'agua ao passarem a vau 0 Tkash, os
hesperiosquebrando a formas;ao e mergulhando em busca
deabrigo.Eu me lembro de uma vida apos a outra, os propri-
as continentes derivando tao vagarosamente que nos sim-
plesmente reconstruimos Alpeseak como urn porto quando
Tetis chegou. Yosso povo se orgulha de cinco mil anos de
escrita e setenta mil anos de fala. Sois ratos sobre as patas
traseiras. Os Reis cuidaram da Mae Gaia durante cento e

~
cinqiienta milh6es de anos, tanto tempo que os pinheiros
ainda£lcamaltos, para escapar das mandibulas dos Grandes,

110.. tanto tempo que vas, os ratos, ainda associais a memoria ao
olfato,ainda culpais os Reis por terdes sido expulsos do jar-
dim.Ou senao, 0 que era a serpente antes de Jeova the tirar
aspernas? 0 Tempo dos Reis, aquele era 0 jardim. Os Reis
assumirammuitas formas, tomaram muitos lugares e muitas
epocas.Mas seu reinado perdurava."

- Espere at Quer dizer que havia pessoas - Mokole -
na era dos dinossauros? Como, quer dizer, no que eles se
transformavam? Em pessoas?

Manhii: Outrora
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- 0 que sao as pessoas? N6s somas pessoas?
- Humanos, quer dizer.

- Humanos, nao. Nao. Os Reis tinham pele lisa, duas
pernas. A maioria deles era carnivora. Nasciam com a Mem6-
ria, mesmo se fossem Parentes, nao Mokole. Mas eles tinham
maos, olhos, intelectos tao bons quanta as vossos. N aquela epo-
ca, as Mokole possuiam tres formas, como agora. A forma da
Demiurga era reptiliana e a forma da Decompositora era gran-
de e passante. Mas a forma da Desenhista nascia de urn ova.
Era a forma Drachid, a forma dos Reis.

- Masa registrof6ssil...
Ela meneou a cabe<;a.
- Nao significa nada. Deixe-me chegar a essa parte da

hist6ria.

Peter abaixou a cabe<;a, depois ergueu-a novamente.
- Havia outros metamorfos no Mesoz6ico?

- Ah, sim. T ados parentes nossos, sabe. Havia pessoas que
se transformavam em tubaroes, pessoas que se transformavam
em tricorrastejantes...

- 0 que e urn tricorrastejante?
- Ah, sao pequenas criaturas peludas que carregam seus

avos dentro do corpo ate eles eclodirem - mamiferos, acho.
Mas havia urn povo-passaro e assim par diante. Acho que de-
via haver ate mesmo uma tribo do povo-amon6ide nas
profundezas do mar, que combatia as tubaroes.

Peter lembrou-se da hist6ria de Busca sabre a mito da cria-

<;aodos Rokea, de Qyrl, C'et e Kun, e das na<;oes submarinas
que viveram e morreram sem que as habitantes da terra tives-
sem conhecimento, e, agora, admirava-se.

- Ainda existe urn povo-passaro e urn povo-rato.
- Gaia seja louvada.
Ela mordiscou a tira de came seca de canguru.
- Mas as coisas estao mudando, Wolaru. A Mae esta

morrendo...

- Outra vez?V6sme acordastespara assistira outro
Pradigio?

0 rosto dela encheu-se de assombro.
- Sinto-me homada. Ver a mundo morrer e viver

novamente!

- Espere ai - Peter estava admirado - Voce quer ver a
Apocalipse? Vai ser a fim do mundo!

- 0 mundo ja acabou muitas vezes antes. Antes dos Reis,
houve uma grande mortandade, urn grande Prodigio. Os Reis
cairam. V6s caireis. T oda vez, a Demiurga renova as coisas.

- Wolaru, eu tenho suas mem6rias, mas eu nao as com-
preendo... Voce esta querendo dizer que este nao e a primeiro
Apocalipse?

A [ra ~o 50no
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Wolaru fora ate a proa para esperar pelo primeiro vislumbre
da Australia que teria em cento e cinqiienta anos. Morwangu
falou, enquanto a balsa atravessava a Mar do Timor:

- 0 Tempo dos Reis terminou com a Prodigio da
Decompositora. Nao sabemos exatamente a que aconteceu. Par
que? Porque ninguem que a presenciou sobreviveu para passar a
mem6ria adiante. Eo primeiro dos T res Caminhos que nenhum

b' Mokolepode trilhar.Alga terrivelatacou violentamentea Mae
" e, entao, tados as Reis morreram, juntamente com seus parentes

dinossauros, as amon6ides e quase tudo a mais. ,
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- Par que? Quer dizer, houve urn motivo?
0 dia se espalhava pelo conves do navio. Peter escutava,

com medo de que as fiscais da alfandega percebessem que
traziam documentos falsificados.

- Nao sei par que. A Decompositora sempre destr6i para
que a Demiurga possa fazer. Mas par que todas as coisas vivas

deveriam morrer? N ao sei. T alvez as Reis tivessem construido ~
coisas que envenenaram a Mae e exterminaram as outras es-
pecies, talvez merecessem a castigo de Gaia. T alvez uma guer-
ra nuclear, au quem sabe tenham jogado estrelas nas cabe<;as
uns dos au tros. T alvez a Decompositora tenha enlouquecido.
T alvez eles tivessem come<;ado a usar a tipo de magia que as
humanos usam agora, a tipo que faz a Weaver apagar as coisas
da existencia. Faria sentido. Seja a que for, extirpou-os com-
pletamente. Voce jamais vera nem mesmo as ossos. Voce s6
recordara.

"Mas tantos Parentes sobreviveram, juntamente com as
verdadeiros Mokole que dormiam na lama, que 0 Povo p6de
renascer. Eles tinham a Mem6ria, mas nao se transfarmavam
muito, e nunca na forma Drachid. Muitas lembran<;as ruins.
Come<;amos a sonhar. Era melhor do que agir, entao, com
tudo a que haviamos perdido. Nosso longo castigo, a Sana,
havia come<;ado."

"Tinhamos duas farmas, entao: Arquide e Suquide. Ge-
ralmente, vestiamos Suquide, exceto para a ca<;a,para a bata-
lha e para as rituais. A Mem6ria era vivida e dolorosa, com a
gl6ria dos Reis e sua queda. N6s discutiamos, entretanto."

- Quando e que a gente nao fezisso?- Jeffosentou-se ao
lado de Peter e arremedou sua fascina<;ao.

Morwangu franziu a cenho.
- Discutiamos por causa dos ratos. Estavam dominando a

mundo, sabe. Os Aguas Serenas disseram que as Mokole devi-
am se concentrar no passado. Estavam cientes de seu dever
como a Mem6ria de Gaia e determinados a manter a Mnese
atraves dos tempos. 0 Curso da Agua queria cuidar dos mami-
feros, as novas donas da terra, criando uma especie capaz de
usar ferramentas que pudesse socorrer a Mae. Com esse fim,
mataram as fracas e as lentos, ao inves de escolhe-los pelo
sabor. No fim, a Desenhista levou a consciencia aos humanos
mesmo assim. Ate hoje, existem Mokole que se arrependem
par terem se intrometido.

- Os Mokole dirigiram a evolu<;aoda ra<;ahumana? Eisso
que voce esta dizendo? Nao pode ser verdade!

- Foi exatamente a que fizemos. Nos arrependemos ate
hoje. Foi urn erro. Nao a repetiremos.

- 0 que? Quando teriam a chance de "repeti-lo"? Quan-
do e que nao haveria mais pessoas? Voce quer dizer... 0... a
Apocalipse! 0 Apocalipse? !?

Jeffo falou, uma expressao maliciosa em seu rosto. Peter
demorou a perceber que era uma cita<;ao:

- Pois 0 fim do mundo [oi hd muito tempo

e vivemos agora como os filhos de um segundo nascimento

como um povo estrangeiro deixado na Te1Ta

ap6s urnjufzo final.
- Voce esta querendo dizer... - ele lutou para controlar

a ira e a medo - Mas n6s estamos lutando, morrendo, para
impedir a Apocalipse. Para salvar Gaia. Voces nem mesmo se
importam?

- Nao. Emuito mais do que isso - a anciao encarou-o,
gravemente - 0 Prodigio veio e passou e ainda estamos aqui.
Perdemos muito, entretanto. Mas antes dos Reis, houve uma

~
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Mortandade ainda maior, uma que deixou a Face Dela quase
vazia.Quem reinava antes dos Reis? Nao sabemos.

Ele inspirou profundamente.
- Se voce lutar, talvez pare. T alvez 0 Fim nao chegue. E

talvez chegue. Talvez a luta piore as coisas. Quanto mais
voce destroi, mais se perde. Nao pare de lutar. Mas nos con-
tinuaremos.

Morwangu olhou para 0 ceu muito azul e ficou quieto.
Peter imaginava quanta paciencia havia sido necessaria para
modelar ratos em seres humanos. Que mamifero poderia se
igualar a isso? Mamiferos, saindo de suas tocas apressadamen-
te, para ca«;:ar,acasalar, morrer enquanto os Reis aqueciam-se
pregui«;:osamenteao sol. Criaturazinhas peludas farejando na
escuridao para encontrar comida ou urn parceiro, empantur-
rando-se para alimentar seus avidos metabolismos...

Sobressaltou-se. Por urn momento... Como foique isso acon-
teceu? Ele vira 0 homem e 0 lobo atraves dos olhos de urn

grande reptil.
Ele estava se tomando urn Mokole. A certeza disso preen-

cheu sua mente. Num mundo de trevas, aqui estavam os Esco-
lhidos do Sol. Ele havia visto a si mesmo a distancia. Quantos
Garou, quantos qualquer coisa, haviam recebido tal presente?

j
Peter sentiu-se grato.

Grato e queimado de sol. A Australia ja era visivel no
"" horizonte.

-.
Os Ultimosrcempos

(0 Jnfcio~Os rcempos)
Ela nasceu no olho de um furacao

Risos ao redor da cama

Anoite 0 Sol olhava para baixo
Num buraco sob 0 ceu

As can~5es dos anjos preenchiam sua mente
- Chris Leitch, "Julula"

Os quatro se sentaram asombra de um afloramento rochoso
decorado com tufos demulga. Os espfritosdo vento desenhavam
na areiadodeserto. Morwangu eJeflO vestiam suaspeles de lagar-
to,para suportaro calor.A ancestral deles, enroscava-se aope do
rochedo, 0 vento agitando sua crista.Repousando a cabef:asobre
as espiraisde seu corpo, eladisse:

- Nos vos haviamos perseguido e encurralado, poupara-
mos os inteligentes, devoraramos os estupidos. Haviamos vigia-
do e aguardado enquanto a floresta e a geleira avan«;:avame se
retraiam sobre a terra. Nunca falamos. Precisaveis de vossas

proprias palavras. Nunca utilizamos ferramentas diante de vas.
Precisaveis aprender sozinhos ou cometer os mesmos erros que
cometemos.

~
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"Essa ea pior coisa a respeito daqueles malditos sanguessu-

gas. Eles brine am com vossas vidas e arrebanham-vos como
gado. Mas nunca cogitam a possibilidade de serdes melhores
do que eles. Como poderiam saber 0 que e melhor para v6s
mais do que v6s mesmos? Nunca cometemos esse erro. Mas
quando vimos que retiraveis agua do riacho com cuias, soube-
mos que 0 Caminho havia funcionado. Havia mais uma espe-
cie artifice. Alguem tinha que preencher 0 vazio que existia
entre n6s. Restaurar 0 que perderamos no Prodigio."

~ "Dois Polegares foi a primeira. Ela era uma Iluminada. Ela
roubou vossa forma com um Dom, aprendeu 0 quanto v6s, os
ratos, podieis ser adaptaveis e espertos. Usou de senso de hu-
mor para encontrar um parceiro, Estrondos do Raio, entre 0
bando de humanos que acampava perto de seu lamat;:al.T eve
sete filhos, que se tomaram os primeiros Mokole com tres for-
mas desde 0 fracasso dos Reis. Dois Polegares costumava brin-
car, dizendo que se alguem a tivesse avisado do quanto era
doloroso chocar um ovo humano, a Era do Sono jamais teria
terminado. Seu filho mais velho, Mokole-Mbembe, nasceu
quando 0 dia virou noite. Ele foi 0 maior de todos, 0 Poderoso,
0 Rei. Dizem que ainda vive no corat;:ao de Entoban."

- Onde?

- Africa - interpos Jeffo.

- Ninguem se lembra do primeiro Metamorfo ou de que
Rat;:aera. Este e 0 segundo dos T res Caminhos que nao pode-
mos trilhar. Fomos despertados pela antiga mem6ria dos Reis;
assirn,juntamo-nos aos novos artifices em Entoban. Vossos pr6-
prios S6is Encobertos sabem disso. Lembramos de um tempo no
qual nao existiam Garou, mas v6s nao podeis vos lembrar de
um tempo em que nao existiam Mokole.

"Gaia lavou Seu rosto com 0 gelo para limpar a corrupt;:ao
da Decompositora; lavou-se quatro vezes. Espalhamo-nos com
os humanos. Gostavamos mais de climas quentes. Duas outras
Rat;:asse separaram. Alguns Mokole permaneceram com a Sol
mas desistiram da Mnese em troca dos poderes da Umbra.
T ornaram-se os Corax, mensageiros de Gaia. Do mesmo modo,
os Mokole sem membros rneram um acordo especial com Gaia.
Em troca da perda de Mnese, ganhariam 0 poder de julgar e
executar os que infringissem Sua lei. Mantiveram nossos aug6-
rios solares e nossa fleuma reptiliana. Sao os mais pr6ximos de
n6s no sangue, mas nao na mente e no corat;:ao. De vez em
quando, um deles tem lampejos de Mnese. Se pudessemos
despertar a Mem6ria que jaz adormecida neles, fechariamos
uma grande fenda na mente de Gaia e Ela fkaria mais pr6xi-
ma da Unidade."

"Os Ursos foram os Primeiros a despertar. Por que? Foi a
vontade de Gaia. Ensinaram os humanos a andar sobre duas
pemas e a armazenar comida para 0 invemo. Foi quando eles
e seus primos de duas-pernas aprenderam a pintare a desenhar
nas paredes das cavemas, quando aprenderam a can tar e a
dant;:ar. Nunca ficamos sabendo ate bem mais tarde: estavam
muito ao norte. Mas como n6s, eles eliminavam os humanos
que infrigiam a Lei de Gaia. Mais tarde, ensinamos os Ursos a
Dormir como 0 Dragao."

"Entao, ficamos sabendo dos outros metamorfos, as Betes."

- 0 que e isso?
- Acho que significa "feras".
-Ah.

~--.- ...
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Htuitas i[ribos ou nenhuma?
Os Nuwisha e os Kitsune, devido a suas formas,

parecem aos Mokole ser tambem Garou e os Mokole
os distinguem principalmente pelo fato deles nao te-
rem ajudado os Garou na Guerra da Furia. Os Mokole
nao sabem que existem muitas tribos de Garou que
nao gostam umas das outras. A menos que um Mokole
tenha Cultura Garou (um Conhecimento raro entre
a Rat;:ado Dragao), ele pode presumir que as atroci-
dades dos Crias, Fianna, ou possivelmente ate mes-
mo dos Espirais Negras, sejam aprovados por todos os
anci5es Garou. 0 fato de todos os Garou pertence-
rem a "mesma vama" faz com que a ideia de se ter
muitas trihos pare~ estranha aos Mokole.

~

- Os S6is Encobertos explicaram que Gaia, mae de tudo,
criara-os e que cada um tinha seu prop6sito. Os Bastet eram os
olhos da Mae. Os Corax e os Camazots eram Seus mensagei-
ros; os Grondr, os peles de javali, limpavam-Na e cuidavam de
Sua beleza. Os Ananasi teciam e desfaziam a Grande T eia, e
os Ratkin e os Apis pajeavam e protegiam 0 Homem. As varias
Betes eram uma s6, partes do corpo da Mae, e Gaia era inteira.
D6i recordar essa epoca. Muitos iniciados caem em desespero
ao faze-Io.Por ultimo, vieram os Garou, que eram os Guerreiros
de Gaia, e seus primos, os Nuwisha.

- Como era naquele tempo?
A serpente meneou sua imensa e emplumada cabet;:a.
- N ao acreditarieis, mas, nos Ultimos Tempos, eramos

todos amigos. Eu mesma me lembro disso e nao acredito. Os
peles de lobo ficavam de olhos arregalados com as fabulas dos
S6is da Meia-Noite sobre os poderosos Reis; cat;:avam com os
S6is Nascentes e trocavam Dons e ritos com os S6is Encober-

tos. Alguns de v6s juntavam-se aos lamat;:ais,especialmente as
femeas sexualmente maduras, pois as habilidades da Rat;:ado
Dragao podiam garantir descendentes mais saudaveis e nu-
merosos. Muitos lobinhos viram a luz da Lua nos brat;:osde uma
baba-dragao. Por possuirmos a Mnese, a verdadeira obra dos
filhos da Sol, nenhum dos metamorfos inventou a escrita. Os
Mokole comet;:aram a observar vossas hist6rias e ritos para que
eles nao se perdessem e testemunhavamos acordos e tratados.
Em geral, essa era uma das condit;:5es do acordo.

"Muitos Dons entraram para a Mnese entao. T emos alguns
que v6s esquecestes. Demos tudo a v6s. Ate mesmo a Mem6-
ria, quando tinheis um motivo. N adastes na Mem6ria conosco,
nas profundezas do tempo, e vistes a aurora de Gaia."

- Foi? Uau, como mudamos.
- N6s, nao.
- Entao a Decompositora emaranhou-se na teia da Dese-

nhista e enlouqueceu. Conheceis a hist6ria. Foi ruim. Mas 0
que aconteceu depois foi pior.

~
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A i. uerra~a rJ' -' . "0 Povo retirou-se cada vez para mais longe. Somos em

\I '" 7 Uria e a numero menor do que v6s. Por isso,pudemos sobreviveremareas menores, em terras selvagens. AI:,ninhadas se perderam

i. ~ V g h
umas das outras e muitas se extinguiram completamente. Al-

\/ uerra va er ona guns entraram. no Sono do Dragao para esperar por tempos- melhores.Pratlcamente semneOOumde n6s, tentastes prote-

~ Raphuscucullatushavia rareadoare a extin~iio.Mas este ger a Mae sozinhos.Nao me admiraque Elaestejamorrendo."
indivlduo de came e 0550ainda.vivia... Eia jd niio corria mais, Pe.ter lembrou-se ~e N.yie Sonho d'arvores. Como alguem
gingavacomo um paw. Ultimamente, estava ficando cega. Seu podena querer destrmr cnaturas que davam nomes a todas as
sistemadigestivoempacava. Na escuridao de uma madrugada de plantas numa flores~a rropic~, e a todas as esrrelas no ceu, que
1667, digamos, durante uma tempestade, ela procurou abrigo se lembravam dos dlas dos dmossauros?
soba salienciade uma rocha[ria, na base de um dos penhascos do - Ha uma hist6ria que contam em Entoban. Ela fala que
RioNegro. Inclinouacabe~acontraseucorpo, arrepiouas penas a camificina continuou ate as ninhadas mal conseguirem
paramanter 0 calor e aperwu os olhos, em paciente agonia. Espe- e~terrar seus mortos. Finalmente, Mergulha- Para- T ras, Ilu-
rou. Eia niio sabia, nem ninguem mais Jmas ela era 0 unico dodO mmado pela Ninhada do Congo, liderou a derradeira retira-
nafaceda Terra. A tempestade passoue elajamais abriuos olhos. da. Convocando todos os Mokole que pode encontrar, ele
Isto e exti~iio. entrou num transe mnetico e mapeou a localizas:ao de cada

- David Quammen, The Song of the Dodo. Cidade dos Reis. A partir daf, ele deduziu que uma parte de
W olaru falou, 0 tom academico de sua preles:ao tentando Gonduana ficava a oeste; se havia se mantido Mokole antes

sernsucesso esconder a dor: do Tempo do Grande Gelo, ela poderia fazer a mesma coisa

- A hist6ria de como as Guerra da Furia comes:aram e agora. Mergulha-Para- Tras liderou s~tenta Mokole atraves
contada em outros lugares. Econtada muitas vezes, todas dife- do oceano, nadando em suas fonnas Arquide. Pendurados as

rentes. Os Garou culpam os Gurahl, os Bastet culpam os Garou suas costas estavam uma centena de ~arentes e tres Bastet,
e osNagah culpam a si mesmos, se e que se pode enconrrar urn que fl~rescera~ n: nova terra tambem. Os descendentes
Nagah para contar a hist6ria. E n6s somos os Nagah. A Guerra deles amda estao la.
cornes:ounas florestas da Eurasia setentrional. Os Mokole, dis- "A Guerra da Furia interrompeu 0 contato enrre os Mokole
tantes em suas terras rropicais, nunca viram as espirais das cons- de Entoban, <?endasi e ~balasokei e seus parentes em Zhong
piras:oes e contra-conspiras:oes que levaram a matans:a. Guo e Ba~da~yan. AI:,Vlagens eram muito diffceis e 0 usa da
Souberam da Guerra SOIp,entequando asninhadas de Garoli Umbra matS amda, com os Garou prontos para atacar qualquer

corne~aram a desrruir os lamas:ais. No principio, pensamos que M.o~~le que ~issem. ~s Mokole de Zhong Guo, isolados por
havfetScaido nas garras da Decompositora. A verdade era muito mileruos, recnaram a Slmesmos, atraves do soOOo,nas fonnas
pior. Este e 0 T erceiro Caminho que nao podemos rrilhar. Se dragonrinas do Reino Medio e tomaram-se os mais velhos dos
n6s tivermos sidp os responsaveis, pagamos, pagamos, e paga- hengeyokai, as Betes do Oriente."
mos tao caro que pode ser que a pr6pria Mae nao sobreviva. "0 Oriente nao era,nenhum refugio. T ambem estava de-

"Lutamos durante seculos e, depois, por milenios. Em com- vastado pela guerra e pela dor. Os demonios do sangue do
bate singular nao podfeis enfrentar-nos, mas matilhas de guer- Oriente enganaram os hengeyokai e fizeram com que atacas-

- ra eram capazesde matar ate mesmourn Sol Poente, se semunsaosourros.0 resultadofoiaGuerradaVergonha,na
pegassem urn sozinho. Como tfnheis abandonado a seles:ao dos qual os Garou orientais, os Hakken, em menor numero e me-
hurnanps, persuadfsteis "her6is" humanos a nos combater tam- nos dotados de garras, nao tiveram menos culpa do que seus
bern, a "matar 0 dragao". Por que pegavamos os humanos? Eles pares. Mas, depois de muitos anos, uma rregua pas fim a Guer-
rnataram todas as presas apropriadas! Nao havia comida!" ra. Era tarde demais para salvar os Okuma, os Filhos do Urso.

"Nao podfeis enganar-nos tampouco. Cada urn de n6s lem- M~ as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda tornaram-se 0 lar de
brava-se de milhares de cas:adas, milenios de batalhas - 0 foci- mmtas Ras:as Metam6mcas, que rrabalharam e lutaram juntas
nho dela contorceU-se com desprezo - V 6s recorrestes a para salvar Gaia. Apesar de manterem relas:6es com os ourros
trapas:a. Ofertas de 'paz' levaram-nos aos abatedouros e Paren- hengeyokai, os Zhong Lung, os Mokole do Oriente, tern uma
tes disfars:ados enrraram nos lamas:ais como 'viajantes' para prediles:ao especial pelos Same-Bito, os guerreiros-tubar6es do
espionar a Ras:a do Dragao. Quando nao foram mais capazes Pacifico. Ha muito tempo eles se,tomaram osguardas dos Zhong
deatrair os Mokole para fora de suas fortalezas na selva ateastes Lung em troca de sua tutela. E comum as duas Ras:as serem
fogo a floresta, matando todas as coisas vivas que ~xistiam innas de ninhada, ou ate mesmo se reproduzirem juntas de
denrro dela. Vossos Ocultos exrrafam venenos de plantas e os modo que seus filhos sejam Parentes uns dos ourros."
despejavam na agua potavel ou nas aguas de urn lamas:alj "Em Arnbalasokei..."

I subornavamespfritosparasabotara magiadosS6isEncobertos. - Hein? ./

~ Vosso rruque mais b~rb~~o.foiabrir atalhos e ata<;:ara partir da - E...- ela conferenciourapidamente comJeffo- a Arne-
~ Umbra, onde e~amatS diffcilpara 0 Povo enrrar. A medida que rica do SuI e a terra ao norte, Gendasi. 0 Povo enconrrou lobos

a Guerra creSClaem fu~or, fo~t~s~squec~ndo como ela come- tambem. Mas estes nao demonstraram hostilidade para com
s:arae es~uecestes que Ja haVletSsldo armgos dos repteis gigan- eles. Eles eram os Croatan, que construfam grandes comoros
te~.Havm ~penas a guerra enrre 0 Lobo e 0 Dragao. Tao terrfvel de terra e adoravam nossa irma T artaruga. Eles eram os irmaos
fOl 0 C~~ltO que. passastes a chamar a. Decompositora de dos Croatan, 0 feroz Wendigo e 0 sabio Uktena. Viveram em
~ynn pa~~ nos msultardes. Jeffo me d1sseque todos falam paz durante muitas, muitas chuvas. Mas ja conheceis essa his-

aSSlffiagora. t6ria, como ~so ver. ~
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Oannes
Luz Radiante falou, 0 sol recortando sua sombra na terra,

como a um buraco:

- 0 Impergium foi interrompido, dizem alguns, pelos Fi-
lhos de Gaia e sua xama hiena, Guardia-das-Historias Gron.
Outros anrmam que os sanguessugas primeiro conduziram a
humanidad~ para as cidades de Jerico e Catal Huyuk, para
controlar suas "manadas" de presas humanas. Entretanto, nos
nos lembramos de um heroi. Seu nome era Oannes. Nao 0
conheci. Mas Bela-E-A-Criatura-De-Sol, Ocultar a Ninhada
de Crocodilopolis, lembra-se de ter lido um livro na Biblioteca
de Alexandria.

Luz Radiante falava numa lingua tonal que Peter nao co-
nhecia, talvez grego. Entao, refreou-se diante da confusao dele
e come<;ou a traduzir:

- "No primeiro ano, apareceu par la, vindo daquela parte
do Mar da Eritreia que banhava a Babilonia, um animal desti-
tuido de razao, de nome Oannes, cujo corpo inteiro era 0 de
um peixe; abaixo da cabe<;a de peixe ele tinha uma outra
cabe<;a, com pes tambem abaixo, semelhantes aos de um ho-
mem... Sua voz, tambem, e idioma, eram articuladas, e uma
representa<;ao dele e preservada ainda hoje. Este ser estava
acostumado a passar 0 dia entre os homens... e ele ensinou-os

~
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as letras, as ciencias e todos os tipos de arte... Nessa epoca
apareceram por la tambem otitros animais como Oannes."

"Era um da Ra<;a Dragao. Sem duvida. Quem mais na
Face da Mae sabia ler e escrever, como plantar as culturas,
como construir uma cidade? Mas nossas mentes podiam guiar
vossas maos. A memoria dos Reis finalmente tinha uma utili-
dade. A ninhada cleve ter se enchido de alegria. Nosso castigo
nnalmente acabara."

"Mas os demonios do sangue nos tomaram a cidade. A
noite era deles, e durante 0 dia, os humanos que haviam escra-
vizado lutavam contra nos. Existe todo tipo de historias sobre
um grande e poderoso heroi combatendo um Mokole. Marduk,
Jeova, Sao Jorge, chame-o como quiser. Mas os cadaveres men-
tem ao dizer-que inventaram a civiliza<;ao.Eles nunca iJ;lven-
taram nada, apenas roubaram de outros que 0 fizeram. Estao
mortos e deveriam ncar em suas covas para sempre."

-'- Epor isso que voces os... odeiam... tanto?

- Nos somos os Filhos de Sol, que e a Face de Deus. Se
elesnao saDamaldi<;oadospor que nao podem encara-lo?T0-
das as outras coisasdo mundo podem!

- Acho que tem razao.
Os Garou eram criaturas da noite tambem, Peter pensou.

Seria por issoque os Mokole os odiavam tanto? Elenao quis
perguntar.

~
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Os )mutdveis

Os Mokole recordam nao apenas 0 passado das Ra- procuraram a ajuda da Decompositora e se degenera-
~as Metam6mcas que ainda caminham sobre a face de ram em animais das trevas chamados Porcos Caveirosos.
Gaia, mas 0 das Ra~as perdidas, os queforam chacina- Alimentando-se de morte e sofrimento, essesdevoradores
dos pelos Garou na Guerra da Furia. Os S6is da Meia- dosmortosaindaexistem.

Noite falam de homens-gambas, homens-balei~s'e ()S~Pi$,os"tOuros 'da lua", eram os casamenteiros e
homens-pregui~as, mas tais ra~as sac apelJ,a~piada.s. ossabios,deGaia. Verdeavam, meditando sobre 0 Sole
T odavia, os iniciados na Mnese sac capazesdedizer 0 aLI.Ia, buscavama.horaeo local para unir 0 Homem e
nome de varias Ra~as que existem 0.0' rUe na oSapima C1.impriros pIanos de Gaia. Apesar
Mem6ria. Estas cFiaturas, os "lmutav os "Perdi- end nuhca foram aparentados ao gadO
dos", sac lamentados ritualmentep hinhadas que a\'WDq\.les.Suas formas eram:
carregam a Mnese da Guerra daf6.l.'ia. Obs.erve que, e 1iI.mapoderosa forma de batalha
devido a troca cerimonial de p!.'\,fceiros,assim como os minotauro. Embora fossem herbfvo-

Parentes compartilhados, e~i~t~m linhaRens mneticas a auroC(ue1tinham dentes afiados na
que mantem a mem6ria dO$~erdidos. .,!:tssasmem6rias e devoravam os humanos tolos 6 sufi-
sac fragmentadas, imperfeit'as e diffce e se entender ~a-los. SeusDons agiam vagarosamente,
pois foram mentes estrano.as aos M que as experi- as da Terra e doceu, mas seus insights eram
mentaram. Elas carre.gam tamb~flJ a amea~a da Os Mokole ainda.hoje recordam seus sabios
Harano: a perda dos lmutavei~ e ainda mais consultadosfreguentementesobreques-
aterrorizante para quem se le~brlJ'de ter sido urn, e e conhecimento da progenie. Os
muitos dos iniciados que busqararn os Dons perdidos quando as matilhasde guerra dOSGarou
dos lmutaveis encontraram alo1il.cura. A Qualidade 0 Oriente Pr6ximo. Sao ainda reverencia-

"Mnese dos Perdidos" permiteq1il.eurn personagem in- okole-mbembe,gue dlzem qu~ seu sacrifi-
tefPrete esse aspecto. cio 'u os Garou de ~ilharem a Africa e de

Os Grondr eram os "peles ." embrados, em exte> ,.,".'.,m completamenteos Mokole e os Bastet.
parte, na mitolo~da¥ > '. ., .",...".',.,...,...,.ndo flores- A ultimalep:lbra~~adelesfoipreservada pelos Filhos
tas e parUanos,eramosfa~peil'osec~tas de c!e G am de urn Parente dandoa .luz urn
usando seus DOhse Apis, muHotempo.
tas e n6doas de Seu corpo 0 q1.ie.:osQ;oraXet'a.mpara0 dia, os Camazots eram
fl6restas e atoleiros para reflJove!.'!'lmpurezas. para a!~{jite.O que os Corax eram para 0 norte, os
possufam cinco formas, cornQQsGurahl: hum Cam!.'\,Zotser~mpara 0 sui. 0$ homens-morcego eram 0
se-humana com grandes de urn "javali 0 dos mensageiros de Gaia, que cobriam
Iha", de dois a dois metros. io de altu os Corax nao cOhseglliam alcan.~ar. Deles
cascos-maos afiados e cortantestl;1ma forma cms da audi~ao, daescuridao e da noite. En-
vali, com armadura de pele e ; ea forma de , foram direcionados ~los Garou para a Guerra
porco selvagem. Tinham tres r hominfdea, sufdea uria e os mais tarde Dan~arinos da Espiral Negra
e impura. Os impuros eram os erreavam e em- abateram os sobreviventes ondc'quer que os conseguis-
preendiam buscas e, ja que eram azes de se repro- sem alcan~ar. Por volta do segUndo milenio EC, os uni-
duzir, nao tinham nada a perder Cfu;Q..morressem.As Camazotz a sobreviver eram os da America Central,
cordas de Grondr (0 equivalente a adas) tinham eles tambem cafram quando os Garou europeus che-
Reis e Rainhas que ganhavam seus em tomeios com os conquistadores. Ate hoje, a extin~ao
de pugilato. e uma das poucas <;ois:;1sque fazem os Senhores

Quando os Gurahl foram atacados pe~osGarou, os Sombras sentirem rernorso.

Grondr ergueram-se para ajuda-los e matar~m muitas importante lembrarque os Mokole perderam con-
matilhas de Garou. No entanto,depois que'!fJsGurahl com os Gurahl (lJ,eph1.imMokole se deu ao traba-

haviam partido para 0 sonG ou pa morte, os Grondr ,..".,, e procurar por el~~fpois seu habitat fica no norte
caframnas garrasdosGarou, e Presa-.. nzeCascoforte d~~ante) e que os Na~ah ta,mbem desapareceram du-
foi seu ultimo rei. Os Mokole que aco m auxfliot'!.'\,nte a Guerra. Os::Moko16 contam ambas as Ra~as
dos Gurahllembram-se das batalhas e al cQmo baixas. Na verda.de, alguns NagaO.sobreviveram
cafram no Sono do Dragao logo em seguida. eSe I:1lC{i)I)1oMokole,e os Gurahl simples-
nos da Primeira Cidade, logo depois, capturaram flJe~te como os Mokole os haviam ensina-
mos Parentes dos Grondr e escravizaram-nos. Os dQha~m1.iit6,muito tempo. Ate agora, nenhum dos
Parentes animais tambem foram vencidos e transforma- !.'ecem-despertos Gurahl entrou em contato com uma
dos em porcos domesticos. Muitos dizem que os sangues- n#lhada Mokole e, por isso, os Mokole contam os ursos
sugasquegovernavamoshumanosestavamportrasdeste ~as serpentes entre os cafdos, mesmo que nao se lem-

ato maligno. Os ultimos Parentes verdadeiros dos Grondr brem da morte de nenhum deles. II~
.'
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K,hem

Quii.o diversa e tua ohra, 6 Deus umco, a quem ning1dm se
campara!

- AquenMon, Hino a Aton.

Morwangu falou:

- A Guerra da Furia e a luta contra a Decompositora
acabaram levando voces a abandonarem 0 Impergium. Mas
n6s estavamos em guerra contra voces. Nao ouvimos falar des-
sa nova ideia, e nao teriamos nos importado caso tivessemos.
Nos tr6picos, continuamos a eliminar os humanos que saiam
da linha. Entretanto, uma linhagem mnetica do riacho dos
Mokole-mbembe mudou seu modo de agir.

"As batalhas com a Decompositora e os estragos dos primei-
ros fazendeiros humanos secaram a planicie do Saara e trans-
formaram-na num deserto. 0 unico rio que ainda corria era 0
Nilo e ali os duas-pemas comec;aram a construir uma civiliza-
c;ao. Como 0 trabalho de Oannes havia dado resultados tao
bons, os Mokole decidiram nao matar os humanos mais do que
0 necessario. Khem surgiu disso. Os gregos chamavam-na
'Aiguptos'."

"Coexisrimos com os humanos nessa terra e nosso lamac;al
ficava na cidade-oasis de 'Crocodil6pohs', onde os duas-pemas
nos cultuavam. Eram chamados de Hem-ka-Sobk; ainda es-
tao por af. Urn Coroado servia como deus encamado. Quando
ja tinham vivido muito tempo, os duas-pemas envolviam-nos
em bandagens e eles dormiam 0 Sono do Dragao em suas
rumbas. as outros membros da ninhada Mokole eram alimen-

tados, adorados e rilumificados ao morrerem tambem. as

Mokole eram aliados dos Bubasri e dos Peregrinos Silenciosos;
eles ainda nao nos fazem mal. As Rac;ascompartilhavam Dons,
Ritos e T otens, inclusive Crocodilo, Sobek, que e amado pelos
Peregrinos ate hoje."

"Pregamos 0 culto ao Sol ao povo de Khem e eles fizeram
dele muitos deuses. Finalmente, urn Parente Mokole de san-
gue real, Ameri6fis N, ascendeu ao trono. Seu amigo, Mentu-
Hotep, tinha uma convicc;ao apaixonada de que somente 0
Sol deveria ser adorado. Suas crenc;as transformaram a terra
de Khem e custaram a Aquenaton seu trono e sua vida. Ha
quem 0 reverencie ainda hoje. Mas eu sei que os Mokole-
mbembe balanc;am a cabec;a quando pergunto sobre ele."

"Depois dessa epoca, Crocodil6polis entrou em decaden-
cia, e os demonios do sangue Seguidores de Set ganharam
mais e mais poder sobre os duas-pemas. Por fim, no primeiro
seculo d.C., todos os Mokole-mbembe trocaram Khem pelo
Sudd e pelos tr6picos de Entoban. Seus descendentes existem
ate hoje. A Mnese de Khem foi transportada para muitas ter-
ras."

"Muitas chuvas passaram e ninguem procurou acordar os
anci6es adormecidos que jazem sob Crocodil6polis, em seus
sarc6fagos. Mas dizemos que ainda estao la e possuem muita
Mem6ria. Acorda-los, 'tai urn grande feito."

~

k.,..~ ...-.- ....
L

Os ntolcole Americanos
e 0 Comeroo ~ lsaavos

Jeffo falava enquanto 0 ceu girava sobre suas cabec;as, as ~
estrelas do Hemisferio SuI compondo formas apenas parcial-
mente familiares. Uma fogueira de madeira de mallee alegra-
va a noite. Peter segurava uma caneca de cha e escutava:

- justamente quando pensamos que 0 pior tinha passado,
a populac;ao humana selecionada pela Peste Negra, a Guerra
sobrevive novamente. Tempos dificeis para os Mokole e os
Parentes. Voces chamam 0 ana de 1448, quando os humanos
portugueses aportaram na Mae Entoban para comprar escravos
com armas e bebida, e voces chamam os quatrocentos anos
seguintes de "comercio de escravos". N6s chamamos de
Ma'afa, 0 "indescritivel". Fizemos 0 melhor que pudemos para
proteger nossos parentes. Dizem que onze milh6es foram para
0 Novo Mundo, mas 0 numero de vidas destruidas foi muito
maior. Nao sabiamos 0 que estava acontecendo ate ser tarde
demais. As linhas de Matre foram cortadas e a Mnese carrega-
da por Parentes desapareceu para sempre.

"Os S6is Encobertos cobriram-se com peles ensangiienta-
das de touros e pediram conhecimento aos mortos. Os Paren-
tes mOrtos por enforcamento, surras 'disciplinares', asfixia, ou
que haviam pulado do navio, contaram-lhes que 0 Reino dos
Mortos tragaria aqueles homens brancos. Mas os Coroados ten-
taram ajudar os vivos tambem. Alguns Mokole embarcaram
voluntariamente nos navios para ajudar os Parentes que havi-
am sido vendidos. Muitos navios desapareceram, tidos como
perdidos, enquanto 0 povo-dragao salvava os que estavam a
bordo. Seus livros registram cento e cinqiienta 'revoltas de
escravos'. Cinque, a bordo do Amistad, conseguiu levar trinta
Parentes de volta a Entoban. Houve muitos mais sobre os quais
os brancos nunca souberam. A Sol Omado, Fenda Lawrence,

conhecida entre seu pr6prio povo como Busca-os-Esquecidos
chegou em 1743 a Ge6rgia, como uma imigrante negra livre,
para procurar 6.lhotes perdidos nascidos no mundo de pesadelo
das colonias."

- Mas a escravidao acabou! E foram os homens brancos

que a aboliram - Peter agradeceu momentaneamente por ser
canadense. A bisav6 de Cassie ajudara vinte e nove ex-escra-
vos a fugir para Ontario antes da Guerra Civil Americana.

- Sim, mas foi urn de n6s que comec;ou a Guerra! Ela era

uma guerreira chamada Libertac;ao. Ela disparou 0 canhao
contra 0 Porto de Charleston, 0 primeiro riro da Guerra. - Ele
parecia mais serio - Mas voce sabe muito bem que os brancos

ainda lucram com a angUstia do povo negro. Qualquer urn
que tern os olhos abertos sabe disso.

- Acho que voce esta certo. Mas nao estamos falando de
brancos e negros. Everde e escamoso.

Eles conversaram por mais algum tempo. Peter ouviu hist6ri-

~ dos Zhong Lung,que lutaram para evitar que seus Parentes

~

Mokole
_.a

."



empreendessem uma jomada para a quase escravidao no Velho
Oeste, dos Parentes vaqueiros que encontraram "ossos de dra-

gao" nas rochas do Colorado e dos anci6es que os fizeram falar.
Conversaram sobre 0 grito de morte do ultimo Camazotz e do

arrependimento dos Senhores das Sombras que 0 mataram, e do
Mokole que seguiu 0 que parecia ser 0 fantasma de urn Garou

ate urn barco cheio de vampiros. Estava zqnzo com os milenios
do tempo que eram a vida e 0 ar para os ~Q~ole; aquele oceano
de mem6ria de onde seu pr6prio povo s~~~ 0 que ele
aprender? Exatamente 0 que significava setiOClmMokole. Se
pudesse unir velhQ$!~imigos, talvez f(. . .

j

, .

Longe dati, uma coisa grande e desajeitada caminhava
silenciosamente sobre a areia vermelha. Urn mistura horrenda

de dingo e dem6nio, ele farejou 0 ar e encontrou urn odor que
nao reconhecia. Sua cabe~a dardejou, olhando ao redor, e ele
come~ou a procurar 0 rastro, para frente e para tras. Quando
Luna declinava no ceu, ele encontrou uma pegada de tres
dedos, maior do que a de qualquer ave.

Cria da Wyrm - rosnou Mamu, 0 Garra Vermelha. Sua
elevou-se alegreme.pt~.

Agora, como era,.q"'Pptne real daquela coisa da Weaver?
precisava de url1fa\t6r. .

.......

~
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Ouvi um estrePitod£ pedras soltas ao longo da ribanceira e levantei

os olhos paraverum monstro seaproximando.Eraum monitorrenda~
do gigante, 0 senhor da montanha, 0 pr6prio Perenty. Ele d£via ter uns

dais metros d£ comprimento. A pele era d£ um ocrepalida, com marcas
em castanho mais escuro. Ele lambia 0 ar com sua lIngua lilas. Fiquei

paralisado d£ meda. Ele continuou em [rente: nao tinha como saber se

ele me vira. As garras passaram a cinco centfmetros da minha bota.
EntOO, ele d£u a volta e, numa subita explosOO d£ velocidad£, disparou

na direc;Jo d£ ond£ viera.

- BruceChatwin, 0 RastrodosCantos.

,

Os Mokole nao se dividem em tribos, como varios de seus SaDmais parecidos com as tribos dos Bastet, divididos por Pa-
irmaos mais jovens entre as Ra<;asMetam6rficas. Sua Mnese rentes felinos e humanos, do que com as tribos dos Garou,
preservou urn certo grau de unidade entre as ninhadas isola- divididas por territ6rio e filosofia. Mesmo assim, a palavra "tri-
das, 0 que leva alguns leigos a presumirem que os Mokole SaD bo" simplesmente nao e apropriada. N ao importa 0 quao dife-
tao rigidamente tradicionais que SaDincapazes de mudar. Isso rente possa ser urn Makara da alta casta de Bombaim e urn
nao e totalmente verdade: 0 ambiente e 0 tempo moldaram os Mokole-mbembe da Louisiana, eles se consideram da mesma

~ Mokole que existem sobre a face de Gaia em quatro ramos, familia - mesmo que urn veja 0 outro como urn daqueles "pri-

j
chamados "riachos" pelos Andarilhos. mos malucos em segundo grau".

Os quatro riachos nao SaDinimigos uns dos outros, porem Os Mokole distribuem-se eqiiitativamente pelo mundo,
II. tem realmente interesses diversos. Nao SaDaliados, mas tern embora haja muito mais deles no Hemisferio SuI do que no

muito em comum. Cada urn deles euma cole<;ao de linhagens Norte. Nao existe nenhum Mokole na Antartica, embora se

mneticas organizadas numa area geografica, com seus Dons e diga que ja houve. Com Mnese 4 ou 5, urn verdadeiro co-
ritos locais. Cada urn apresenta uma abordagem diferente aos nhecedor e capaz de ver 0 continente ao suI como a terra
problemas que os Mokole enfrentam. verde e agradavel que era antes da chegada do gelo. Os Mokole

T odos os riachos SaDmoldados pela natureza das terras que consideram a Antartida urn pesadelo e os Garou que vao para ~
escolheram e dos Parentes repteis la encontrados. Nesse ponto, la como merecedores de uma morte gelida.

r1
~
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r.umaMn - Bunyip tambem. Mas a teITaeranossae eks nao podiamfazer\.I -:/.,. nada enquanto mantivessemos 0 deserto e 0 Sonho. "

5 h ~ . ~ n- ~",. "N6snoslembramosdodiaemque0mundoacabou.Voces
on avoresva '\..erravO'Togo chamam0anode 1788. QuandoaPrimeiraFrotala11fouanco-
M ~ 10 '.- L ~ S ' ide 10

ra em Botany Bay, os OOmens-caesvieram em suas canoas e
orwangu Ja u, assumllUW a Jorma uqu sua nga .

b b ...1,--L 'trouxeram sels sanguessugas Abandonados pelo Sol, com e/es.ar a sacUWTu.w-se: " A . adi B -.1 -, A

Q
-.1- R

.
lha .1- G rut voces mv ram aluuuyan; voce se pergunta por que as Bunyip ....- uaTiauas els moITeram,a ve teITa= a uana - ~ la A" ~

hll.~~ - P tido E fr
nao Ja vam com voces?as exploradaresGarou cQ{arame

es.,,,,,",\-ou-secomum corQ{ao ar . nquantoseus agmen- A .
tos distanc

'
do tr M Ll~ . . mataramas Gumagan.Vocesamdaa fazem. Quandoas brancos

lavam-se uns sou os, os OK.UU:que VlVlam nos he "
h te pa

._.1- di
. S ~ S ' ..,.1- C garamaUlunganechamaram-na TmadeArnhem ,osde-

con..nen s se TunuScomelrllrama vergIr. uasJormas uq~s A' .
tornaram-senovas va1Tlae suas linhagensmneticas comefaram a monlos fic!o ~~nb

gue
b

A
do
s ac

br°mpanharam, Indo de um posto p~~
se diferenciar. outro a m ~ e er s ancos e negros que se encontrflvam uL.

"0 fragmento da terra de Gonduana mais pr6ximo do P610 as mortoS-VIVOSacabo;r~mdescobrindo a Pedra Arco-Iris, sinal
Sui derivou vagarosamente para mais perto do P610 e esfriou. da Serpente ~ Arco-Ins e Fonte do p~r dos Gumagan. Eles

Quando a Gelo comefou a cobri-lo, seus Mokoli lanfaram-se ao atacar~m ~~tln~ dos Escamas,de MUltasCores e perseguiram-
mar com seus Parentes sW}uidespara a continente mais pr6ximo. n~s ate Raljua. N~s mo,,;emos la, mas ma~mos todos eles'"En-
Esta terraabriu em direfOOao calor, suas costas nos tr6picos. Ela tao, ,;Volaru dormiu, a~ a momento que nos a ~ordamos.
tornou-se um larpara esPiritosdo Fogo e are OOjeeles devastam 0 Homem branco velD, tomou ~ssa terra, at/rou nos nossos
mato. Voces a chamaram de TeITa de Van Diemen e Australia Parentese envenenou-os. as la~aIS tornaram-secamposde con-

mas elase chama Bartdaiyan. N6s somas seu povo, as Gumagan: centrQ{OOpara o~animais esqms.itosque os,b:ancos comem: ove-
as Vozes do Primeiro Dia." !has,vacas. Contlnuamos em retlrada. PorUltimo, movemosnosso

Jeffo falou: la~a/ mais sagrada para as ilhas do Estreito de T01Tes.Uma
- Sonhospasseandoporai, boc~.Etudo a que somos. MexeCTlatura poderosa, de~mi~ Guarda~O:CaminOO, protegeu-

c' ace, se parar p' ra pensarnisso. E de onde a gente veio, dos nos. Ele ffi01Tec~ nos, e ~eVlve..Ele nao e Gu~gan, mas tern
sonhos. Muito, muito tempo atras. as Ancestrais caminharam gr~,grande~. ElessaoaN1~dasGenglVqsMar~.
primeiro pra Ulungan, aqui, onde a mundocoffi§fOU. Depois Sao,os quecons~~ram sa/var as ul~mos Parentes cI:>sB~nYlp,
seguiram as caminhos da lei, para 0 sui, a leste, a oeste, par todo porem,. tarde deffialS.parasa/var ambo. Eles todos vlVemJuntos
0 corpo de Bartdaiyan. 'Ce ainda pock ver as lugares onde eles numa Ilhanos Estreltos. as brancos chamam-na de uma Escola
passaram, se 'ce puder ver com as olOOsda verdade. a Homem para Aborfgines. N6s a chamamos de nossa Ultimaresistencia."
Perenty, a Homem Canguru, 0 Homem Goanna, a Homem Os GUlllagan sao.os Mokole de Bandaiyan, denominada
Peramele, todos eles, caminhando, caminhando. Nessa epoca, Australia pelos brancos. Tambem ocupam Tsalats (Nova
Bartdaiyanera verde, cheiade arvores e capim. Homem GulbiITa Guine) e as iIhas pr6ximas. Conhecidos como 0 riacho do fogo,
cQ{andona f/oresta, Homem Ninya nas montanhas. Dais 00- SaDos Mokole mais comumente encontrados longe d'agua e,
mens foram de Ulungan para 0 mar do sui, Jungga e Gulgabi,defato, alguns delespassam suas vidas inteiras em desertos
Goanna Branco e Goanna Preto. Tudo a que existe tern um remotos. Antes encontrados por todo 0 continente, SaDhoje
esPirito, 'td vendo? E tudo a que tem um esPiritotem um sonho. apenas urn resqufcio de seu numero anterior. Entretanto, sua

"Tudo sonhando real." pericia nas viagens Umbrais e buscas mneticas nao diminuiu.
Morwangu falou: Gadimargara, 0 primeiro dos Gumagan, chegou nos Ultimos
- Quando acordamos do SarlO?Noo nos importamos com Tempos. Escolhendo lagartos perenty e crocodilos de agua sal-

calendarios. Sei que a mofa nao-sei-do-que, la dos brancos, de- gada como seus parceiros sexuais, ele viajou pela Hora do So-
senteITOUuns ossosve/hos; disseque haviaossos de "cem mil anos nho e cr,iou as linhas harmonicas, vias pavimentadas com
atras". Ela acOOuque Fosseuma "rQ{aperdida", de antes dos Mnese. A medida que a cultura aborigine se desenvolvia ao
Kooris. Mas nOsestdvamos aqui quando os duas-pe1TlaSvieram, longo de mais de 40 mil anos, os Gumagan prosperaramjunta-
e os primeiros Bunyip. Muito tempo, de qualquer jeito. mente com seus primos, os Bunyip, e criaram 0 conjunto de

"Podfamosusar as Pontes do Sol para atingir la~ais fora da cren~as mais complexo que a humanidade conhe~e. as mares
terra natal, mas a maior parte do tempo nao querfamos sair. a gemeos de agua e areia eram p6los opostos em seu mundo e
deserto era a corQ{OOda terra, alar dos perenties. a deserto eo iguais como fontes de sabedoria. A Hora do Sonho continua
mar eram os dois p6los que nos sustentavam. SalgadinOOseram dominante em suas vidas, mesmo a beira do Apocalipse. Para
nossosgueITeiros,perenties nossos sabios. " estender sua compreensao do Sonho e preservar seu saber,

"Demos boas vindas aos BunyiP, filhos da Cuica Cara-de- trabalham com os ancioes e homens (e mulheres) sabios das
Coo. Noo sabfamosnadasobre0 seupova. Vocesnuncavieram culturasaborigines. .

a Bandaiyan para nos atacar. Nossas duas RQ{asusavam habitats as Gumagan nunca souberam da Guerra da Furia ate os
diferentes,mas defendiama mesma causacontraa Decompositora. europeus chegarem, trazendo vampiros com eles. A ninhada
As ultimas noacias que chegaram do mundo la fora foi quando perfei~a da Escamas de Muitas Cores, dedicada a Serpente
alguns dos OOmens-caesforam mandados para Bartdaiyan como Arco- Iris, era a mais proeminente das ninhadas dos Gumagan.
castigo. Eles chamavam a si mesmos de GaITas Sangrentas. To- Entao, os mortos-vivos atacaram-na e os Mokole sobreviventes
dos nasciam dingo, odiavam seu !ado humano. Comefaram a fugiram para Raijua, na Indonesia, onde foram mortos pelo
tentar nos convencer a matar humanos, para proteger a Mae. anciao vampiro que chegou na Primeira Frota. No entanto, os
Noo precisavamos ouvir aquilo. Ai, pararam de falar conosco. sanguessugas foram mortos tambem, quando Wolaru-Luz-Ra-

b Algum te~po depois disso, esta~am cafando as coisas da ?iante, Coroado da ~inhada ~a~Escamasde Muitas Cores,~ Decomposltora e a chefe dos Malditos, em Greatrocks, embos- mvocou 0 poder Realidade Ilusona e transformou os vampiros

t;;°u_ose matoumuitosdeles.Dveram 6diodenOs,entao, e .dos e seussoldadoscarni~aisem cinzas.Ela,entao, entrou no Sono
n - M~oM
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do Dragao e sua ni-
nhada nao teve mais
nenhum Mokole ate

Morwangu nascer.
E, assim, a Guerra da Furia che-

gou finalmente a Australia, com Garou

~ furiososmatando os Bunyip e seus alia-
'" dos a torte e a direito. Os Gumagan

resistiram 0 mais que puderam, mas
nao foram capazes de prevalecer .
contra a tecnomagia e as balas
de prata. T udo 0 que consegui- I
ram foi esconder 0 ultimo e de-

sesperado remanescente dos
Parentesdos Bunyip,depoisque 1

os pr6prios Bunyip foram mortos
na Guerra das Lagrimas. Depois
disso, alguns Gumagan retiraram-
se do continente australiano para
as Ilhas do Estreito de Torres, onde
urn imortal poderoso ofereceu-lhes uma
ilha para urn lama~al. Eles perrnanecem la
ate hoje, sem 0 conhecimento dos Garou que
imaginam extintos os Mokole da Australia. A ni-
nhada perfeita das Gengivas Marcadas tern apenas oito
membros, incluindo-se Vento-Sob-Suas- Asas, que voou ate
elescom a notfcia de que Torres-Acima-Dos-Reis mudara-
se de Komodo para Raijua. Uma outra ninhada vive em
Ulungan (Terra de Arnhem) e uma ninhada de crocodilos de
agua salgada persiste na Ilha de Melville, no mar do litoral norte.

Os Gumagan sac a mem6ria de Bandaiyan e preservam todo
seupassado, atraves do Gelo e desde 0 tempo dos Reis. Os Ances-
trais que caminharam pelo deserto verrnelho na Hora do So-
nho (alcheringa) sac a fonte de suas vis6es e de suas formas
Arquides, que variam desde dinossauros ate as fantasticas
criatur~s da Hora do Sonho, desconhecidas pela ciencia. Esta
liga~ao poderosa com 0 mundo espiritual, imaculada pela
Guerra da Furia, faz com que os Gumagan tenham habilida-
des incomuns em rela~ao a Umbra. T odos os Dons ligados a
Umbra custam urn ponto de experiencia a menos no momen-
ta em que urn Gumagan os compra (isto, porem, nao se aplica
aospontos de bonus). Nos tempos antigos, os Gumagan eram
capazes de perambular a vontade para dentro e para fora da
Hora do Sonho, mas a chegada da Pelicula mudou tudo.

Uma razao para os Gumagan serem peritos na Umbra e 0
fatodelesterem poucos Inocentes, ou mesmo nenhum. Quan-
do urn bebe monstruoso nasce e morre porque seus pais
infringiramosDeveres, a mae cozinha e come 0 corpo do '

bebe morto, reabsorvendo ritualmente seu espfrito j
metamorfo. A crian~a torna-se parte de sua mae e nao a

~
assombra. Os outros Mokole sentem tamanha aversao

par esta prMica que nao conseguem se obrigar a
III. fazer0 mesmo.

Uma outra razao para a habilidade
delese que os Bunyip eram viajantes da
Umbra e passaram muito do seu saber
para os Gumagan.

Duas varnas sac conhecidas em

Bandaiyan: crocodilos de agua salgada
e monitores-perenty, que sac lagartos
imensos,aparentados ao dragao Komodo.



--J/~
Nenhuma outra varna sobrevive atualmente. Pode ser que a
Nova Guine e as outras ilhas se vangloriem de terem muitos
salgadinhos, mas 0 perenty restringe-se ao pr6prio corpo de
Bandaiyan. As formas Hominideas dos Gumagan sao os povos
aborigines das terras onde nascem. Nao se sabe denenhum
Gumagan nascido em outro lugar (embora aparentemente seja
passivel).

Os Gumagan sustentam que 0 papeldo Sol e 0 de um entre
muitos espiritos. A Mae, Gaia, chamada Waramurungundi
por seus Parentes, e de onde todos os seres vieram, mas Meeka
(a Lua) e tao importante a noite, quanto Gnowee (Sol) 0 e
durante 0 dia. Estranhamente, os Gumagan concordam com
seus vizinhos aborigines que 0 Sol e feminino e a Lua e mascu-
lina. Sao os unicos Mokole a acreditar nisso e veneram a Sol

como uma Grande Mae. Da mesma forma que os Mokole-
mbembe, reconhecem sete augurios solares, um para cada
"momento do Sol". T ambem Veneram os ancestrais da Hora

do Sonho que fizeram 0 mundo e se transformaram nele. Uma
pedra pade parecer uma pedra para um branco, mas para aque-
les que sabem, e 0 corpo de um ancestral. Ensinam que na
origem do mundo havia apenas alcheringa (a Hora do Soooo) ,
mas que, em determinado momento, 0 mundo que despertava
separou-se da Hora do Sonho. Dai em diante, somente aque-
les que tinham habilidades especiais eram capazes de chegar
ao outro mundo. Dentre estes, alguns (os homens dos ossos)
eram capazes de fazer a magica que sonhavam. Outros, Bunyip
e Gumagan, podiam se metamorfosear e tambem viajar pela
Hora do Sonho. A vinda dos brancos e dos Garou significou a
extins:ao para os Bunyip, mas os Gumagan nao desapareceram
ainda. A Decompositora levou-os, juntamente com seus Pa-
rentes, quase a extins:ao. Ehora de lutar.

{){a~ase rrerrit6rios
Os Gumagan hominideos, ou "koori", nascem de pais hu-

manos de uma nas:ao nativa da Oceania: aborigine australia-
no, papua, melpnesio e outros. A forma Suquide de um
hominideo e invariavelmente a de um crocodilo de agua sal-
gada ou perenty. Os Gumagan suquides, ou "gadimargara",
nascem de ovos de salgadinhos ou de monitores; a forma
Hominidea de um suquide lembra os humanos que vivem
perto de seu territ6rio de nidificas:ao.

Os Gumagan sao conhecidos por viverem nos desertos de
Bandaiyan, em Ulungan (Terra de Arnhem), Tsalats (Nova
Guine) e nas Ilhas do Estreitode Torres. Tambemsao encon-

trados em grupos isolados de ilhas, em outros lugares, como 0
Grupo Yirrakapauwei, na Ilha de Melville. No suI da Australia
nao sobrou nenhum Gumagan depois do advento da Guerra
da Furia, em 1788. Quantos Gumagan a de haver em outros
lugares do mundo, quem sabel

A entrada dos Gumagan na vida adulta se da atraves do
Rito de Passagem, celebrado com uma elaborada cerimonia
entre os povos aborigines e os pr6prios bandos de Gumagan.
Estes ritos envolvem dans:as, canticos, reclusao prolongada para
obter visOesmneticas, personmcas:ao de ancestrais para provo-

# carMnes
.

e e escarificas:ao ou circuncisao. As plantas que ensi-
~ nam, como 0 tabaco ou a pituri, podem abrir caminho para a

grande visao.

34 ~----... ....

.... 1818..
tJormas

. Hominidea: Gumagan emformaHominfdeasaotipica-
mente aborigines australianos ou nativos das ilhas. Alguns
Gumagan tem maes e pais aparentados aos Zhong Lung (como
os japoneses que vieram para a Nova Guine ou os Bajini que
vieram para Bandaiyan). ~

, ~. Arquide: Os Gumagan recorrem ao vasto sonhar de
Bandaiyan para assumirem suas formas Arquides, e por isso,
aparecem como lagartos Megalania gigantescos, como os Reis
dinossauros perdidos de Bandaiyan, e como feras da Hora do
Sonho que um dia vagaram pelas areias escaldantes. Sao colo-
ridos e marcados com os espinhos, cristas e tons arenosos de seu
solonatal. .

. Suquide: A forma Suquide e um monitor perenty ou
crocodilo de agua salgada.

Au~urios
Os Gumagan reconhecem sete augurios solares, base ados

no movimento do Sol ao longo do dia e da noite. Encaram os
sete augurios como partes de um todo e apreciam isso em suas
vidas diarias. As funs:6es deles estao imbuidas nos bandos de
humanos e de repteis nativos de Bandaiyan. Os papeis de seus
augurios sao similares aos dos Mokole-mbembe, exceto pelos
do Eclipse do Sol; os Coroados dos Gumagan sao os diretores
da vida e dos rituais e geralmente sao tabu devido a sua imensa
santidade. Eles precedem a ideia de governo e estao longe de
seremgovernantesseculares. '

T ados os Gumagan comes:am a jogar com Fors:ade Vonta-
de 3, independentemente do augurio solar. Podem comprar
Antecedentes de acordo com a ras:a, como os outros Mokole.
Parentes, Lamas:al e Aliados sao Antecedentes comuns, mas

Recursos normalmente nao estao disponiveis para eles. Habili-
dades tecno16gicas geralmente tambem nao estao disponfveis.
Os Gumagan s6 podem ter totens australianos (nada como
Anaconda ouJacare*), a nao ser que a cronic a 0 exija. Todo
personagem comes:a 0 jogo com dois Dons. Como ja foi menci-
onado anteriormente, os Dons Umbrais custam um ponto de
experiencia a menos para os Gumagan. A Mnese dos Gumagan
tem os seguintes limiares:
Mnese Perfodo de tempo
. Voce conseguese lembrar do tempo em

que os brancos chegaram
Voce se lembra da vida aborigine por
muitas encarnas:6es... Os Ancestrais

.... Antes dos Bunyip

Tempodos Reis

'"

....

~

..

. Urn"p'oto ,lig"o,

,~~ere6tipos.Makara: ::Codoseles que rem se~,hurn.anos. Sera
que eles.nao se lembram de nosso dever?

"fMo~le-mbel)Jb~: As c{)ressao as as:6ese ossqm-
mentas.d!i luz. Eles safteram muito. T ors:amos pa,ra que
eles se lembrem de algo ~~i~~egre.

. Zhong Lung:Qr -esesnobes. Hama;tshonra em
seus pr6prio os do que nas palavras de uma

centena de sabios.

~
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((;~~: '\ ntakara
..~ -~ ~ \~~~ ,\ \ Os Hlonstros(]J'Agua~aJn~ia

,/' ~~ ;> ' , ' SkaruladMa ,onMva.Ek viuMi',""gu<mlo-"'""'"in/ \. .J . ',-;=' horizonteda colheita.Lembrou-sedeseuava,um

(f£/ ~ trabalhadorSudrada aldeia.Sentiua ~
esp{rito da Trimurti* IncorromPida ~

pela Decompositora, Shiva, chamar

par sua rQfa gavial. Agni, a Face do

Dragoo entre as Homens, a receptor das OblQfoes,

a Fogo, despertou dentro dele.

- ]ya, terra-mile. - ele gritou em seu sana-

Edemais. Noo consigo suportar.

Os rios do tempo inundaram as frageis ribanceiras de sua mente

com a lama de mil anos. Os Wani, as Reis- Dragoes, rugiram para

ele do passado remota.

- Agni, edemais. Nao consigo suportar. .

Skandadasa sentiu a halito do Dragoo em

seu TOStO. Queimava como a sol.

- Voce tem de cumprir seu dharma, man-

~a. Eu afastei as sonhos-demonios, queimando-

as, e voce escapou do Destruidor do Tempo. Voce

alca~ara as Wani e aceitara as presentes deles.

Ele acordou no rio, numa ilhota minUs-

cula. Os presentes dos Wani ainda adorna-

vam seu corpo: nadadeiras, uma cauda

esPinhosa, pes palmados. Os outros aguar-

davam-no na praia e Skandadasa correu

para fora d'agua a fim de encontra-los, ali-

viado par ter sobrevivido ao Sushupthi e

terse tornado Smaranabhu, Nascido da

MemOria. Sentiu a cantata agradavel da

lama contra a pele nova dos dedos de seus

pes. Lembrou-se de mil inf8.ncias, brin-

cando na lama do rio, como um menino,

uma menina e como um gavial. Entre-

tanto, no momenta em que ele voltou a

sua forma de rapaz, sentiu-se enjoado e

vomitou sabre as pedras. Peixes e ossos

respingaram par todos as lugares, mas em

meio a bile ele viu alga reluzindo. Ele pe-

gou a coisa antes mesmo que considerasse

'~1' a polui~ao~ sua pessoa p.elo impuTO.
'\ - Voce tomou sabre Slmesmo a

macula; veja a que voce tem a{ - disse-lhe

a Bhatta Ma.

A voz envelhecida nao soou tao

desaprovadoraquanta elehaviaesperado.Skandadasa

abriu a mao, depois de chacoalha-la nas aguas do Ganges.

Jazia aliuma sulisticadourada.

- 0 que significa para voce?

J

. Trim."i' "m "b,mntivo (,minino ,m ""mg"".
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- E 0 slmbolo sagrada. Mas tambem e a heran~a de um

kgada de terror, numa outra terra.
E a j6ia dos mortos. Nao sei 0 que significa, Bhatta Ma.
- Voce e dos Zarad e um Swira. Eum sinal do seu dever. 0

ocidente, eo mlstico, eo artesao. Voce deve retornar 0 slmbolo a
sua glOria.

- Como farei isso?Sou apenas um.
-Nao, Engok~O~Slmbolo, voce e muitos. Voce deve ensi~

nar a antiga verdade, de antes que 0 slmbolo fosse polufdo pelo
vento ocidental da corrup~ao.

Skandadasa sabia que nao tinha escolha. 0 Namakarana
havia sido realizada e ek tinha um novo nome. Era um nome

para kmbr6.~lode seu dharma, seu dever.
Os Mokole no subcontinente indiano sao 0 resultado de

uma mistura unica entre a cultura religiosa dos humanos e as
popula~6es de crocodilos. Sao conhecidos como Makara e dois
dos poderosos Monstros D'Agua sao ate mesmo mencionados
no Bhagavad-Gita. 0 Riacho dos Makara tambem se refere a
si .mesmo como 0 Riacho do Povo. E0 riacho associado ao
vento, pois sua terra natal e varrida todos o~,!mospelas mon-
~6es que trazem a morte e a destrui~ao, ma~'~mbem regam a
terra para fertiliza-la. Mais do que qualquetp\Jitro Mokole, os
Makara se enxergari;l;'asi mesmos como pres~IV'adoresdos pen-
sadores vivos de Gaia1~~6 apenas das le1'!tb~~~as daqueles

que morreram ha m~~~9~~IDp'0.
Os Makara da Ind~YQlit$lperam 0 Sol

ilumina~ao. T amben
dos Wani, ou Reis Dra
int~tagemi=<i!mF~spfrit
rem 0 Dragaq><:QtnP spCirtador
das Obla~6es,e,P9jta- ue suas represen-
ta~6es de Agni le ani do que
Eles tambem reco ra, a lua.
Makara colocam Rt Gaia) e a 1

Abaixo de Jya, os ra colocam a
pelo Criador, 0 Conservador e 0 Destruidor. Uma diferen~a
interessante entre a maioria dos Makara e muitas das outras

Ra~as Met:amorficas e que aqueles acreditam em Rta, ou a
ordem cosmica. Rta, 0 todo, veio antes de Jya e sera depois
dela. Alguns Makara nascidos de humanos preferem pensar
em Rta como um espfrito supremo e 0 chamam Brama. Muitos
suquides simplesmente dao de ombros e observam que os
Makara nao deveriam saber nada disso, pois esta alem de Jya.

Os Makara se dividem de tres maneiras distintas: por ra~a,
vama e augurio. Primeiro, todos os Makara sao nascidos ou de
humanos ou de um crocodiliano. Como acreditam que suas
almas reencamaram muitas vezes e que foram tanto repteis
quanto humanos em muitas vidas passadas, os Makara nao
consideram nenhuma das formas como superior e se
entremisturam livremente. T odavia, a reprodu~ao entre os
Makara e proibida, a moda de todos os Mokole, pois inevitavel-
mente resulta numa crian~a que morre nos sonhos da Primeira
Mudan~a e se toma um dos Inocentes. Os Makara nao sao
mais tolerantes a respeito dessa regra do que qualquer outro
Mokole. Em segundo lugar, existe a ra~a de repteis (vama, ou
"bandeira") que a forma suquide dos Makara assume. Tres

N vama sao nat~vasda India: os crocodilosde agua salgada,os~ crocodilos da India e os gaviais. Por Ultimo, os Makara se divi-
"'" dem em augurios de acordo com a esta~ao do ano.

t88II ... .. ~.. .

(J{a~ase 'Lerrit6rios
Makara hominfdeos quase sempre nascem de indianos, e

como tais,pertencem a uma das castas, oujati. A !Onnasuquide
tem a aparenda do genera reptiliano entre seus ancestrais. A

maioria deles nasce nas castas inferiores; e extremamente raro ~~

que descubdr-se um Metamorfo entre as crianfas da casta fJ
alta, pois a maioria dos antigos Parentes de casta elevada !Oi
assassinada durante f) Guerra da Furia.

Makara suquides sao chocados entre os ovos de um croco-
dilo de agua salgada, indiano ou gavial. A forma Hominfdea
dos suquides assume uma aparencia de acordo com as carac-
teristicas Hominfdeas de seus ancestrais.

No entanto, 0 crocodilo nativo da India esta amea~ado
de extin~ao e a cada ana nascem cada vez menos Makara.
Mao- do-Sol, Coroado da Ninhada de Kanpur, esta preocu-
pado com isso e enviou pelo menos um Andarilho para pedir
conselhos a outras ninhadas. Mao-do-Sol anda tao preocupa-

d? 9~! quando Lakshmi Devadasi, dos Nagah, abordou-o
a9'7r~mente para oferecer aJ~a, recentemente, ele recu-

la por fim, partiu e5P'b!:1scade T orres- Acima -Dos- Reis,

peregrina~ao epic-a,

1

1

hominfdea dosMakara e quase
indiana; muitopoucos Makaraja nas-

Sao eficontrades em todos osnfveis

tJ./'i~tem(l'be .castas
osMakafa l}ominideoo

ti ifidianas,aSC-astas sociaisque
(5povo da na~ao em variasdasses.Ha mais
lSdistintas, mas todas elas podem ser dividi-

das em quatro castas genericas, derivadas do Rigveda, e
na classe exclufda, os Intoc3.veis.

Assume-se que a maioria dos Makara hominfdeos per-
tence a casta Sudra, pois e a mais comum. Os Makara
Sudra nao recebem penalidades ou beneflcios especiais, a
nao ser 0 fato de serem plebeus. Eclaro que grande fortu-

na pode aliviar 0 desconforto dessa casta. Espera-se que os
Sudra sirvam as castas Vaixa, Xatria e Bramane.

Alguns Makara sao da casta Dalit, os Intocaveis. T am-
bem conhecidos como Harijan, estes sao os membros da
casta mais baixa da India e sao vftimas de um grande
preconceito. Outros nascem entre os Vaixa, que e a casta
dos respeitados fazendeiros e mercadores.

As castas mais elevadas sao Xatria, a tradicional casta
dos guerreiros, e Bramane, a casta dos sacerdotes. A
Bramane e a mais alta de todas. Embora isso nao seja ga-
rantia de riqueza ou boa sorte, mesmo os mendigos desta
casta sao tratados como bramanes.

E claro que isto e apenas um passar de olhos muito

breve sobre 0 sistema de castas, uma pequena parte de
uma civiliza~ao muito antiga e muito rica. De muitas
maneiras, nao faz justi~a a sociedade indiana. Encoraja-
mos os leitores interessados a estudar mais.

~---.....
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Morwangu abriu a boca. Mas foi a Mem6ria quem falou
atraves dele.

Durante quanto tempo n6s dormimos? Quando acordamos?
N ao seiquantos voces sao, nem seus nomes. Mas quando os Reis

caminhavam sobrea face de Gaia, ereisratos. Vede-vos agora.As
estrelas se moveram, os continentes se moveram. Foi Molwle-

Mbembe quem primeiro abriu olhos humanos para ver 0 Senhor
Sol? Eu nao sei.

Despertamos em Entoban, 0 corQfiWdo mundo. Sol, riachos,
areia. Era tudo 0 que conhedamos. Mas a Mnese se abriu dentro
de nOse recordamos tudo. as Ultimos Tempos come~aram.

as Ultimos avos jaziam na areia C(ilidado Congo. a Sol

assumiu sete postos, sete momentos.
- Olhai! - Ele dissea Seus filhos - Eu sou 0 Senhar acimade

tudo. Segui-me e fazei 0 que f~o.

as ovos se partiram a medida que Ele se erguia vermelho no
ceu e os S6isNascentes se ergueramcomo Ele, famintos por coisas
novas.

Senhor Sol sentou-se no topo do ceu em Sua majestade e viu
todo 0 mundo. Nada que existia podia la~ar uma sombra. Ne-
nhum mal podia se esconder. Entiio, nasceram os]u£zes. as S6is
do Meio-Dia olharam para 0 ceu procurando a sabedoriaDele e
aprenderam a ver tudo banhado em luz, a encontrar todo 0 mal e
a destru£-lo.

a entardecer chegou e 0 Senhor sol desceu, recolhendo as
cortinas de sua esteira de dormir a volta dele, em carmesim, e

ouro, e purpura. a vento da tardinha come~ou a soprar. as S6is
Poentes nasceram, entiio, e aconchegaram-se contra 0 frio da
noite.

- Chega a escuridao - disseram - mas, preparemo-nos.
E eles trabalharam para proteger a ninhada de todo 0 mal.
A escuridaocobriu 0 mundo. N i'iohavia solquando os Ilumi-

nados nasceram.

- Algumas vezes, luz e escuridao- eles disseram.

- Fazei vossa pr6pria luz como puderdes.
Fizeram luz da escuridao. Ainda fazem.

Mas ovos jaziam ainda na areia. Sol brilhou no dia seguinte ,
envolto em nuvens. as S6is Encobertos nasceram, entiio, e sabi-

am, embora 0 rosto dele estivesse coberto, onde ele estava. Assim

teve in£cio0 conhecimento que eles rem sobre as coisas ocultas.
a Sol mostrou sua face, mas um anel 0 circundava. E luzes

brilhavam ao seu /ado. Havia tres S6is! Entiio os Organizadores

nasceram. Eles nao se confundiram.

[stereot;pos - a Senhor Sol nos diz para juntarmos todas as coisas. Hti

. Gumagan: selvagens,masmestresnas artes ha muitoafazer.
rnuitoperdidasparan6s. Restava um ovo. Muito tempopassoue ele nao se partia.

. Mokole-mbembe: tao marcados pela guerra Entiio0 Solpareceuenegrecer.Suaface desapareceue uma co-
semfirnque dificilmente reconhecem a paz quando roadefogobrilhouno ceu. as Organizadoreshaviamconvocado
a encontram. Seu karma deve estar profundamente osMolwlee todoselesviramosultimosovossepartirem,amedida
maculado,mas todos~6s estamosligadosaRoda. que as estrelasbrilhavamao meio-dia.

. ZhongLung:Cnaturas orgulhosas!Concedem- - Eum SolNascente- disseramosGuerreiros. ~se muito credito devido a seu status: n6s nao come-

rI
~arnosa Guerra.

Meio-Dia:Nos . 37
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da sociedade indiana, mas mais freqiientemente entre as cas-
tas dos mercadores, dos camponeses e dos sacerdotes. as
Makara reconhecem que cada casta tern seu lugar, embora
muito provavelmente eles ignorem a casta humana ao esco-
Iherurn parceiro. as verdadeiros Makara nao pertencem intei-

,.- ramen~eas castas human~ e nao SaDpresos as regras humanas.
~ . Arquide: A forma Arquide dos Makara manifesta-se a

partir dos sonhos com os Wani, os antigos Principes Dragoes.
Alguns SaDferas aquaricas gigantescas, crocodilos arcaicos,
serpentes ou ate mesmo habitantes das profundezas, seme-
lhantes a peixes. Outros, SaDcoisas com inumeras cabe~as que
separecem com os nagas, ou mesmo dragoes orientais.

. Suquide: Na forma Suquide, os Makara SaD urn dos
crocodilianos nativos da India: urn gavial, urn crocodilo india-
no ou de agua salgada.

Augur;os- as lsta~iJesbo (/{;acho
Da mesma forma que os Zhong Lung, os Makara dividem

seusauglirios de acordo com 0 Sol, mas com respeito a esta~ao
ao inves da hora do dia. a papel dos Makara dentro da socie-
dade Mokole e determinado por este auglirio sazonal, embora
se espere que todos os Makara tentem ajudar os outros filhos
deJya, a fim de cumprir seus deveres como 0 riacho dos diplo-
matas.

as Hemanta, ou augurio do inverno, SaDos trapaceiros e
brincalh6es. Espera-se que sejam astutos, mas freqiientemente
atribui-sea eles urn comportamento frivolo. as Hemanta tern
For~a de Vontade inicial 2 e 0 mesmo dados de sol que os
lluminados.

OsZarad, ou auglido do outono, SaDconsiderados mfsdcos
e espiritualistas.Aqueles que tern antecedentes que impossibi-

litam deveres sacerdotais tomam-se frequentemente bhagats
("devotos'?, que tentam imiscuir os dtuais da religiao em suas

vidascotidianas. Os Zarad tern Forfa de Vontade inicial igual
a3 ecompartilham osbene/lcios dos dados de sol dos Ocultos.

as Grisma, ou auglirio do verao, SaDos jufzes e os policiais
dosMakara. Espera-se que busquem a verdade e a justi~a. Este
pode ser urn dever rigoroso, considerando-se uma sociedade
nascida de cren~as fortes no dever, de acordo com a casta e 0
carma. as Gharial mais irnpetuosos em seu servi~o a T rimurti
da Decompositora SaD geralmente do augurio Grisma. as
Grisrnatern uma For~a de Vontade inicial igual a 4; comparti-
lham os dados de sol com os Organizadores.

as Vasanta SaD0 auglirio da primavera e os guerreiros dos
Mokole da India. Sao tambem viajantes e os mais dispostos a
ouvir novidades. as Vasanta tern For~a de Vontade inicial
iguala 5 eo mesmo numero de dados de s01que os Guerreiros.

~'"'---
mokole-mbembe
A Carra (1)ireita ~o 501
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- Nao, esseea maiordosMoko/eeniio 1uisombrasagora.

Temdeserum SemSombra- disseramasS6isdoMeio-Dia.

- 0 Solesmmorrendo.Entaoeum Guardiaoquechegou-
disseramasS6isPoentes.

- Nao. Etanto dia quanto noite. Eum SoldaMeia-Noite
que, ao nascer, ve as estrelas ao inves do Sol - dan~avam e
cabrio/avam as Iluminados.

- 0 Sol esm coberto e esta nova crian~a e um de n6s -

~ disseram asOcultos.
;". - Nao, nao. Emuito mais grandioso do que isso. 0 Sol, a

lua, asestrelas, todos brilham ao mesmo tempo. Esta nova crian-

~ae a maior de todos n6s - disseram as Organizadores.
E a Coroado, a maior dos Moko/e, havia nascido.

As ninhadas tomaram a forma humana, uma aP6sa outra, e

as Parentes humanos partiram para novas lugares, atraves dos
seculos, acordando a Dragao de seu sonho etemo.

Os Makale-mbembe saa a primeiro riacha e atualmente a
mais numerosa tambem. Chamadas assim devida aa progeni-
tor de sua especie, as Makale-mbembe sag a riacha que percar-
reu as maiares distancias e, tambem, oimais sangrenta. Eles
alegam ter guiada a especie humana a c<1>1i!.~cienciaaa langa d~
sessentamilh6es.deanas, devoranda as idas.Naa se sabe
a verdade por tra.sdissa. Originarias ica, as Makole-
mbembe viajaram pare as Americastambem. Eles san "Os
Makale" para asGarm.l.~para alguns
Rac;ado.Dragaa. Edelesopacha
no.propriaMakale-Mbetnbe.

0 primeiro de sua
Coraada
ros e
fundau a
da flaresta

ram na lama morna para tarmar uma
historias cantam qneatraves de Dans vida e
do.Sana do.Dragaa, Makole-Mbem usua vida ate a
presente, vivenda a maior parte del/!\. . Ele protegeu a
lar selvatica das Makale cam leta~;esplritas da Febre, para
salvar seu pava. Ele viu a Primeira Cidade, depais a Egita, a
Sumeria e Rama ascenderem e cairem, e fai a pai de muitas
filhates cam suas campanheiras Parentes. Quando. as intrusas
da Wyrm finalmente calanizaram a bacia do.Canga, Makale-
Mbembe entendeu que as defesas febris que construira ha
tempas naa resistiriam cantra as caisas da Weaver que as ha-
mens brancas haviam feita. Ele e sua ninhada transportaram a
Laga T ele para a Umbra, ande ele ainda reina. Entretanta,
cancardam sabiamente seus descendentes, a Pelicula e taa
fragil no. pantano. que as pesquisadares humanas ja viram a
grande rei mais de uma vez.

Os Makale-mbembe saa canhecidas entre as autras saurias

par sua furia e sua bravura no. campa de batalha. Das quatro
riachas, eles faram as que mais safreram na Guerra da Furia.
Primeiro, viram as Grondr, Apis e Khara marrerem, depais eles
mesmas faram levadas quase a extinC;aa. Algumas ninhadas
nadaram para as Americas e, par fim, tantas Makole haviam
fugida, marrida au hibemada que as Garou desisriram da Guer-
ra. Khem, ande as duas rac;aseram fortes, assistiu aa Pacta do.

A'" Ria, jurada pelas Peregrinas Silenciasas, as Makale e a tatemr Crocadila. Ate haje, Crocadila exige que seus filhas deixem as
Makale em paz, embora naa sejam amigas.
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(){a~ase rcerritorios
Os Makale-mbembe saa a riacha mais diversificada racial-

mente. Em geral, saa africanas, indias americanas e mesth;:as
de duas au tres rac;as quando. nas suas farmas humanas. Os
Makale da Africa e das Americas sempre fluiram no. me sma -
riacha. Ja que a Mnese fala daqueles dias quando. a ace ana era l
urn mero regata, issa e apropriada.

Na farma Suquide, saa jacares da especie caimaa, jacares
americanas, crocadilas, crocodilas do.Nila au ate mesma Mans-
tros-da- gila. As varnas variam, mas uma heranc;a camum de
camificina e canflita e a batisma de sangue do.riacha. A farma
Arquide das Makale-mbembe e urn grande amalgama de
dinassauros, drag6es e repteis pre-historicas, quase variadas
demais para serem urn name. Mesma assim, cam frequencia
saa as mais primitivas na farma Arquide, muita raramente pe-
dinda emprestada aas sanhas das drag6es de suas terras natais..Entoban

Entaban, a cantinente-arca africana, ben;:a da humanida-
de.,e tambem a lar do.mais anriga riacha das Makale. Chama-
dos de as guerreiros da fulc;a Dragaa, foram atacadas sem
descansa na Guerra daFuria; seu odia extrema aas Garou e
pm mero reflexa d.ositn,aus-tratas das proprias Carou.

Os grandes.ri€Jsql.letarriam atraves do.Saara secaram quan-
d.g Gaia perdeUscurnanta de gela, a naa ser par urn: a Nila.
Sli/!\.l..\l'l1idadepetnXttiua surgimenta de lima das primeiras civi-
llzaSC0eshutnanas.Naturalmente, ()sMakale assistiram a tuda.

Khem eram, ~sao,Qrocadilas do.Nila, a vama
dasBubasti,em sua langa luta cantra

Os\:5eg-tii<.1l1:>reSd~\:5et,.epertnanetemcordiais cam as paucas

hamens~gat~se~pciosqlieainda existem. Quando. as sangues-
sugas finalmentetriunfarfltn,a.tnqiaria das Makole, deixau
Khem e dirigiu riaaclIna.tJrnaninhada de MakQle-mbembe
pcEtnCiQeceno.Sudd, aimeHsopantanotropical do Sudaa. Ate
hoje,ltitatncantra as martas-vivas adl1:>radaresdasTrevas, de
quemsed~se1tern as danas de urn templa manstruasa sab as
areias proximas.

No. entanta, maish.mge, Entaban adentro, existem lendas
vivas. Diz-se que Mokale-Mbembe, a ultima das Reis
Dinassauros, ainda habit::ios pantanas Umbrais do.Ria Canga.
A ninhada do.Canga ainda existe. Atualmente ela canta cam
dezenave Makale, setecentas Parentes vivem num pantano.
proxima. O-Que-Nada-Na-Vigila-de-Mbembe caroa esta ni-
nhada. Cam as recentes problemas paliticas, as Makale faram
forc;adas a agir. Devararam, recentemente, 33 mercenarias
famari da camitiva de urn ditadar. Estaa procuranda, no.ma-
menta, pela Lanc;a de Makole-Mbembe, a mais grandiasa das
armas canhecidas pelas filhas do.Sal.

0 grande templa em Ibadan, na Nigeria, abriga a ninhada
sagrada de Observa-O-Ceu, liderada por muitas anas pela
Makole albino. Alva-Cama-O-Sal, que passau a Memoria de
Gaia. Os Parentes humanas sacerdates e a culta lacal mantem

~

- ,

quatro Makale em seguranc;a. Esta ninhada lembra-se da his-

toria e pre-historia sangrentas da Africa Ocidental e do.reina- j
do.das Reis. Lagas, tambem na Nigeria, e a lar de uma ninhada
lacustre de crocadilas sagradas aas quais se dava carne huma-
na em troca do. cantrole do. fluxa do. ria Niger. Sabau, em
Burkina Fasa, abriga autra ninhada sagrada, num templa bem
guardada par Parentes humanas. Existem tambem crocadilas
em templas em Angala, na Tanzania e em Uganda. A ninha-
da Na-Curva-da-Ria, na baixa Gambia, esta numa piar. Tern
atualmente apenas tres Makale maduros, tadas razaavelmen-

Mokole
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te velhos, e heideca-
das nao nasce leiurn
novo Mokole. A
razao disso e des-
conhecida.

Os Mokole

~ do Rio Zambezi"" souberam da

matans:a dos '
Ajaba pelas
maos de Dente

Negro - 0 rei
leao, psic6tico e
enlouquecido pela
Decompositora -
pouco depois que 0
banho de sangue
ocorreu. Ofereceram-se

para acolher os sobreviventes, jeique Dente
Negro tambem matou os Mokole que se
puseramem seu caminho. Ficou6bvioque 9

ninguem esta a salvo desse saqueador.. Gendasi
Os Mokole-mbembe, 0 riacho dos

Mokole proveniente de Entoban, foram os I
primeiros homens-lagartos na America do
Norte. Vieram do Caribe e de Ambalasokei,
onde haviam se estabelecido depois de
atravessar 0 oceano a nado. A maior parte do
continente nao oferecia atrativos para eles e se
contentaram com os pantanos e paranas do suI. Os poucos Andarilhos se
acasalaram com os nativos do sudoeste e com a varna Unktehi dos lagartos
mexicanos, nascendo assim os Monstros-do-Gila. Quando os Uktena,
Croatan e Wendigo cruzaram 0 Estreito de Bering, somente os Croatan
quiseram viver em areas tao quentes e umidas quanto os pantanos dos Mokole.
A tribo Croatan, seguidores de T artaruga, mostrou-se amigavel aos Mokole e
consultavam-nos nos assuntos que exigiam sua sabedoria. T artaruga tambem
aceitou os Mokole como seus filhos e ensinou-lhes os dons que compartilhava com
seusfavoritos, os Croatan. '

Nos ultimos seculos, incharam-se as fileiras dos Mokole de Gendasi, quando varios
drag6es atravessaram 0 oceano junto com 0 comercio de escravos, para procurar
Parentes perdidos. Havia geralmente uma grande comemoras:ao quando os
recem-chegados encontravam seus primos distantes.. Europa

A Europa nao possui nenhum crocodiliano nativo e a presens:a de
Mokole por la nunca foi com urn. Os "drag6es" das hist6rias
greco-romanas e germanicas podem ser Mokole transfor-
mados. Os Mokole-mbembe dizem que

qualquer Mokole que vie sse a
viver tao longe do Sol enlou-
queceria. Os drag6es
ocidentais nao dao

bons personagens.

j
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Eclaro que urn jogo de Lobisomem: A Idade das Trevas

pode se mostrar interessante se houver uma oportunidade
para interpretar "0 outro lado".

Alguns Mokole-mbembevagueiam pela Europa hoje em
dia, mas nao existem lama~aispor la desde a Era Glacial. Os
que chegam freqiientemente recordam os dias quando a Eu-
ropa era tropical,parte da antiga Laurasia.

- Ambalasokei
as jacares ehegaram a festa em suas melhores roupas.
- Como Iwariwa,0 Jacare, aprendeu a compartilhar -

conto popular lanomami.
Ambalasokei, chamado de America do SuI pelos brancos,

foi 0 Novo Mundo dos Mokole-mbembe. A floresta tropical
tinha pres as abundantes e clima ideal. Os Parentes amcanos
que vieram nos navios negreiros enfrentaram primeiro os hor-
rores da Passagem Media e depois 0 fardo do cativeiro. Mas,
muitos fugiram para a selva, muitas vezes com a ajuda dos
nativos. Suas aldeias de estilo africano eram lama~ais huma-
nos controlados por Mokole verdadeiros e ofereciam asilo a
qualquer refugiado.

A destrui~ao da floresta tropical amazonica despertou os
Mokole para a Gaia agonizante. Ancioes como Nyi, 0 Trovao
Emplumado, e seu companheiro de ninhada, T rovao com Chi-
fres, despertaram para descobrir que a selva esta desaparecen-
do. A Pentex envenenou 0 lama~al de Hooark-oark e os
Mokole 0 abandonaramj Trovao Emplumado, uma Sol Da
Meia Noite, chegou a cooperar com a matilha Garou dos Fan-
tasmas Raptores pam proteger seu ninho. Este lama~al, Gr'rrash-
takknyrr, e 0 maior dos remanescentes em Ambalasokei, e e
urn local de nidifka~ao famoso. Esta sob uso continuo por mais
de 500 mil anos. Eo lar de seis Mokole, incluindo Trovao

Emplumado e urn Sol Nascente denominado Can~ao-Dos-
Dias-Mais-Jovens, que se distinguiu na Guerra Amazonica.
Seu primo, Ataca-O-Raio, aniquilou urn grupo avan~ado da
Pentex, com a ajuda do Balam Vento do Espelho Fumegante.
As lembran~as de Sonho d'Arvore, 0 Sol Poente da ninhada,
continham a chave para curar a mortal "praga da neve" que
amea~ava a na~ao Garou. 0 Garou que carregava a peste,
Peter Ward, tornou-se 0 primeiro Garou a receber 0 dom da
Mem6ria.

lstereotipos
- Gumagan: Perdidos no tempo

espa~o, ou siJ;p.plesmenteperdidos?
do Deserto precisam acordar e sentir
caf~,:se e que sobrou algum.

-Makara: stam<4~1iI:laisdos human@s.
C01il:lopodems ' -losadequadamente?
seria.bom ter osd!Jas-p~rqas sempre a
como eles os tern.

. Zhong Lung: Noq~~rterfamosf~tJ~transfor-

mado, nao fossew ';;jSguerras. Gost,~IZi~:dever se

~,corte> lUX<I<iiJJIJ.i=olasfilos6fiiliiiifliilN<vive-
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Os Zhonglung
Servosbod'arafso ~

~ 1
I

Wolaru falou:

- Eu me lembro dosforasteiros. as Bajini ehegaramha pou-

eo. Nao pela vossa eontagem, pela nossa. Quatroeentos anos?

Quinhentos? Tempo suficiente para que as easasdelesca(sseme

os livros deles apodreeessem. Tempo suficiente para 0 homem
braneo dizer: "N6s deseobrimos a Australia."

"Noose via forasteiros em Bandayian desde0 Gelo. Os Bajini

eram pequenos, de pele dourada, cabelo negro e liso. Vieram pes-

ear. 'Nenhum peixe na terra deles?' - perguntamo-nos. Pegaram
lesmasdo mar, secaram-nas areque seusbarcosestivessemcheios;

entao, eles navegaram de volta atormenta. Nossas mulheres foram

are eles, porque isso significa paz. Eles deram a eomida clara, a

eomida pura, branca, 0 arroz. Era born de comer - mas dava muito

trabalho para cultivar. Trouxeram-nos mais. Entre eles estavam

metamorfos como nOs.E soubemospar elesque as Guerras tinham

acabado, que os Lobos haviam nos esquecido. Ninguem nem mes-

mo sabia que Bandaiyan estava la, perdida no mar do su!. Estes

eram os Drag5es Medios de Zhong Goo, 0 reino a que os brancos

ehamam 'China'. Mokole? Sim, mas de um mundo diferente. Eles

se lembravam do Dragoo, nao dos Reis, e adoravam a Sol atraves

do ano, nao do dia. Ainda assim, eles conheciam a Ungua e apren-

demos muito uns com os outros. Zhong Goo foi espoliado no meu

tempo. Posso ser uma negra mas nao sou eega e surda, Peter. Os

grandes drag5es vivem na minha memOria. Sol consente que eles

ainda voem no mundo que desperta.

Os hengeyokai, os metamorfos do Oriente, reconhecem
tres tipos de drag6es. Os Altos Drag6es sac os grandes espfritos-
Dragoes da Mae, os senhores de mais alto escalao do mundo
espiritual. Os Baixos Drag6es sac os jacares, monitores e croco-
dilos da terra, os dragoes feitos puramente de carne. E os Dra-
goes Medios, os Zhong Lung, sac os Mokole do Oriente. Os
mais velhos dentre os hengeyokai, eles servem as Cortes Besti-
ais da Mae Esmeralda como sabios, estudiosos e poderosos guer-
reiros. Sao a estirpe de Mokole associada a agua e controlam os
rios e riachos do lendario Zhong Guo.

Nao se sabe onde e quando os Mokole chegaram pela pri-
meira vez ao Reino Medio, embora os Zhong Lung digam que

os Reis Dragoes sac seus progenitores. De acordo com suas
hist6rias, os Wani, os Reis Dragoes do mundo Oriental, deram
cinco de seus ovos para a Rainha Mae do Ocidente. Ela carre-
gou os ovos para 0 Reino Medio onde eles se tornaram os pri-
meiros Zhong Lung. Eclaro que existem poucas provas disso e
a verdade permanece obscura. Os outros hengeyokai nao aju- idam em nada nesse assunto, pois todos eles consideram os

Zhong Lung como os mais velhos entre os metamorfos. "j
Os Hwanlung xi, os Parentes das "famflias que geram dra-

goes", da China antiga, ainda sobrevivem no vale do rio
Yangtze. Eles servem os Zhong Lung como Parentes desde a
Dinastia Xia. Sua vigilancia e necessaria, pois 0 ovo de urn
Zhong Lung pode permanecer viavel e incubar durante secu-
.los!dormindo 0 Sono do Dragao antes de nascer.

,
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Os WanisaoasPrfncipesDrag6esdeZhong Guo, contro- Decompositora, e mais importante do que a bondade ou a

landoasnuvens e aascensaoe queda daagua,reinando sabre maldadeinerente de uma dasTres.ComoosMakara,osZhong
ascasasreaisdahumanidade e confundindo ashumanos com Lung prestam muita atens:ao ao verdadeiro papel da
suas ''Dovesemelhanfas ': Quando escolhem aparecerem sua Decompositora e nao condenam simplesmente todos osseus
visageformal,elesincorporamsonhos humanos,possuindo as servos.Entretanto, a guerra e uma parte da manutens:aodo
chilies de um cervo, a cabefa de um camelo, as olhos de um Equilibrioe seusTung Chung nao fogemao dever.

~ dem6nio, a pescofo de uma serpente; a ventr:.ecomo a de um T odos os Zhong Lung comes:am 0 jogo com Fors:ade Von-
molusco; escamas como as de uma carpa; garras de aguia; a tade 4. Podem comprar antecedentes de acordo com suas ra-
plantas dospes como asde um tigree asorelhasde um boi.A s:as,como os outros Mokole. Como eles,nao podemcomprar
mem6ria da Mae Esmeralda abrafa todos que viveram em sua Vida Passada. Ecomum, possufrem Ras:a Pura, 0 que represen-

face e, assim, um mesmo metamorfOpode fadlmente rt:tirar ta descendenciadireta dos PrimeirosOvos. Sua Mnesee equic
suaformadosmuitos ramosda arvoreda vida: valente, a grossomodo, a de outros riachos, mase expressade

A Mnese dosZhong Lung nao e maisprofunda que ados maneira diferente:
Moko/e-mbembe, mas eles fazem um usa diferente dela. 0 Mn P ' d d tese erlO 0 e empo
que e certo e que a textura espiritual distinta de Zhong Guo . A t

'

t d Q
,

t E "rust6 ' h "
, con ecmen os a urn a ra: na umana

provocou mudanfas profundas, Como todos as Mokole, as . . 0 fimd Q t E G d V ha uar a ra: a uerra a ergon aZhong Lung sao a Mem6ria da Mae. Como seusprimos, as . . . T d Q t E t d G d V h0 a a uar a ra: an es a uerra a ergon aMakara, eles veneram as anos do Sol, nao Seus dias. Onde .... AT ' E I d d dercelra ra: en as as gran es guerrasquerque estejamasPrfncipesDrag6esna atualQuinta Era,as ..... A S d E W x, "

egun a ra: os an Ian e ospnmetrosZhongLunglembram-sedelese nao dosdinossaurosdesenter- t rfi' me amo os
rados pelo Povo do Poente. Suas form?§. Arquides sao mais A.. . ,

semelhantes aos dragDesdo que as de qi.!t:flqueroutro Mokole, , , AIg~ns Zhong Lung t<::~ ~ompart1Iha~o Mnese com ~s
s6 que elespossuem caracterfsticas com. 1ras,jubas (mam£A~e>utros nachos, mas a§..Irt~monas dos dragoes do Poente saD
!eras demais pa/J1OSoutros riachos) e incandescenlfti!s,~stranhas para el<::~.

A Guer:adaF.drial1tioatingiuZhon . orissa asZhong' 0 arasetterritoriosLungnao odelam~l1c:mtemem asIi. ; cOI!J,pfi)§.MQ./(Q!e,lIl,r

odeiam e tememos~al'Qu. Sao ini ...",..'" ~o$j(uc:i..jil1:ti!d~ ~~Z:ht:J1jg.£f1nghominfdeosnascemdoshumanosdeuma
outrascoisasde Yomi,e§I,JBaptid~Qff.s.ir';i1edtilI1Q.I;oJ,(1batll./if . '. Orientt:fl;China~Japao,Coreia, Tibete,
essascriaturas.Nass Laos,l'ailanefla, Myanmar, MaJasia,
hengeyo/(ai},Jcomu lnef(;me$~(jtQ../4.f1jrmi1~Uquldedecadahominfdeo pertence
(guardi6!ts,CQmOas a VaIl18tnlii$:ct:J1I11lmini1(e[J'11ondeseusancestraisestaoenter-
rais). ,.. . rados.Os "ZhQngLungdraco,nascemdosavoseft:;

Freqiientement~j " " sabios antes da Primeira jacares, CIi .. " ..'f:JdaoUJ,(1Qnitoresde Komodo.
Mudans:a. A hab~da... ...,'s.de olhar fundo dentro das almas 0 . .'.. 'Elsda.AsiaOrientalenaoencamam
de ~utros (e de si ~es~~~ e Iendaria., ~as, ai! N ~o .sobrara~ .,.",./4.fOpna Hominfefeade um suquide lem-
mmtos Zhong Lung..Guerras, a destrmQ~s espeCles repte1Sbl'EJ~Qpo1{Q4Jativo do habitat de sua vama.
e a Ientidao de sua pr6pria repro ram..um pres:e> '.. , . "

.""."". '..Ai....i ':> '...,.", . ...,..<. .l\!tU.aIJ,'IileJ).teY;Q$,Zhgpg Lung eVltam as cldades sempre quealto. Mas a Iongevldade e comum entre'eles..,.. g
.
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. "." ." .. d.. goes.Dessamanelra, elesnao chamam a atens:ao.Multosan-gan 0 suas VI as. Ivran o-se e pe ,e"I'iLa",.mesmo e Ossos , ,
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S- d cioes sohtarios renram-se para as montanhas a fim de meditar.ve os, os ragoes corneguem Vlvers<::cuos. ao venera os POI'
seus Parentes e costumavam ser aIimentados e adorados em Os Dragoes Medios nao sairam ilesos dos expurgos e matans:as

troca da chuva que traziam. d~ seculo xx. Hei Lungren, Prima~e,~a na ninhada das ~ete
A admiras:ao dos outros hengeyokai e not6ria quando Ii- Perolas, ~stremece ao falar dos K~e~-Jm fartan~o-se na pllha

dam com as Zhong Lung. 0 antigo Iegago dos Reis trarnparece. de ~esp~Jos dos campos de extenm~lO de ,Ma~, mchados com
Quando um Zhong Lung na fonna Arquide esta presente, 0 Ym chi dos mortos, q~ase fora d~ SI.As Clcatnzes da Iuta com
todos os outros metamorfos orientais tem de fazeI'um teste de eles marcam-na ate hOJe.Duas mnhadas de Zhong Lung per-
Fors:a de V ontade contra dificuldade 6. Se falhar, ele fica deram Parentes durante a Revolus:ao Cultural, quando os ban-
submetido a uma penaIidade igual a + 1 na dificuldade da dos de Guardas Vennelhos atacaram enquanto os dragoes

~
metamorfose. estavam ausentes.

As crens:asdosZhong LungsaDaquelasque elespartilha- A ninhada insular de Fang Zhang, no Padfico, acolheu
ill.: ram com seus primos entre os hengeyokai. Eles veneram a variosrefugiadosdos problemasda China. Com cada vezme-

Terra, chamada de Mae Esmeralda,e 0 Solemseucicloanual. nos freqiiencia,as Ianternas-dos-dragoesconvocam osZhong
Sustentam que pr6ximos a eles estao os Wani, os ancestrais Lunge seusParentes para se reunirem nos Iugaressagrados.0
dragoes.0 fatode oshengeyokainegociarem freqiientemen- meio ambiente da China enfrenta seriosproblemas;0 jacare
te com os Kuei-jin, ao inves de simplesmente atacarem-nos, chines esta quase extinto. Portanto, nascem cada vezmenos

provem da postura deles diante da Triade. Da mesma forma suquides e os S6is Encobertos empreendem Iongasjornadas ~
que os Makara, os Zhong Lung acreditam no Equilibrio,um paraoutros Iugaresa fimde procurarparceirosrepteisparaseus ~prindpio supremo govern

.

a 0 universo inteiro. 0 Equilibriode filhotes.

~yin e yang, Iuz e trevas, entre a Demiurga, a Desenhista e a

Meio-Dia: N6s . 41
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~ -<.. A politica atribuladada Indonesiafoiprejudici-
al a antiga ninhada de Torres-Acima-Dos-Reis (na

ilha de Komodo). A familia real desta ilha foi destituida
'c-- e for~adaa se retirar para a ilha proximade Raijua,quando as
- ferramentas da Desenhista atacaram Komodo. 0 dragao Komodo

esta em perigo, mas habeis manobras dos Parentes colocaram-no -
sob prote~ao e exportaram casais de Parentes como reprodutores l

para a America.
Entre os humanos, existem muito poucos japoneses ou coreanos

que carregam 0 Velho Sangue. A falta de repteis nessas terras levou as
( ninhadas a "perderem 0 dragao". Alguns Zhong Lung japoneses e coreanos
. mandam chamar parceiros no exterior, embora isto seja urn tabu social. A
dor do sudeste asiatico levou muitos dos Drag6es Medios a fugir ou entrar

em hiberna~ao, mas umas poucas ninhadas permanecem. Na Fazenda de
Crocodilos de Samutpraken, na Tail1india, seis Zhong Lung

protegem ninhadas de ovos na selva. Na Indonesia, os dra-
gOesainda sao fortes e ficam nos Domfnios Marinhos, sob a

Pacifico. Os aborigines das Filipinas e das Ilhas Adaman saa
Parentes dos Zhong Lung e existem ninhadas em ambos os

arquipelagos.
Metade da Face de Gaia esta sob as aguas do Reino Dragontino de

Umi e este e urn dos 6ltimos baluartes da ra~a. Aqui, os Zhong Lung
esperam 0 momenta propicio, aguardando ao lado de seus companhei-
ros Same-Bito e de muitos outros habitantes sobrenaturais do Reina

Medio. Os Zhong Lung nadam ate as Fiji e se acasalam com crocodilas
de agua salgada que fizeram a travessia ha muito tempo.

"Jormas
Os Zhong Lung tern tres farmas, como todos os Mokole desde a

Era do Sono. Eles assumem a forma Arquide da grande visao que
vem a eles na sua Primeira Mudan~a, embora seus sonhos derivem

mais em dire~ao da gra~a sinuosa dos Wani do que das grandes
feras trovejantes e sibilantes que seus primos do Poente

recordam.
. Hominidea: Urn humano do mundo da

Asia Oriental. Os Zhong Lung, par serem os
mais velhos dos hengeyokai, acasalam-se

mais com 0 povo comum e as tribas
aborigines do que com os nobres ou as
citadinos.

. Arquide: As formas Arquides dife-
rem de ninhada para ninhada e de dragaa

para dragao, mas os Zhong Lung tern uma ten-
dencia a se parecerem mais com os drag6es ge
sua terra natal do que com repteis ou dinossauros.

Os Mokole chineses, por exemplo, sao extrema-
mente distintos. Os drag6es machos sao chamadas

k'iulung em Putonghua ("mandarim"). Possuem
vibrissas esplendidas, e muitas vezes carregam a "perola

de fogo que parte os ceus, arrebenta os gov6es e repele os idemonios" sob seus queixos, na forma Arquide. Eles pas-
suem com freqiiencia urn chifre ondulante, curvado e 'j

fino. Suas irmas, chamadas chi'lung, sao dotadas, ao inves disso, de focinhos
estreitos, de ar inteligente e penas coloridas que se levantam ou caem de

acordo com 0 humar. Possuem freqiientemente esca-
mas finas e uma cauda forte. Os Zhong Lung sao
.mais flexfveis e ageis do que outros Mokole, quando
se encontram na forma Arquide, devido ao fato de

seus corpos serem mais serpentiformes. A Destreza de
suas formas Arquides e igual a de suas formas Hominideas.



realizam reuni6es antes de guerras, nos solstfcios de verao e
invemo, quando urn Coroado se ausenta e em algumas outras
ocasi6es. 0 teor de urn evento desses esolene, lento, com uma
grande quantidade de reverencias e discursos corteses. Os
Mokole geralmente anunciam seus nomes completos, incluin-
do 0 augurio solar, quando come~am a falar ("Eu sou Canela
Em Sua Luz, Organizador da ninhada de T orres-Acima- Dos-
Reis"). Apesar de uma reuniao teoricamente incluir todos os
sete augurios solares, algumas vezes exigindo 0 encontro de
varias ninhadas, a necessidade exige que urn Mokole atue
como substituto de qualquer augurio solar que nao esteja re-
presentado. Em particular, quando nenhum Eclipse do Sol esta
presente, urn anciao assume 0 papel de supervisionar a reu-
niao. 0 Sol Omado nao tern urn papel explfcito, a menos que
seja chamado para relatar. Ao inves disso, ele coordena a reu-
niao, certificando-se de que a ninhada nao seja perturbada e
providenciando 0 que for necessario.

A reuniao come~a ao nascer do sol e e aberta com a vez dos
S6is Nascentes. 0 Sol Nascente mais velho atua como urn

mestre-de-cerimonias para abrir a reuniao. Passam a manha
discutindo pIanos de guerra - se houver alguma - territ6rios de
ca~a, novos filhotes, Mokole recem transformados e qualquer
outra novidade. Ea parte da reuniao devotada ao futuro.

Quando 0 sol se aproxima do zenite, assumem os S6is do
Meio-Dia. Sentam-se para julgar qualquer caso que requeira
sua autoridade, como viola~6es dos Deveres, disputas legais ou
assuntos envolvendo Parentes. 0 mais velho Sol do Meio-Dia

e 0 presidente do tribunal, mas deve chegar a urn consenso
com os demais presentes. No caso de urn impasse, apela-se aos
Coroados, mas isso raramente acontece. Esta ea parte da reu-
niao devotada ao presente.

Amedida que 0 sol declina e os assuntos legais saDresolvi-
dos, a parte da reuniao dedicada ao Outrora tern infcio. Os
S6is Poentes se aproximam e come~am a relembrar as g16rias
passadas da ninhada, dos Mokole e dos Reis. Distribui-se Re-
nome e estabelecem-se os Postos. Os Mokole saDreconhecidos
por seus atos her6icos e novos Postos saD concedidos se for
necessario. Os Mokole preparam-se para a noite e para a hora
do Solda Meia-Noite, com can~6ese hist6rias.Amedida que
as sombras do entardecer se alongam, e comum a lntrospec~ao
e Mnese fazerem os Mokole recordarem 0 passado. Os Enco-
bertos realizam rituais para restaurar Gnose, convocar os espfri-
tos e assim por diante. 0 momenta no qual fazem isso depende
do Sol. Se ele cobrir sua face com nuvens, tern infcio a fase de
atividades dos S6is Encobertos. Se 0 dia todo se passar sem
nuvens, entao urn pavilhao e trazido para abrigar os Encober-
tos, em plena tarde, e eles executam os ritos. Os Mokole enca-
ram as reuni6es nas quais 0 dia todo fica nublado como
momentos para a realiza~ao ininterrupta de rituais, e a cober-
tura de nuvens como urn sinal de que ha muito a ser feito.

0 escurecer do ceu marca a hora dos S6is da Meia- Noite.

Os Sem-Sol transformam a noite toda num perfodo sem regras.
.Geralmente, existe comida e bebida em abundancia e os Mokole

podem celebrar. Pela tradi~ao antiga, nenhuma retribui~ao
As reuni6es da Ra~a Dragao saDbem diferentes das assem- pode ser aceita por a~6es executadas nesse perfodo. Pode-se

bleiasdos Garou. Desde a dizima~ao dos Mokole na Guerra da insultar os Coroados, zombar dos Deveres e virar toda a estru-
Furia, e sua subseqiiente dificuldade em aumentar a popula- tura da sociedade dos Mokole sobre suas cabe~as escamosas.

s:ao,as reuni6es saDtambem menos freqiientesj apesar de se- A comemora~ao deve terminar quando 0 ceu se ~
remgregarios, os Mokole saDpouco numerosos. No entanto, os avermelhar mais uma vez. No fim da reuniao, os Mokole ~Mokole de todo 0 mundo ficam sabendo das reuni6es atraves retomam aos assuntos da ninhada e a suas vidas como huma- ....

daMnese e mais ou menos sabem 0 que fazer numa delas. Eles nos ou repteis.
Meio-Dia: Nos

~ .. ... 8M

. 8uquide: Nesta forma, 0 Zhong Lung e urn reptil da
vama apropriada: 0 raro jacafe chines, monitores de Komodo
ou as crocodilos de agua salgada. 0 acasalamento na forma
Suquide e comum mesmo para hominfdeos, pois se acredita
queessapratica seja interessantemente er6tica.

~ Au~urios
Os drag6es reconhecem quatro augurios, dependendo da

estas:aoem que urn Zhong Lung nasce.
Os Tung Chung saDos guerreiros e os amant~s, nascidos

naprimavera. Suas cores saD0 azul e 0 verde, e 0 vento leste
soprasobre eles.Seu comportamento lembra os S6is N ascentes
e Poentes. lniciam com uma Furia de 4 e recebem os mesmos

dadosde sol que os S6is Nascentes. .
Os Nam Hsia, nascidos no verao, saDos jufzes e os legisla-

dares.Sao favorecidos pelo vento SuI e seu calor. Sao muito
parecidosaos S6is do Meio- Dia ou ate mesmo com os Eclipses
do Sol. Sua cor e 0 amarelo do imperador, a cor do verao, e
comes:amcom uma Furia igual a 3. Os Nam Hsia tern os mes-
mosbeneffcios de dados de sol que os S6is Omados.

Os Sai Chau, cuja cor e 0 Branco da morte, nascem no
outono.Sao os videntes e estudiosos dentre seu povo erudito.
Saoas S6isEncobertos de seu povo e tern algo dos S6is Ornados
tambem.Sao tambemos guardi6es dos lama~ais do leste, cha-
mados "ninhos de dragao" e muitas vezes residem 0 tempo
todoneles. 0 Vento Oeste da Rainha Mae sopra sobre eles, e
suaFuriainicial e 2. Os Sai Chau recebem os mesmos dados de

solque osS6is Encobertos.
OsPei Tung, cuja Furia inicial e 1, saDos piadistas e trapa-

ceiros.Nascidos no invemo, saDaquecidos pelo vento Norte e,
comoosS6isda Meia-Noite, saDdo contra e amam 0 paradoxo.
Suacor e 0 negro, 0 "negror da luz do dia", como eles dizem.
Compartilham os mesmos beneffcios de dados de sol com os
S6isda Meia-Noite.

lstere6tipos
. Gumagan: assistimos ao seu declfrlJ.qdprante secu-

los:sobrou algumainda? Tivesse 0 ReilJ. dio ainda 0
govemo dos mares isso nunca teria acont o.

. Makara: enredados nas voltas dos humanos, os'~ons-

trosD't.\gua esqueliet:nibque veloprimeiro. S6 eSPefo'!ge
nao perca.mde vista oobjetivo que a Mae Esmerald~.f~$er,.
vou para eles.

. Mokole-mbembe:Guerreiros brutI'J.I&,transforma-
dosem selvagens pelQnJ,odode vida do ros. A Har-
monia entre 0 Ceus'e.a'rerra e 0 cami Idados saD

menos do que camponeses, pois eles apenasdestr6em.
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d'arentes:0 IIOitavoSol"

Encontrei voc~ numa cavema

Voc~ estava Pintando 1mfalas

Disse que seria seu escravo e 0

Seguiria onde quer que fosse
- Don Outrora

Os Parentes humanos dos Mokole sac em geral pavos tradi-
cionais dos tropicos, do Velho e do Novo Mundo. Amedida
que a ocidentalizac;ao desgasta seu modo de vida tradicional,
movem-se para mais perto da Desenhista. No entanto, muitos
tentam combinar 0 melhor do velho e do novo.

Aos Parentes que geram urn verdadeiro Mokole e outorga-
da uma grande homa, bem como os dtulos "Gerar" (para os
pais) e "Carregar" ou "Nutrir" (para as maes) , juntamente com
seu nome de ninhada. Os homens podem gerar mais Mokole
verdadeiros mas 0 trabalho de carrega-los e da mulher, por isso,
os dois recebem igual homa. Os personagens Parentes rece-
bem dados de Matre ao se tomarem pais de Mokole verdadei-
ros, embora nao tenham consciencia total de seu Matre.
Recorrem a ele mais instintivamente do que conscientemen-
te. Os Mokole.saoquidadbsQ$aQ~retnra.<,;,prte e arranjarem
pares e usamConhecit"nento.d pdq a garantir
que/o tesulta,do seja.afetiddade e @!Jltos' volvi-
dos em a,mOrromanticosao incomuns; Os I:>areht~$ta.mbem
auxiliamnos negocios'da ninhada Mokole, g'eralmenteot~ni-
zadospelos Sois/()mados. NUl(la,teuniaoteies falam quando
ha urn assuntocleseu interesse..Ror brin4$acleira,os parentes
humanos chamam a si mesmosdeo "Oita.YOSol".

Os Parentes Mokole.raramen~Jnanifestam Gnase e, como
todos os Parentes dem~tamotfos,Qon(;apodem ter Furia. Urn
numero muito pequeno de Parentesmanifesta Dons de pri-
meiro nfvel e uns poucos tambem Despertam como magos,
geralmente Otfaos ou membros das artes tropicais como os
Bata'a ou os Kopa Loei. Parentes magos ou Dotados sac muitas
vezes admitidos como membros plenos numa ninhada e cha-
mados por urn Augurio Solar, como acontece no caso de
Mokole verdadeiros. Com 0 numero de Mokole verdadeiros

esta diminuindo, 0 usa de Parentes para completar uma ninha-
da toma-se cada vezmaisaceito. .

Os Parentes nao se submetem ao Rito de Passagem e nao
possuem Mnese verdadeira. No entanto, as memorias estao
latentes dentro deles e os Parentes com Gnose podem ter so-
nhos ou visoes ocasionais de memorias ancestrais, a criterio do
julgamento do Narrador. Os Parentes sac tambem responsa-
veis pelas fazendas de jacares Mokole do suI dos Estados Uni-
dos. Diferentemente de outras fazendas mais convencionais,
nao sac fontes de alimento e COUtO.Sao lamac;ais de refugio
tanto para hominfdeos quanto para suquides. Os jacares Pa-
rentes sac pareados para produzir Mokole verdadeiros, enquanto
que os nao-Parentes sac criados para serem "reintroduzidos no
meio ambiente" ou para abastecer zoologicos. Encoraja-se visi-
tantes humanos a assistirem 0 espetaculo de jacares mediante
uma taxa, os quais raramente incluem Mokole verdadeiros
executando truques elabarados. Ede se notar que 0 jacare

americano tern aumentado em numero, de algumas centenas

N a mais de urn milhao, atraves da intervenc;ao humana e Mokole.~ Claro, osSoisda Meia-Noite dizemque estas sac na verdade
"fazendas humanas" onde os jacares aproveitam 0 ocio a von-
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tade enquanto sac alimentados por apressados duas-pemas.
Em algumas delas, Mokole verdadeiros estao presentes como
guias, mas nenhuma conseguiu uma ninhada completa. Os
tradicionais anci5es Mokole se irritam, dizendo que esses luga-
res nao sac melhores do que pris6es e que nada de born saira
deles. Eles podem estar certos: pelo menos urn "caipira" foi

corrompido pela Decompositora e ascendeu a uma posiC;aode 'I
podet na rede humana de apoio a Decompositora.

lstereotipos
DiNe que os ciies bebem agua no Rio Nila correndo ao longo

cia margem para niio serem apanhados pelas crocodilos.
- Fedro - Fabulas

- 0 que nos, quer dizer, vaces... quer dizer... ha... 0 que os
Mokoleachamdeoutrastiposdecriaturas?Tooas elas se ooeiam?

Jeffo parou para pensar. "Procurando na Memoria?" - per-
guntou-se Peter.

- Nao como 'ce pensa. Na maiar parte das vezes e so os
lobos que nao gostam da gente. Mas pegue, pr'exemplo, os...

Ananas;
- Sao urn poviul!1Qqe~!1'c:pi a de brincadeira. 0

Mokole-mebembe 0 ate Escamas-De-
Muitas-Cores con araawgeute. Aranhas que
bebemsangue.:Ei~sfaze. 1il,1pPst!jqdaQue Faz,Destrui-
dora, Que Mod~la, }"Qceescolhe0 n(;jme.Nunca encontrei
urn, qoe eu saiba, e ~~b~i $eia queret.

tZastet
- Ja os Peles-de-Gato,eles se dao com qualquer urn. Ou

quase.Filhasda Lua,comoeu.Vaces,lobos,costumavambrigar
com eles.Mas elesgostam das terra:!quentes, como a gente. Entao
a gente ajudaelese elesa gente.Ptincipalmentena Amazonia...

- Sim,encontrei andQestive la com os Fan-
tasmasRaptares. G hasQztnho,algoassim.Mas
elesabsorviamtudo: ssavaPE!!reles.

- Os Olhos da e? Eles c.()$tumavampassar tudo
adiante, pra gente, ate udo foi co, direitinho. Mas
hoje - sera que r ico M que conhecia aquela
palavra?Quan k iamb/'q9J;~eraum seculo,quanto
mais em qual est:'tv:am?- el~s ajud~t:rta geutequando podem,
e a gente ajuda eles.Masset:rt~muit6papo.A gente devia fazer
maisdisso.

- Acho que tooos nos devfamos. Vace disse que os Mokole
eram parentes dos...

Corax
- Os proprios ovos da Sol. Mas eles desistiram da Memoria,

a nao ser por uns truquezinhos, como aquela.bobagem de ar-
rancar urn olho. ::[iveram que ser os mensa,geiros Dela, ao inves
disso. Nao acho qU!j\e.lIia gostar disso.

- Os Corvos...]e[fQ'iVOCe devesa,ber. Eles realmente cos-
tumavam ser brancos? .~ .

- Na Memoria,vi umbfanc.p,muito tempo atras. Muito
tempo mesmo. Mas isso na~rProv,;;J,que tooos os corvos sac pre-
tos, so porque 'ce nunc.\I"v},uurn branco, prova? Os Corvos sac
bem amigaveis, mas nji~s!?braram muitos, nao. E a maioria vive
onde e frio pacas. Asp~rtes da Mae estao separadas... isto e
parte do motivo por que Ela 'ta morrendo...

i

Mokole
_.a "
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- ...eningu~~l1ta;~~udat,~ic()t$lls eramdiferentes na-
quelaepoca.Cos~u~avatf,!r9shdmenS~~lsos.Mulheres, tam- magos
bem. Foram os primetrosimetllmdrfos desdea Era do Sono. - Existemtiposdiferentesdefeiticeirasebruxostambem.
Podiamcurar qualquer coisa,at€mesmo gentemorta. Dizem Os Bata'a sapamigosdosnossosprimos Mokole-mbembe na

~ que - eu nao lembro ma.s~lesP9diam curar a Mae Africa ena America. 0 bando conheceum outro tipo chama-
"" tambem.A gentee . aeles\,!;mimol!'l.~~decoisas:como do Onfricos. Elestem algumahonra, muitos saoParentes.Em

dormir feito 0 Dragao"coffio.JJsll);'t1$'erYas,ttidoisso. Khem haviaalgunshomensardilososchamadosHem-kaSobk,

- 0 que acontec~? .'....,..'.'.<' muito tempo atras. Adoravam Sobek, 0 espfrito Crocodilo do
- Os lobos mataram toooseles{Se ainda existir algum, e la Nilo, e eram bons pra gente. Do resto, a gente sabe pouco. Eles

no norte que elevai estar,fotade'Vista..~pero que ainda exista nao destr6emoslama~aisdosGarou?Entaonao saptooosmaus.
alguns.A Mae Itaprecisahdo deles,po. Ah... Peter, Desculpe.

n It h , - TudoAbem. Eu sei que os Garou fizeram muita coisa
a,a ...' . .'.. . rUlm pra voces.
- Na assembleia a qU~"~~J<i!\Ud.e!(\lleisobre a Ra~a Dragao, - Nao. Voces nao sap os unicos culpados. Nos dois luta-

havia um outro Garou ~fe$f,!rltt},~reCa~a-Os-Ca~adores. Ele mos na Guerra da Furia. Nos dois temos que lutar para manter-
falou de algumas coisapqu~pareciamMokole, um povo serpen- mos a paz. Nao apenas lutar contra nossa propria gente quando
te. Mas, estavam t.. ortos. Qu,etdi$er, estavam? eles quiserem manter velhos ressentimentos, mas lutar contra

- Peloque a geq. ouviu,~,~S()brarammuitos.Eleseram nos mesmos, quando nossa furia tenta nos controlar. Lutar
Mokole.Makara,naverdad~,~aOOp.dia.Fizeramum acordocom para nos tomarmos maisdo que somos.Nao e facil.
a Mae. Desistiriamda Mem9nase Elaosdeixasseimporas leis Pela primeiravezPeter viu 0 quao difidl e assustadorisso
dela.Nao e algoque te tql.'ga.popular,'ta ligado?A ninhada de deve ter sidopara 0 bando deJeffo.Os Garou erammatadores,
Torres-Acima-Dos-Re' ntrou uma.Talvezelafossea ulti- invasores,assassinosdosBunyipe dosGumagan.Quantos lama-
ma.1J.gente se lembra amazotzmorrendo, dos Grondr e ~aisteriam convidadoum Garou paravisita-los?Para se tomar
dosApis,masa gentena bradosNagah morrendo.Tal- um deles?A quantos Garou havia sidooferedda a oportunida-
vezainda tenha alguns,masee~in~9d~tamas caras. dedeverema simesmoscomoosoutrososviam?Soissoja tinha

- Existem outros metamorfostambem. Que tal os... umvalorinestimavel.Eleestavaagradeddo.Eletinhade tentar.

d(atkin mumias
- Petiscos. Olb.a...tOdos.os eros costumavam ser pe- - Mas, no Egito, a Memoria nos conta de um outro tipo de

quenos como e o-rat menos ficou do mesmo imortal, mulheres e homens cujos corpos morrem, mas que
jeito.Nunca en(if nhum parecegue elesnao gos- continuam voltando. Guarda-O-Caminho ~ assim.Elemorre,
tam muitoda gen ne stam de alguem.Se masvivede novo.

eles sap os guardioes"Q~()~~m, azendo um bom - 0 que, como em "A Maldi~ao da Mumia"?
trabalho.A gente sedame1h9);".!;I.QoTOS... - E.Mumias,essascoisas.Fizeramelescom magia,entao
/i) k eles nunca iam morrer. A gente sabe que fundonou. A Me-
v,O . ea. moriaenxergaeles.Elesgostamdagenteporquetooo0restoja

~ Amigoda Ressaca,'ta ligado?Elesseledonam oshuma- esqueceu 0 mundo em que eles viviam. Entao, de vez em
nos,pegamosestupidos;a gente tambem. quando eles procuram a gente para bater um papo. Um veio

- Dana~ao!Os homens-tubaroes!Conhed umguerreiro ver a gente fazuns dnqiienta anos, segundo Morwangu, de
umavezque havia encontradQ mo elessaprealmente? nome Psammtik ou algoassim.0 velhote contava um monte

- Eu conhe~o eles ap emoria, mas realmente de fofocassobrea vida sexualde Hatshepsut. Fez0 Morwangu
falamos com eles, de vez do. Eles vivem muito, cente- tagarelar a noite toda, fez sim. Conversa maravilhosa.
nas dea.p.os,Qu, mi1hllr um deles - Camo elessao,entao? Como vampiros?
conneceagente<ie.a .. Tem - Nao,naomesmo.Bem,amaiorianao.TemunsDonse
ninhiidasque.cpnhece seculos. rituaisestranhos,masnao comemgenre,nem bebemsanguee
Comoelessa ndos.Amam 0 toda essaporcariada. Bemesquisitos,pelo que a gente ouviu.
Oceano, issoa gente po . A gente troca informa~oes: Quando vejoelesna Memoria, elesestao bem tristes.Nao po-
ondeos recifesse abrem,onde a ca~ae boa, aguasseguraspara dem morrer e 0 mundo delesnao existemais.Lutam entre si,
0 acasalamento. Quem sabe 0 que mais Ita la embaixo? Pode eu acho. Etudo 0 que restou para eles.I ser qualquer coisa. - A maioria...Eosoutros?

~ - Qualquer coisa?Existeum monte de criaturas esquisi- - Bem, tem algunsque sap piores. 0 tempo comeu eles,
II.: tasno mundo, eu sei.Ja encontrou um vampiro? caframnas garrasda Decompositora. Sao devoradoresde no-

tA.I b mes e de memoria. Ou eram. Se ainda tiver algum por af, nao

"1em ros sei.Podr6essujos.Carrasevoceencontrarum.

- Predadoresda noite! Efadl toparcomeles.Voceacha A. '-que odeia aquelas coisas?Imagine como a gente se sente. Os parl~OeS
demonios do sangue sap destrufdos quando veem a face do - Eosfantasmasdeverdade?Jaencontroualgum? ~
Sol.Ouvi dizerqu~tem U

.

~ monte de,tipos diferentes.0 "qu, - -:- Re,.;,como "~a mAo,ana. 0, man", qu' m

;;1
rremmal

servemSetsaoosp10res.Tcraram0 Egttoda gente e destrUlram nao ficamna terra, e1SS0.
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tudo. Os Parentes dizem que os demonios do sangue lutam
entre si.Talvezeles se matem uns aosoutros. Seriaborn.



.-J/~
- Mas os Garou que morrem nao se transformam em fan-

tasmas. QueI' dizer, se transformam?
- Urn bando inteiro de fantasmas de lobos, Pete! Os Bunyip,

nao sabia? Os brancos mataram eles e eles nao ficaram mortos.
A Sombra fica assustadora como 0 inferno! Eles nao incomo-

dam a gente, porque a gente se dava bem antes de "ceschega-
rem. Mas eu vi urn lobinho dos brancos ser retalhado, e os
pedas;os continuavam gritando.

- ty{asos Mokole nao penam para entrar na Sombral
- E. POl'causa dos nossos pr6prios fantasmas. QuandO'um

Mokole cobre outro Mokole, 0 moleque sempre ffiQl;refetr1o~
mal, bem mal. Eles tambem nao deixam a genteeux,p~z"'Jeffo
estremeceu, sentindo calafrios em pleno ard()tdlJlsol- T alvez
os outros fantasmas, os normais, tomeIItcrQt'!.taClosnossos. Eu
espero que sim.

Changelings
- Tern mais gente esquisitappr ai tambep1. Tern uns que

se chamam eshus. Uns pretos da Africa. I;IDnscompanheiros.
Gostam de visitar as Reuni6e~s6 pela fest~,Tem urn monte de
hist6rias boas, cheias de cavaleiros, pnIJcrtpese castelos. T alvez
seja tudo verdade, em algum lugar. EliIJiib saberia dizer.

Os (])everes
Pois quando 0 tiverdes feito,vereis um deus jovem, de bela

aparencia, com cabelos de fogo,.tig$tindo uma tunica branca e

um manto escarlate,e usandQ,t/,tn.a()oroadefogo. Saudai-o,
imediatamentecom0 cumprimenwdQ.fogo.

- A Littirgia de Mitra.
0 Sol deu aos seus Filhos1.iIDseried~reg,tasmQrai$epe$so-

ais segundo as quais devem vivet.tJ~nomi~adasC1>sr.>e'V'etes,
sao as precursoras Mokole da Lit!l,IJi!l,.Garou.

Cada Dever esta ligado a um.augurio solar, erQ.Porat~os
os Mokole estejam obrigados aeb::s. Violas;6es dos[).i:M~te!i!
merecem reprimendas, perda de statUs e outras puni~pes.iOs
infratores graves sao devorados. OSiSem Sombra impoo1U1:!S
leis, embora ate mesmo urn Sol da K1~ia~Noitepode vir a disci-
plinar urn Mokole desobediente. Oslv1(i)Iwleque passaram por
sua sua Primeira Mudans;a sozinhos ~n;lhotesperdidos) sao al-
gumas vezes seduzidos pela Decomp()sitQra. Se sofrerem a
Queda, estes Mokole, perdem os Dons splares e a Mnese. Al~
gumas vezes, eles passam novamente pelo'RitQ de Passagem e
manifestam partes monstruosas e nao-reptiliaoas. Sao facilmente
reconhedveis; evitam 0 Sol e procuram a esctiridao, com fre-
qiiencia depois de decairem ao ponto de precisarem usaI' dro-
gas para recapturar 0 sonhar. Em gerai, outros M(jkQlecas;am e
matam esses monstros antes que seja tarde demais;

0 Sol Nascente diz Escolhei os Ca1ct()s.As criaturas da

Decompositora, os Mokole que decairamotiinmgiram os De-
veres, e os humanos que destr6em Gaia sao cot1Sidera s;a.
0 corolario deste Dever e a obrigas;ao de evitar pres
Do mesmo modo, os Mokole nao cas;am os Garou e
metamorfos sem justificativa.

Realidade: os Mokole nao conseguem evitar matar os hu-
manos, caso contrario tantos Parentes repteis serao mortos que

~
nao sera possivel nascer mais Mokole. Os Garou, pensando que

I'J os pr6prios Mokole sao crias da Decompositora, mataram tan-
tos da Ras;aDragao que as miss6es contra a Decompositora sao
raras. Os Mokole ja tern problemas demais.
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0 Sol do Meio-Dia diz Nao Deixeis Nenhuma Sombra

Vos Acusar. A todo custo, evitai acasalar-vos com outro

Mo~ole. Ao julgardes, julgai com justis;a. Ao fazerdes a guerra,
lembrai-vos da morte que ela traz. Aceitai uma rendis;ao sem-
pr,e que puderdes. Nao existe Mokole em numero suficiente
para iserem desperdis;ados.A moderas;ao e a maneira de se
trazer justis;a para a sociedade Mokole.

idade: Os Mokole raramente se acasalam com outros

, e se arrependem disso quando 0 fazem, pOl'causa dos
IJtam os Mokole na Umbra. Os ritos de

os Mokole terao parceiros Apa-
.. os Mokole lidarem com viola-

ma dem.ente, pois restam tao poucos
que mais severas apenas enfraqueceriam

ainda mais 0 Sol. Praticamente nao se ouve mais
falar de du ser na Mnes~.

0 Sol Protegei 0 Lamas:al. Crians;as, Parentes
e Mokole veihos<>u doentesi assim como os lugares e objetos
sagrados da Ras;a Dragao, precis am de protes;ao. As leis de
asilo obrigam a ofere eel' refU a os necessitados. Do mes-
momodo, itai 0 territ6ri em6ria de urn outro lama-

du os lamas;ais dos Nagah e dos Corax. Quanto aos
vos. Os S6is Poentes nunca perguntam quantos

s eXl.Stem.Apenas onde estao eles.
ito tempo atras, a rivalidade entre os Mokole e entre as

ninhadas terminava em violencia. Attialmente, devido a rari-
dade do~ Mokole, as vidas dos membros da Ras;a Dragao sao
preciosas demais. Matar urn colega de ninhada e a coisa mais
horrorosa. Os Guardi6es temquestionado recentemente se, ja

que Gaia e~tamon:endo,~eta~°r:f°s nao-Mokole nao poderi-
am ser tal

Reali

para salve
te. Os Me
0 direito I

l

esaiQd~ estao prontos a morrer
a. ~ntretantql,ltitar apenas nao e 0 bastan-

ra tern de aduxinistrar coisas como: adquirir
erra e 0 status de'protegido para os Parentes

os sao cada vez maisfteqiientemente aceitos, a
torna dolorosameQte6bvio que os Mokole pre-

da, e isso apenas parg)!SQbreviver.Matar urn colega
de nirihada ainda e punido cOrQ.amorte. Ao contrario dos
GJarou,os Mokole imp6em a assist€o.ciaa doens;a de urn paren-
te,ao inves de proibi-la. Os f~t'idos e os doentes podem ser
Cl.ssi~tidosmais facilmente no larQ.liS;aldo que sob perseguis;ao
deu:ma matilha de lobos.

0 Sol Encoberto dizNao Erguereis 0 Veu. 0 Veu garante a
sobrevivencia dos Mokole e suaeXistencia deve ser mantida em
~gredo. Do mesmo modo, 0 s~*,da Mnese e paraaquelesquesao
cap~ de usa-lo e deve ser~~dado para sellSdonos le~timos.

'R~dade: 0 Delirio astante nesse ponto. A medida
qUe 0 numero de Mok im,inui, ate mesmo os outros
rQ.t;1ta:morfoscomes;am aaert;1dirarque eles estejam extintos. Na
UXaldriadas cranicas, um.pe.rsohagem nao-Mokole precisa do
SflbertVtokole ate mtls:(ij,()para saber que a Ras;aDragao existe.

,~$QldCl.M~la.NoltedlzTestai A Ninhada. Os trapacei-
rQsveemdqueoutFIosMokole nao veem. Eles preparam seus
edm,IJanheiros de ninhada para 0 inesperado, tornando-se 0
i rado. Muitas hist6rias mencionam brincadeiras e trotes

di cos dos Sem-Sol. Existem fabulas, dans;as e pes;as
meta:m6mcas que carregam a sabedoria dos S6is da Meia-Noi-
te, de urn modo que todos possam entender e apreciar.

Realidade: Os Iluminados realizam sua funs;ao alegremen-
te, para 0 desgosto de seus companheiros de ninhada.

Mokole-~

i
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0 Sol Omado diz Todos Pertencem a Gaia. Sabei que
Parentes, humanos, repteis e outros Despertos estao aqui par
urn motivo. Tendes urn lugar, assim como eles. Respeitai a
Coroado, ouvi a Oculto, segui a Organizador. Lfderes podem
ser questionadosmas a autoridade nao vem da vit6ria numa
luta. Honrai a Oitavo Sol, que permite que as Mokole sobrevi-

I vam.Certificai-vos de que todos as recursos, inclusive comida,
sejamdistribufdos justa e proporcionalmente. Curai as doen-
tes, ajudai as feridos, permiti que a espfrito agonizante passe
para a Mem6ria de Gaia.

Realidade: os Mokole nao entendem por que muitos Garou
tratam seus Parentes de modo tao brutaL as Mokole estao

muito mais preocupados em ter filhos do que as Garou, mas sua
atitude para com a acasalamento e a de que ele existe para ser
apreciado. as Zhong Lung sao as mais dedicados ao "jogo das
nuvens e da chuva", e escreveram muitos "livros de cabeceira"
e "pinturas primaveris" sabre a arte do amor. Tanto a amor
entre sexos iguais como entre sexos diferentes tern lugar na
sociedade Mokole, embora casais de sexos opostos entre as
Mokole sejam proibidos.

Como resultado da dizima~ao dos Mokole na Guerra da
Furia, as velhas hierarquias nao existem mais. Poucas ninha-
das tern urn Coroado, e muitos Mokole estao sem ninhada:
nascem em "ninhadas" de Parentes, que esperam a vida toda
pelo aparecirnento de urn Mokole verdadeiro.

Comida e dinheiro eram distribufdos mais eqiiitativamen-
te nos velhos tempos, quando os Parentes humanos eram tribais.
Hoje em dia, a medida que a desigualdade social clumenta nos
paises tropicais onde vivem, a observancia deste Dever esta
desaparecendo. Entretanto, a Mnese ajuda bastante a tamar
esse Dever realidade. as Mokole conhecem a dor do parto, a
mordida da fame e a a~oite da escravidao. Quase todos as
Mokole possuem Mnese de membros do sexo oposto, de huma-
nos e repteis. Isto as toma excepcionalmente compreensivos
(em compara~ao com as habitantes do Mundo das T revas).

a Eclipse de Sol diz Recordai. a Sol voz fez urn Mokole
par uma razao. Sois parte da Mem6ria de Gaia. Nao vas
esqu~~aisdisso.

Realidade: Muitos Mokole estao ocupados demais lutan-
do por suas vidas para se preocuparem com a grande plana de
Gaia. Entretanto, sua mera existencia e a perpetua~ao da Ra~a
Dragao sao suficientes para assegurar que Gaia tenha uma
Mem6ria.

HomesHtokole

j

Os Mokole suquides possuem names de acordo com seus
feitos, como acontece com as dos Garou. as names podem ser
simplesau complicados, mundanos au religiosos. Exemplos in-
cluem Musgo, a guardiao do Pantano Triste; De Pe Contra a
Mare, urn guerreiro da Indonesia; eO Invemo Nao Consegue
Domina-la, Ifder de uma ninhada Mokole em Detroit. as na-
mes tambem podem se referir aos ancestrais au descrever a
Mokole ("Canela Em Sua Luz").

as hominfdeos tern urn nome apropriado a sua terra natal e
geralmente acabam tomando urn nome Mokole na epoca de
sua Primeira Mudan~a. Muitas vezes, eles mantem seus names
humanos para tudo exceto as fun~6es mais formais, pais as
names humanos soam tolos na Lingua do Dragao. Nas reuni-
6es e nos julgamentos, urn Mokole se apresentam pelo nome,
ninhada e augurio solar.

~'"~--
As Leis ba 'Lerra

Os Mokole do Oriente, os Makara e os Zhong Lung, man-
tem-se fieis as Leis da Mae Esmeralda, a lei dos hengeyokai.
Estas regras sao um pouco diferentes dos Deveres, mas sao
baseadas nos mesmos prindpios.

Nao Vos Esquiveis das Tarefas Que Vos Foram Dadas.
A Rac;:aDragao e a Mem6ria de Gaia e nao pode esquecer

"tudo 0 que e passado". Seus poderes especiais sao sua recom-
pensa, e nao devem desertar 0 Caminho para viver como urn
humano ou reptil comum. Entretanto, esta regra permite di-

ferentes tipos de servic;:o,desde que eles sejam realizados adi-
cionalmente e nao em lugar da Mem6ria.

Protegei a Roda, Para Que Gire Em Sua Totalidade.
Os hengeyokai, meio humanos e meio animais, sao por

natureza preservadores do Equilibrio. Devem ajudar e incitar
a progressao da Mae atraves das eras, mesmo que 0 movimen-
to progressivo traga a eles e a seus Parentes mais morte e
pesar. Alguns drag6es estudaram 0 marxismo e encontraram

na crenc;:a de urn "paraiso operario" futuro uma semelhanc;:a
com a profecia da Decima Segunda Era, quando 0 Ceu e a
Terra estarao novamente em harmonia. Contudo, nenhuma

das duas utopias parece pr6xima.
Honrai Vosso Territorio Em Todas as Coisas.

Esta Lei significaproteger 0 territ6rio, e exige respeito a
terra e a suas criaturas, inclusive os Parentes. Tanto os

Makara quanto os Zhong Lung estimam os Parentes huma-
nos e repteis e trabalham pr6ximos a eles. Com a ajuda dos
Parentes, eles trabalham tambem para manter os fluxos de
energia da terra.

Deixai a Misericordia Guiar-vos Na Corte De Nossa

Augusta Mae.
Os Mokole do oriente devem se abster de matar aliados,

legftimos ou em potencial, especialmente outros
hengeyokai. Entretanto, outros Despertos nao sao prote-
gidos por essa Lei.

Honrai Vossos Ancestrais e AnciOes

Os Zhong Lung e os Makara sao os mais respeitosos de
todos os hengeyokai em relac;:ao aos que se foram anterior-
mente. A Mnese e0 motivo. De fato, a obediencia cega a essa

regra levou a inflexibilidade de sua cultura. Urn outro resulta-

do deste dever e 0 respeito aos descendentes. Deve haver
alguem para viver depois de voce quando morrer, portanto,
estes Mokole cercam a reproduc;:aocom um grande ritual e
reverencia.

Honrai os Pactos Com 0 Mundo Espiritual.
Ordena que os Mokole executem ritos e rituais regular-

mente. A medida que as estirpes perecem, as linhagens
rnnericas se esticam e se quebram e a Muralha endurece, os

Zarad e os Sai Chau sao menos capazes de cumpri-Io. Como
resultado, problemas serios sobrevieram a Rac;:a.

Nao Guerreeis com Humanos ouFeras.

Isso profbe a cac;:aexcessiva, assim como 0 combate com 0
objerivo de exterminar qualquer nac;:ao ou triOO.Como os
Mokole sao mais fil6sofos do que combatentes, isso nunca foi
dificil de obedecer.

Nao Deixeis Nada nem Ninguem Violar os Lugares
Sagrados.

Isso simplesmente significa que os lamac;:ais e ninhos de
drag6es valem as vidas dos Vasanta e Tung Chun que os

protegem. Contudo, qualquer Mokole lutaria tao valente-
mente quanto os Guerreiros para defender urn local sagrado.

~
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E assim fui /.evadode palavra em palavra
De um pensamento a outro.
- 0 Hrevamrel

Jeffo disse:

- Sempre soube que eu era Gumagan. A mae me falava
sobreisso, como sobre tudo 0 mais que existia a respeito da
gente,como 0 Hora do Sonho. Eu tinha uns cinco anos quan-
dosoubeque ela nao falava disso com mais ninguem, a nao ser
comMorwangu. Ela nao conversava com a assistente social
nemcom 0 pastor.

- E,eu era assim. Minha mae, Cassandra, era uma Furia,
e elame criou no caern, e eu conhecia urn monte de Garou.

Masnao podiamos falar sobre isso com mais ninguem. Mas
muitosGarou ficam perdidos por ai, ate se transformarem. Os
paisdelesnao SaDParentes bem informados.

- as Mokole nao podem ser desse jeito. A gente tern a
Mem6ria. Agora, ICe pode ser Mokole e nao conhecer ne-
nhumoutro. Alguns pass am a vida inteira assim. Sem ninha-

I da,algumasvezes s6 Parentes. Algumas vezes, os Parentes

~ mantem 0 lama~al, esperando urn Mokole nascer. Foi 0 que
I..: aconteceucom 0 bando de W olam, 0 nosso bando. Morwangu

nasceu quando sobrava s6 uma vov6 que tinha conhecido
Menire Wolam.

- Uau! Eles se lembram de tudo assim e mantem tudo do

mesmo jeito?

- Mesmo os Parentes tern boa mem6ria. Eles nao tern A

Mem6ria, s6 isso.

Ninguem tern, ate passar pelo djunggawon, a cria~ao do
homem.

- 0 que e isso?
- Quando me tornei meu eu-dragao pela primeiravez.
- Foi a sua Primeira Mudan~a? Ou seja la como voces

chamam isso?

- Nao a Mudan~a, ai e que esta - e sonhar com ela. Eu
tinha, ah... Acho que tinha 13 ou 14 anos. Tinha ido com uns
caras ate Jabirru e senti uma tremedeira. Morwangu nao Itaya
por perto, entao eu disse pra eles continuarem e me deitei com
urn pouco d'agua.

Os olhos de Jeffo brilhavam, concentrados no Outrora.
- Em seguida, eu Itaya rastejando na lama, gelado como 0

cora~ao de urn colono. Tinha de achar comida, mas mal con-
seguia me mexer. Entao 0 Senhor Sol mostrou Sua face sobre a
terra. Virei-me pra ele, e a crista nas minhas costas bebeu Sua
luz. Logo eu Itaya me mexendo, a coisa mais rapida do peda~o.
Peguei urn cururu que mal tinha acordado: gostinho born.

"Acordei no deserto, aquecido, olhando pra milhares de
estrelas. Havia uma for~a em mim que eu nunca tinha sentido
antes. Eu era capaz de alcan~ar 0 passado com minha mente,
atraves de vidas e mais vidas, epocas e mais epocas. Eu era

maior do que eu mesmo. Eu era Mokole. Morwangu me en- ~
controu quando a Lua se pas e, entao, ele come~ou a me ~
ensinar as tradi~6es. Euma longa estrada".

~ - Tarde: A Criaj:iiode um Dragiio&.- - - -.-.-..
~

~
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'1ilhos ~osol -
Aspectos

.

0 Solbowunove avos

pedra,nuvem,agua, areia,grande,aneis,vento, azul, neve
A Agua bowu nove avos
espuma, minhocas, ervas daninhas, peixes, rt

ventres, homem
Quem botouSol?
-Adivinha~ao Mokole.
Os Mokoleveneram0 Solcomo 0

j
decalorparaseuscorpos.Como tal
de de urnMokole. Os Mokole- e os
nhecem sete augurios solares. oa aspe,.
vantagemespecial ("dadosde ') para
sobseusigno.Exatamenteco aconte
agirrepetidamente em des rdo co
seuaUgUrioe considerado' aproprial

Sol Hascente- "(iuerr,l"

(inclusivevampiros,fomori,EspiraisNegras,Espectros,magos
Nefandi e Malditos). Podem fazerissouma vezpor cena e s6
po~m afetar uma parada de dadospor vez.De todos os augu-

este foi 0 que perdeu menos membros para a
mpositora.

mr~a de Vontade Inicial: 5
tere6tipos:

uerreiros: Impetuosos. Estao sempre entrando de
ta~s ideias "novas". A Mnese mostra que

nao existe nairanov~Deveres nos dizemcomo viver. Eo
quee

.

~

urn guerreiro deveria agir:
do lama~al.
urn lugar apropriado. Po-

s na hora de garantir que seja
leixam-me tempo de sobra
,conselhar 0 Eclipse do Sol.
ordens, mas, por sua vez,

ao escondeni suas ac;:6es,
r voce onde quer que se

to,espero. .

. Ocultos: Como isso funci°rlt'?
com ninguem sabe? Posso aprender 1

expetimente... '
. lluminados: Eles tern umas idei:

tao malucas que ate funcionam.
. Organizadores: Xeretas! Queria qu

c;:aoas boas ideias quando as tivessem. Ma
ajuda quando voce precisa.

. Coroados: Escuta aqui! Estou "ntando n;
ligop'ra como voce fez isso na Era Gl~ 0 pass
este eurn novo tempo.

Citac;:ao:Ah, nao tenha meda, pequen

sozinhos.Arranjaremoscompanhia. .
- Dentes-Dos-Reis, Guerreiro da ninhada

de Muitas Cores.

SolboH'leio-(])ia- "Sem50mbra"

e Sol. Ainda bem que nao

~ e~entado,assimcomoeu I
'rapnmeJro. ~

-Mare, Guardiao da ninhada de T or-

Estes Mokole vem ao mundo enquanto 0 sol esta alto no

ceu. Os sem-sombra sao os policiais, jufzes e os que obrigam 0 \is Mokole Ocultos nascem enquanto 0 Sol esta coberto
cumptimento dos Deveres. Eles aplicam as leis do Sol e execu- pelas nuvens. Os Ocultos ganham urn dado adicional nos tes-
tam a vontade do Coroado. Estes Mokole podem subtrair urn tes de Furtividade, ou quando estao ocultando alguma coisa.
dado da parada de dados de qualquer inimigo ligado as trevas Os Ocultos sao os mfsticos, professores do saber espiritual e
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conhecedores dos segredos na sociedade Mokole. Sao os mais
habilidosos no que se refere a magia ou aos Dons e SaGca<;:ado-
ressutis. Muitos possuem a Qualidade: Magnetismo Espiritual,
ou sao mediuns, e permitem que espiritos amistosos os possuam
para trazerem beneficios. Sao conhecidos por se associarem a

va xamas humanos mais livremente do que qualquer outro
~ Mokole.

Forc;a de Vontade Inicial: 4
Estere6tipos:
. Guerreiros: Os S6is Nascentes SaGpreci .

cabe<;:as-quentes.Existe mais do que apenas.Sem Sombra: £les julgam e condena
te.0 Solnao enenhum tirano.

. Guardi6es: Estes bravos sofrera,
to grandes. 0 Sol declina, mas Ele

. lluminados: Eles enxerga
vezes,luz e escuridao.

. Organizaclores: Com q
cern?.Coroados: Ha mais d
rem a face do Sol.

Cita<;:ao: Voce que olha para
tambem existem mistedos na luz.

- Espirais Concentricas, And

501 ~a n1eia-l1oite-
Os Mokole nascidos enqu

mados Iluminad~
das adivin
solar sem nenhu

do enfrentam situa<;:6essem
tos,os trapaceiros e oscriadores
artistas e poetas da Ra<;:aDragai

Os Mokole nascidos a noite
S6isda Noite nascem sob Luna
lunares, ou buscam Dons da lua

Noite. Claro que eles realmente t
trar criaturas da lua que lhes ensine!
nascem sob as estrelas e dizem:

- T oda estrela e urn sol.
P - ilh'ortanto, argumentam que saGm :

~oadosdo que os Mokole que nascem ..

haver tantos caminhos para a verdade qu
existem, e geralmente se metem em confu
suasideias malucas. Os Sem-Sol nascem sob a
os mais misteriosos de todos. Eles di:

- Algumasvezes,luze escurid
Extraem sabedoria dos espa<;:osvaz~

j
Sem Sombra temem que eles possam
Decompositora por causa disso.

I. Forc;a de Vontade Inicial: 4
Estere6tipos:
. Guerreiros: Ei,ouviu essa?Dois Mokole entraram an-

dandonum lama<;:al,sacou...
. Sem Sombra: Ha mais do que urn Sol.
. Guardi6es: As Trevas virao, nao importa 0 que voces

fa~am.Louvemos a isso tambem.
. Ocultos: As nuvens escondem 0 Sol de voces, mas Gaia

0 esconde de n6s.

. Organizadores: 'T6, segura ai... (urn estalo seguido de
uma explosao)

. Coroados: Nao nos de nenhuma ordem e obedecere-
ordene-nos e teremos de minar sua autoridade. Nada
11.

'ta<;:ao:Larvas da came,' carunchos do centeio
goes das estrelas num ceuvazio...

orkeleb, 0 Negro, Iluminado da ninhada das Mandi-
de Esta<;:6es. ~

anha os Mokole que nascem
elios, os aneis, raios ou cha-

Os Organizadores SaGos
nadores dos Mokole. Os

.~adores fazem com que
m os ~kole. Sao os que traba-

tern em tudo. Recebem urn

s quando agem num esfor<;:o

as e Andarilhos. Mesmo

!ouco praricos.
ter a ninhada na linha.

.s adorivos. A seguran-

I!!!!!!! !

is. Quanto menos eles
correrao.

.nseguefazer tudo

~ -

Sol esta eclipsado SaGos
Mokole. As maes Mokole

1de Nidifica<;:aopara seus
eclipse. Os Coroados SaG

okole submetem-se a eles.

am para os Ocultos pedindo
res em busca do saber pratico.

sem seguidores.
ie,portanto, quatro tipos de
IImarca 0 nascimento dos

-sacerdotes. Lideram 0 culto
ias. Ganham urn dado adicio-

ue 0 sol brilhe.

rescente nascem num eclipse parcial.
0 reISguerreiros que lideram os Mokole e os Parentes na

a. Nascem com uma frequencia ligeiramente maior do

q~lus irmaos ]6ia, mas, devido a sua ocupa<;:ao,poucos deles

cheJfm a velhice. Ganham urn dado adicional para aplicar~
quando fazem a guerra. ~

Os Coroados pelo Anel nascem em eclipses anelares e sao ....
os Reis da Unidade: forjam alian<;:asentre diferentes ninha-

Tarde: A Criafao de am Dragao
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das, inspiram seu povo a atos de natureza nobre e acumulam
tesouros e riquezas. Ganham automaticamente um dado adi-
eional ao estabelecer ligas:6esentre outras criaturas e ao traba-
lhar com sua riqueza (mesmo os suquides).

Os Coroados pela Lua nascem em eclipses lunares e sac
os reis patifes as avessas da sociedade Mokole. Poderiam
muito bem ser Iluminados, mas a lei os coloca entre as filei-

ras dos Coroados. Seus "reinados" sac erups:6es de polfticas
h amalucadas, festas de arromba e brincadeiras letaisj sac 0
~ tipo de heroi louco que acaba salvando 0 dia. Como os

Mokole andam na pior hoje em dia, pode ser que seus estra-
nhos estratagemas sejam necessarios.

For~a de Vontade Inidal: 5
Estere6tipos:
. Guerreiros: Purifiquem nosso territorio ate destruir a

ultima cria da Decompositora e entaovenham me falar sobre 0
que a proxima ninhada vai fazer.

. Sem Sombra: Encontrem os assassinosde Parentes e
tragam-nos ate mim para serem julgados.

. Guardi6es: Fiquem de olho no lamas:al.Etudo 0 que
pes:o.

. Ocultos: Voces podem fazer 0 que? Tem certeza de que
e seguro? -

. lluminados: (farfalhar irritado de regias penas da crista)

. Organizadores: Organizem as celebraS:6es da Mnese, 0
armazem de viveres e 0 bers:ario dos filhotes. Depois fas:am-me
um relatorio.

Cita~o: 0501 esteja com voces e com todos n6s.
- Malesi,Coroado da ninhada de T orres-Acima-Dos- Reis.

O(a(as
Peter jazia ao sol, pensando que, mesmo usando FPS 45,

ficaria com urn bronze ado dos infernos. Essa historia de passar
a maior parte do tempo em atividade durante 0 dia...

- Entao, Jubati me disse ha muito tempo que voces nao
conseguem entrar na Umbra como nos. Qual e 0 lance?

- Ah, muitos'de nos conseguem. T udo 0 que a gente tern
que fazer e lembrar de voces fazendo a coisa, sabe. Mas ha
uma razao pra gente ficar aqui.

Jeffo estremeceu, 0 que era estranho de se observar num
reptil.

- A Sombra esta cheia de medos pra gente. A Sol avisou,
muito tempo atras, pra gente nao ter filhos com outros Mokole,
ou entao a gente se arrependeria. Mas, na Guerra da Furia,
tinha uma Sol da Meia-Noite chamado Fogo da Noite. Os
lobos pegaram-na, torturaram-na, marcando-a com prata, para
conseguir a localizas:ao da ninhada.

Peter ficou em sileneio, horrorizado pela crueldade de que
os Garou eram capazes, e ainda mais horrorizado por Jeffo nao
ter ouvido essa historia: ele a vivera.

- Cortaram-na ate os ossos, depois cauterizaram as feridas
com fogo. Depois daquilo, ela passou a ser chamada Ela-Quei-
ma. Ela contou tudo pra eles e toda a ninhada dela morreu, os
filhos dela tambem.

0 dinossauro respirou fundo, seus fIancos se movendo com
0 suspiro.

A" - Ai, deixaramela ir e ela ficoulouca para ser mae nova-
r~ mente. Acasaloucom urnoutro Mokole.A filhadelesmorreu

quando Mudou pela primeira vez. Ela-Queima morreu tam-
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bern, matou-se com suas proprias garras, mas quando Luz En-
tre as Folhas, Oculto da Ninhada de Hooark-Oark, passou
para a Sombra depois disso, a filha de Ela-Queima atacou-o e
ele mal conseguiu sobreviver para ver a luz do Sol. Sem- Face,
ele a chamou. Ela foi a primeira dos Inocentes.

- Inocentes? 0 que sac eles?

- As crians:asperdidas. Naseidas de doisMokole. 0 Sol l
nao manda sonhos pra eles, e quando eles morrem, assombram
a gente p'ra sempre. Sao horriveis de se ver e adversarios mor-
tais. Reze p'ra voce nunca se lembrar deles.

Ele disparou em dires:ao ao brilhante sertao. Peter virou -se
ao sol e se perguntou se algum dia entenderia a Ras:a Dragao.
Por que dinossauros teriam medo de bebezinhos? Mas eram
uns bebes de dar medo. T alvez para os Garou Fossefaeil.

Caraderfsticas~as ~a~as
Como meneionado anteriormente, os Mokole tern apenas

duas ras:as.Seus impuros morrem antes de nascer. Os hominfdeos,
os naseidos de humanos, tern uma desvantagem not6ria na soei-
edade Mokole, porque neles, a conseiencia de seu lado reptiliano
e, em grande parte, aprendida e nao instintiva. Os suquides
tiram sarro deles por serem ineptos na cas:a e na natas:ao. Os
Mokole hominfdeos comes:am 0 jogo com Gnose 2.

Os Mokole suquides, os que nascem dos ovos de urn reptil,
sac tao limitados quanto os Garou lupinos no que se refere a
compra de Habilidades. Nao podem comprar Condus:ao,
Protocolo, Armas de Fogo, Computador, Direito, Lingil(stica,
Medicina, Politica ou Ciencia com os pontos iniciais, apenas
com os pontos de bonus ou de experiencia. Alem disso, nao
podem comprar Recursos, Aliados ou Contatos no momento
da crias:ao do personagem, a nao ser com os pontos de bonus
(embora possam fazer amigos e acumular riqueza durante 0
transcorrer do jogo) .Seus unicos Parentes sac repteis. No In(-

cio dos Tempos, a maioria dos Mokole era suquide, mas como
as especies de repteis ficaram ameas:adas de extins:ao, os
hominideos tornaram-se tao numerosos quanto os suquides.
Os suquides comes:am 0 jogo com Gnose 4.

nOVaSHabili~a~es
d'ericias
Conhecimento~a cProgenie

Conhecimento da Progenie e a habilidade de unir parcei-
ros sexuais de modo a maximizar a chance de obter 0 filhote

desejado, uma uniao Felizou algum objetivo semelhante. Se
estiver tentando maximizar a chance de se obter urn bebe

Mokole, 0 casamenteiro observa cuidadosamente os que con-
tratam seus servis:os,de urn dia a urn mes, ou mais, e finalmen-
te faz urn teste de Conhecimento da Progenie (geralmente
associado a Inteligencia, Perceps:ao ou Raciodnio, a criterio
do Narrador). Normalmente, a dificuldade e 9, mas pode ser
reduzida com observas:6es suplementares. 0 numero de suces-
sos e adicionado a chance de se obter urn filhote Mokole. Urn

casamenteiro particularmente perceptivo e absurdamente
sortudo poderia aumentar a probabilidade de gerar urn Mokole
verdadeiro ate urn maxima de 20%.

Esta perfcia s6 pode ser usada uma vez para urn determina-
do casal, pelo menos na tentativa de aumentar as chances de

i

Mokole
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UmadascaracterfsticasmaisimportantesdosMokolecomo
. -. ra~a,A Mnesee a Mem6ria - a mem6ria racial que se esten-

Jntlta~ao J11netlCa de ate a epoca do nascimento da Ra~a Dragao. Este Antece-

Este estranho conhecimento pode ser aprendido apenas dente determina 0 quao longe no tempo urn Mokole e capaz
pelosMokole.Permiteque urnMokole"aprenda"praticamen- de chegar numa busca mnetica.
te qualquer perkia ou conhecimento que urn ancestral possa. Urnseculo,maisou menos.
ter conhecido. . . Urnmilenio,maisou menos.

0 Mokoledeve meditar sobre a habilidade desejadae en- . .. 0 Impe!giumeo inkio da civiliza~aohumana. ~
trar num transe mnetico. Em geral 0 transe nao e longo: no .... Ate osUltimosTernpos. ~
maximo uma noite. Depois, ele faz urn teste de Mnese + Imi- . . .. . Ate a epoca dos Reis Dinossauros.

r1Tarde: A Cria~iiode um Dragiio 53
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gerar urn Mokole verdadeiro. T ambem pode ser usada para
promover casamentos felizes, ou para reconhecer os sinais de
encontros amorosos as escondidas (como quando dois Mokole
seacasalam em segredo e correm 0 risco de gerar urn Inocen-
te). Os peritos em Progenie saDrecompensados e estimados,
quer sejam Mokole ou Parentes. Euma escolha comum dos

~ Organizadores.
. Vocearranjaencontrosasescurasquenaoacabam

em completo desastre.
Seus companheiros de ninhada procuram voce dis-
cretamente em busca de aconselhamento amoroso.

T oda hora voce da urn jeito em tempestuosos e
confusos relacionamentos juvenis.
Se voce estivesse em Verona na ocasiao, Romeu e

Julieta teriam vivido felizes para sempre.
. . . . . Ate mesmo 0 mais feroz Coroado abaixa a cabe~a

pra voce e 0 chama de "titia".

..

...

....

Conhecimentos
H1aieutica

Criada por fi16sofos gregos e egfpcios, a rara perfcia da
Maieutica permite ao praticante fazer aflorar as lembran~as per-
didasnos recessos da alma de uma outra pessoa. Chamada de "a
arte da parteira", envolve perguntas, dialogos ritualizados e a
pronuncia de sflabas cujo significado e obscuro. 0 jogador deve
especificarquantos nfveis de Mnese ele deseja evocar no indivf-
duo, ou quantas lembran~as ele deseja que 0 mesmo recorde, e
osdoisparticipantes devem falar 0 mesmo idioma (geralmente a
Lingua do Dragao) .0 indivfduo deve ter a Mnese apropriada,
ou0 potencial para recqrdar os assuntos em questao. 0 pratican-
te deve gastar urn numero de horas igual ao nfvel de Mnese
desejado para evocar a lembran~a, depois fazer urn teste de
Manipula~ao + Maieutica. A dificuldade e 6 para lembran~as
comuns, 7 para Mnese e 8 para assuntos diffceis ou obscuros.
Paracada sucesso,recorda-seuma lembran~a.

A Maieutica e uma arte arriscada. As lembran~as ha muito
esquecidas podem emergir e recriar uma alma. Os Sem Som-
bra algu~as vezes condenam infratores da lei a se submeterem
a arte da parteira ao inves da morte, na esperan~a de que suas
lembran~as contenham justi~a suficiente para faze-los retomar
aobem. Diz-se que os Cafdos saDsobrepujados pelo pesar quan-
do SaDsubmetidos a Maieutica, ao perceberem os h~rrores nos
quais se transformaram, e morrem voluntariameIi.te em meio a
seu remorso.

. Voce e capazde fazerseu parceiro lembrar aquela
noite no Rio.

Voce e capaz de trazer novos insights as pessoas.
Voce e conhecido como urn amante da sabedoria.

Voce e venerado como urn professor/conselheiro.
.. ... Cuidado com a cicuta...

f ..
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ta~ao Mnetica, dificuldade 7. Para cada dois sucessos, aquele
que faz abusca ganha urn ponto na tal Habilidade, durante
urn dia (arredondado para cima). Mas, ele pode gastar pontos
para aumentar a dura~ao. Exemplo: cinco sucessos poderiam
dar a ele uma perfcia de 3 pontos por urn dia, ou uma perfcia de
1 ponto por tres dias. A Imita~ao Mnetica nao e capaz de
conferir nenhuma habilidade sobrenatural (como Dons, ritos

ou poderes de outras criaturas Despertas). Exemplo: urn Mokole
pode usar Imita~ao Mnetica para aprender a lingua dos Bastet,
mas nao seria capaz de se transformar num gato mesmo se
tivesse urn ancestral Bastet.

. Voce e capazde recordar uma insinua~aoda
mem6ria.

Em geral, voce consegue ver 0 tempo e 0 lugar
corretos.
Voce tern assunto com todo mundo.

Voce sente-se a vontade em qualquer lugar.
. .. .. Voce e capazde imitar qualquer pessoaque ja

tenha vivido neste mundo.

..

.......

Saurimancia
Devido ao seu processo mental profundamente distinto, os

repteis gigantes do mundo sempre fascinaram os humanos. Ha
eras acredita-se que 0 coleio dos jacares e 0 chilrar dos lagartos
encerram insights mfsticos. Esta perfcia, a arte da adivinha~ao
sauria, permite que os Parentes e os Mokole adivinhem 0 futuro
ou a vontade do Sol atraves de pressagios saurios. Emais comum
entre os Parentes da India. 0 adivinho deve escutar os lagartos
chilrando ao anoitecer, meditar sobre os rastros dos crocodilos ou
usar urn metodo semelhante. Ele pode fazer urn teste de Percep-
~ao + Saurimancia, dificuldade 7, para cada dia que ele gastar
em tal estudo. Para cada sucesso obtido, ele pode ganhar urn
"insight" a escolha do Narrador. 0 pressagio pode ser vago ou
muito claro, 0 que 0 N arrador achar apropriado.
. Voce ouviu urn lagarto uma vez.
. . Voce sentiu quando seu Paimorreu.... Voce sabe como sera 0 tempo amanha.
. . . . Voce e urnfamosoadivinho.
. . . . . Os jacares nao mentem.

Antece~entes
Os personagens Mokole ganham os mesmos cinco pontos

em Antecedentes, que todos os outros personagens de Lobiso-
memo Eles nao podem comprar Vida Passada nem totens ma-
mfferos no momenta da cria~ao do personagem. Alem disso,
muitos Mokole tern pelo menos urn ponto em Mnese, 0 Ante-
cedente da sua mem6ria racial.

J11nese
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Na verdade, a Mnese pode variar, de urn riacho para outro;

as diferen<;:asestao indicadas no capitulo anterior. Ao recor-
dar, urn Mokole pode se lembrar apenas do que urn ancestral
seu poderia ter visto ou feito, e colher uma impressao vaga do
que 0 ancestral poderia ter sentido sobre os acontecimentos
testemunhados. Maiores detalhes sobre buscas mneticas saD

fomecidos no capitulo Crepusculo.

~ !.~':~~~ liga<;:6escom urn lama<;:alMokole, que tern uma
hist6ria e outros residentes Mokole. Se voce for urn hominideo,

pode ser uma vila, uma propriedade rural ou uma ilha isolada,
como Komodo. Se voce for urn suquide, pode ser urn templo
antigo, urn pantano na selva, urn zoo16gicoou uma fazenda de
jacares. Eprovavel que seus Aliados, Contatos ou Parentes
tambem vivam no lama<;:al.

0 lama<;:al e urn lugar onde voce pode meditar para
readquirir Gnose it luz do Sol, realizar reuni6es e executar
rituais. Voce pode viver la 0 tempo todo. Eclaro que, se voce
nao tiver Recursos, sua casa pode nao ser muito luxuosa.
. Urn lama<;:alpobre. Existe urn Mokole vivendo la, ou

talvez apenas Parentes.
Nenhum palacio. Uns pouc
vivem la.

0 lama<;:altern muitas te
nacio~ ou lugares para Sl

Urn lt~radavel: uma
lago.
Umte

..

...

....

neficios e das des-

vantagens cornu Metam6mcas, assim como
algumas caracte as delas. Formam grupo pode-
roso, com certeza, do Dragao e do Sol combinados
dao a eles ainda mal bilidade, mesmo que atrapalhem os
Mokole de outras maneiras.

O{e~enerafao
Os Mokole regeneram como os Garou, recuperando urn

nivel de vitalidade por tumo a nao ser que 0 dano seja agrava-
do. Fazer isso durante urn combate ou sob esfor<;:ointenso exi-
ge urn teste de Vigor, dificuldade 8. Da mesma forma que os
Garou, os Mokole podem se recuperar com urn teste de Furia,
mesmo estando abaixo de Incapacitado. Da mesma forma que
os Garou, eles tambem correm 0 risco de ganhar cicatrizes de
batalha. Nao saDafetados por nenhuma doen<;:aque nao seja
sobrenatural.

A Umbra
Os Mokole, como varias outras Ra<;:asMetam6rficas, nao

conseguem abrir atalhos sem ajuda. Tern de aprender urn Dom
especifico para serem capazes de penetrar a Umbra sozinhos.
Quando viajam pela Umbra, geralmente usam ajuda extema
(como trilhas ou rituais) para visitar a Umbra Superior ao inves

~ da Umbra Media. Para maiores informa<;:6es,veja 0 capitulo
... Crepusculo.
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i]uria e Cnose

Os Mokole possuem tanta Furia quanto qualquer Garou, e
a utilizam praticamente da mesma maneira: podem entrar em
frenesi, ganhar a<;:6esadicionais, mudar de forma instantanea-
mente, recuperar-se de atordoamento ou fazer testes de Furia

para continuarem ativos quando estao criticamente feridos. ~
Eles a readquirem de maneira semelhante, quando enfureci- 'J
dos ou humilhados, ou entre hist6rias, como de praxe. Alem
disso, os Mokole rea"dquirem Furia assim que veem 0 Sol pela
primeira vez no dia, como na aurora, por exemplo. 0 montante
recuperado depende de quao brilhante esta 0 Sol.
Condic;:6es de Luz Furia Readquirida
0 Sol esta completamente obscurecido
por montanhas, predios etc.; 0 Mokole
esta num recinto coberto

0 disco Solar esta escondido pelas
nuvens ou e visto atraves da janela 1
0 disco Solar e visivel atraves de nuvens ou neblina 2
0 Sol esta baixo ou ofuscado 3
0 Sol esta brilhante 4

0 Sol esta ardendo e a pino 5
Ao ver seu auglirio solar, urn Mokole recupera toda a Furia.
Os S6is da Meia-No' cuperam Furia ao verem seu "si-

11",nao 0 Sol. P que eles nao recuperem toda sua
'Iria se a lua coberta por nuvens, ou as estrelas esti-
rem ofus poluic;:aoou as luzes da cidade bloque-

-Sol nao conseguwa ver 0 ceu vazio e os
,"",

em ver ase~
eosM

Nenhuma

esta<;:ao
Os Mokol

dos do sol, salvo aO enos 0
Sol for visivel, mais tempo 0 0 0 e editando em
sua Luz. Naturalmente, os Moko e em geral se sentem
desconfortaveis em cidades, a menos que estejam nos tr6picos.
Readquirem Gnose atraves da pratica tipica da medita<;:ao(que
tern de realizar enquanto tomam sol) ou negociando com espi-
ritos, e podem recuperar Gnose entre hist6rias, como de praxe.

A !.in~uabo (])ra~ao
T odos os Mokole herdam 0 conhecimento do idioma do

Dragao, mesmo que nao possuam nenhuma outra Mnese, a
nao ser que tenham 0 Defeito: Mudo. A Lingua do Dragao era
0 idioma comum da Terra no tempo dos Reis e todos os Des-
pertos daquela era a falavam. A maioria era tambem capaz de
ler e escrever seus caracteres elaborados. Muitos Mokole anti-

lquados referem-se a ela como "a Fala" e se recusam a admitir

que 0 "chilrear do rato" seja capaz de expressao fluente. j
A Mnese traz 0 conhecimento da Fala quando urn novo

Mokole sonha com sua forma. Se 0 recem T ransformado nun-

ca tiver ouvido a Lingua do Dragao, ele a entendera, mas vai
falar de maneira hesitante ate ouvir mais urn pouco. A expres-
SaDe idiomatica na Lingua do Dragao e as figuras de lingua-
gem saDcomuns. "Ela cavou 0 ninho" significa que alguem se
decidiu, enquanto "uma chicotada com minha cauda" signifi-
ca mover-se em dire<;:aoa urn objetivo. A Fala pode ser escrita

Mokole
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Entiio,Cortesdisse:"Envie-meai,

panheiros so[remos de uma doen~a do c
curadacom ouro. " ~

Francisco LOpez,
Mexico.

Peter perguntou: .
- A prata machuca as G

- ele sentiu uma pontada e'doque nao
era vertira todos as

filhotesa mes de terror baratos
rasgavam a V e as Moko/.e? Voces nao podem ser

filhos.da Lua tambem, au sao?

]effo tomou mais um gale de aguardente e ofereceu a Peter a

[rasco. Peter recusou: a coisa era forte e imunda demais para seu

gasto.
- Bem, sou um Sol da.Meia-Noite. Nasci na escuridao,

entao sou um filho da Lua tambem. Assim como Trovao
Emplumado. Epar isso que falamos com voce: somas todos lou-

cas e fazemos tudo ao contrario. Mas voce perguntou sabre a
prata. A prata nos queima como queima voces; a Furia nos expoe
a isso, suponho. Mas a aura tambem.

-Oura? Voce querdizer alguem com, tipo, balasde aura au
uma adaga ritual dourada?

I -Sim. 0 PovoefilhodoSol,aremesmoeu.Assim, podemos

~ ser feridos au mortos por aura. Mas, para as c~adores, a feiti~o
'" se volta contra a feiticeira. Um conquistador dos Senhores da.

Sombra uma vez gastau , deve ter sido bem uns dois milhoes em

muni~a.o, e nao matou nenhum Moko/.e: a fortuna dele nunca se As 'l7res '1ormas
recuperou!

Tanto 0 ouro quanto a prata causam urn nivel de dano Da mesma maneira que seus parentes Corax, os Mokole

agravadoaosMokole,por tumo de contato ffsico(a nao serna possuem apenas tres formas. Realmente, e tudo de que eles~
forma Hominidea, ou na Suquide se for da ra~a suquide). 0 precisam.A dificuldade de transforma~aopara cada formae ...
ouro afeta os Mokole e seusparentes, os Corax, porque essas 6, 0 que toma a metamorfose algo bem facil. Para passarde

Tarde: A Cria~iiode um Dragiio

&.~ -- -~
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foneticamente, mas e escrita com mais freqiiencia usando-se
oscaracteres garriformes originais. Nos contos classicos, a fala e
acompanhada de movimentos da mao e do corpo. A Lingua
do Dragao e tambem 0 idioma dos Mokole na forma Arquide,
e mesmo a forma Suquide permite uma conversa~ao primitiva

'V/a-e cheia de pausas, usando-se a Fala. Os conhecedores entre os
~ S6is Encobertos dizem a seus alunos que a forma original do

idioma era uma dan~a. Os movimentos da mao e do corpo san
chamados a Linguagem das Garras e tern de ser aprendidos
separadamente. Alguem que sabe este idioma pode falar pelos
cotovelos sem emitir urn som sequel.

Euma tarefa ardua aprender a Lingua do Dragao, e e
provavel que apenas os Parentes Mokole tenham tempo e opor-
tunidade para faze-Io. Alguns poucos aliados Corax, Nagah e
Bastet conseguiram obter, depois de muito esfor~o, algum co-
nhecimento basico da lingua, mas quase nenhum deles e flu-
ente. 0 idioma nao e urn segredo, a rigor, mas e diffcil de se
entender. Some a isso 0 fato de os pr6prios Mokole nao 0 apren-
derem - e sim conhecerem-no atraves de Mnese - e a mul-

tiplica~aodos custos em pontos de experiencia para aprender 0
idioma (tres vezes 0 custo para se ganhar urn ponto a mais em
Lingijfstica da maneira normal), mesmo se urn Mokole con-
cordar em ensina-Io.

Osmokolee 0 Ouro

~ -
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duas Ra~as SaDfilhas do Sol. Entretanto, os Mokole nascidos a
noite mantiveram uma liga~ao entre a Ra~a Dragao e Luna; e,
de qualquer modo, os Mokole san preenchidos pela Furia, 0
chamado presente de Luna. Portanto, os Mokole SaDtambem
vulneraveis a prata. Os Garou podem ca~ar os Mokole com
armas de ouro, ja que nao san feridos por este metal.

Eclaro que isso nao e exatamente urn segredo conhecido.
A maioria daqueles, que nao san Mokole ou Corax nao faz a
menor ideia da existencia dessa vulnerabilidade. E tern mais: 0

ouro nao precisa ter 24k para ferir a Ra~a Dragao, mas itens
laminados com DurOnao prestam para nada. Aquilo que atin-
ge 0 Mokole deve ser ouro e laminados, folheados, chapeados
ou "tinta" nao fazem mais do que provocar uma coceirinha.
Armas laminadas com ouro perdem sua cobertura de ouro
depois de atingirem a pele escamosa de urn Mokole e nao
provocam dano. 0 Eletro e tao impuro que nao faz efeito,
assirncomo e inutil contra criaturas alergicas a prata. Os Mokole
podem ser feridos se forem esmurrados com urn anel de ouro,
ou com correntes de ouro enroladas no punho, mas algo tao
pequeno nao poderia causar mais do que urn nivel de dano,
nao importa 0 que aconte~a. N ao se pode comprar armas de
DurOem qualquer lugar e elas tern de ser fabricadas pelo ca~a-
dor

,

' 0 DurO cust

l
tre $800 e $1.000 a on~a,e uma espada

esa pelo menos uilos ($48.000,00).Alem disso,a arma
dera 0 corte i taneamente (dano r duzido a metade
s cada batal ao ser que seja balhada por urn

e muito mole. -seque oourives
otivo pelo m possuiurnma-

e fara guntas.Se osca~a-
policiasuspeitarade

. ntes de-DlU"oI~a-
rem

As balas pesam a ~g em uma
on~a.Cada bala de ouro c entenas de d6la-
res, assumindo que se encontre fabrica-Ias (perf-
cia Ourives). Elas ficam inutilizad Cledisparadas. Urn
tambor de 43 tiros custaria, portanto, menos $8.800,00, s6
em ouro. Nem mesmo a imensa riqueza da Igreja Cat6lica
seria suficiente para ca~ar os Mokole por muito tempo. Os
Mokole nao san feridos por ouro ou prata quando se encon-
tram na forma de sua ra~a e nenhum Mokole na forma
Hominidea e ferido por nenhum dos dois, embora a arma infli-
ja dano normal. Para cada item de ouro ou prata carregado,
perde-se urn ponto da parada de Gnose. Cada membro de uma
ninhada perde urn ponto de sua parada de Gnose para cada
cinco itens de ouro ou prata carregados pelos membros da ni-
nhada. Observe que j6ias normais (como urn anel) custam
apenas urn ponto de Gnose para todas as j6ias usadas. A menos
que seja tambem uma arma ou ferramenta, 0 item nao e con-
tado separadamente. Se estiverem carregando tanto ouro quan-
to prata, urn Mokole sofrera a penalidade de Gnose apenas
para urn dos dois, nao ambos.
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Hominideo a Suquide sac necessarios apenas dois sucessos
contra uma dificuldade media.

Hominidea: A forma Hominidea e efetivamente

indistinguivel de urn humano comum. A etnia depende do

riacho do Mokole (veja 0 capituls> Meio-Dia), mas sac quase
sempre de lugares mais quentes.

Arquide: A forma intermediaria dos Mokole e uma forma
retirada dos sonhos, que vem a eles durante 0 Rito de Passa-
gem. Nessa experiencia mistica, 0 Mokole revive as vidas de
seus ancestrais e sua forma Arquide cria a si mesma a partir de
suas formas corporais. Em geral, a forma Arquide lembra urn
dinossauro ou urn dragao, embora existam Mokole pterossauros
e serpentes marinhas. Eclaro que urn Mokole pode ter partes

do corpo que na natureza nao ocorriam no mesmo animal,
como armadura num camossauro. Suas formas sac sonhadas,

nao rigorosamente lembradas. A forma Arquide provoca 0 De-
lirio exatamente como a forma Crinos dos Garou, salvo em

outros seres Despertos e nos Parentes. as Mokole nao provo-
cam Delirio reduzido: ele e imposto em sua totalidade.

Isto e feito tomando-se 0 criar urn personagem Mokole, 0
jogador compra varias caracteristicas da forma Arquide para
representar a forma de guerra do Dragao. T oma -se a pontua-
<;:aofinal de Gnose do personagem e "gastando-se" os pontos
para comprar caracteristicas. Exemplo: urn Makara com uma
Gnose final igual a tres poderia comprar tres caracteristicas da
forma Arquide. Algumas dessas
caracteristicas, como Ta-
manho Gigantesco
ou Multiplas

.... . ..I
Cabe<;:as,podem ser compradas mais de uma vez. a Makara
citado anteriormente poderia optar por investir todos seus tres
pontos de Gnose em T amanho Gigantesco, resultando numa
forma Arquide que nao e particularmente dotada de armadu-
ra ou armas, masecom certeza imensa.

Em todos os casos, 0 Narrador tern a palavra final com

rela<;:aoa forma Arquide e pode vetar formas que pare<;:amI
idiotas, exageradamente bizarras ou il6gicas.

Suquide: Esta e a forma da ra<;:areptiliana dos Mokole,
que e retirada de uma das varias vama. As, vama incluem
jacares, crocodilos e grandes lagartos, como os dragoes-de-
Komodo. A Furia destas vama e diferente, por causa de suas
diferentes formas corporais. as Mokole dizem que a Furia dos
monstros-do-gila e 0 que faz seu veneno tao forte.

A vama Halpatee representa os jacares americanos co-
muns e compartilham as mesmas estatisticas da vama Piasa (os
crocodilos americanos). A velocidade de corrida e reduzida a
metade nesta forma, e a velocidade de nata<;:aoe igual a velo-
cidade em terra da forma Hominidea. A mordida inflige For<;:a
+ 3 dados de dano.

as Ora sac lagartos monitores, cujo tamanho varia entre
1,2 e 3,6 metros. Sua velocidade de corrida e igual a humana e,
e possivel realizar arrancadas com velocidades maiores. Eles
conseguem nadar a velocidades insignificantes e a mordida
causa For<;:a+ 1dado de dano.

as Unktehi sac os monstros-do-gila. Eles desenvolvem ape-
nas metade da velocidade de corrida humana e

nao sabem nadar. Sua mordida inflige
For<;:a -1 dado de dano,

mas e venenosa e
muito dolorida.
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lstatfsticas bas '1ormas

Aqueles que forem mordidos tem de fazer testes de Resisten-
cia,dificuldade 7, para ver se resistem a pe~onha. Se falharem,
caem para 0 nivel de Vitalidade Ferido Gravemente, e perma-
necem la ate passar 0 efeito do veneno. Criaturas menores ou
maioresdo que 0 tamanho humano podem morrer em fun~ao "

da pe~onha, sofrer menos dano ou nao ser afetadas de forma
alguma a criterio do Narrador.

0 crocodilo de agua salgada (Kama) eo crocodilo do Nilo
(Champsa) compartilham as mesmas estatfsticas. A velocida-
de decorrida nesta forma e reduzida pela metade e 0 Mokole
nao consegue,correr sem parar por muito tempo, mas a veloci-
dade de nata~ao se iguala a velocidade em terra da forma
Hominfdea. Estes crocodilos podem chegar a 6 metros de com-
primento ou mais. Sua mordida causa dano igual a For~a + 3.

A varna dos gaviais (Gharial), dos crocodilos
americanos(Syrta) e dos jacares chineses tambem comparti-
Iham as mesmas estatisticas. Os Makara (ou crocodilos india-
nos) saDmaiores, mas todas as quatro vama tem sua velocidade
de corrida reduzida pela metade na forma Suquide, mas na-
dam tao rapidamente quanto podem se ldcomover em terra na
forma Hominidea. T odas as tres vama mordem, causando um

dano igual a For~a + 2.

CaraderfstiCasba'1ormaAr4uibe
Possoacertar as pessoas com a minha cauda?
- Bob, 0 Dinossauro, Dilbert, de Scott Adams.

Os Mokole sonham com suas fo~ Arquide a,j'
partir da Mnese de seus anc~trais. A forma

Arquide tem 0 tan:i."anhode um 10-
bisomem na forma Crinos,

a nao ser que

0 Mokole sonhe com T amanho Gigantesco ou perren5a a vama
Unktehi. T odos os Mokole tem direito, na forma Arquide, a
um ataque com as garras e uma mordida (ambos causam dano
agravado, For~a + 2), a nao ser que sonhem com os mais trai-
~oeiros Dentes Longos e Garras T emveis. No caso dos Mokole
com bicos, nadadeiras, ou coisas assim, pode ser que ataques
como esses sejam impossiveis.

A forma Arquide com que um Mokole sonha, ao chegar
a idade certa, pertence a ele por toda a vida: a Gnose com-
prada atraves de experiencia n;10pode ser usada para com-
prar apendices adicionais depois da cria~ao do personagem..Abra~o Constritor (Jib6ia, Dragao do Oriente) -
Manobra de Imobiliza~ao, dados equivalentes a For~a + 3. Um
adversario capturado pode ser esmagado nas espirais do Mokole
perdendo, um nivel de vitalidade por tumo, sem direito a ab-
sor~ao..Armadura (Ancilossauro) - Dois dados adicionais de
absor~ao(tres a mais para cada 2 pontos de Gnose).

. Armazenamento de Alimento (Monstro-do-gila) -
0 Mokole consegue viver uma temporada, para cada ponto de
Vigor, sem comer nada. 0 armazenamento pode se dar em
bolsas de gordura sob a cauda, numa corcova (como a camelo)
ou num ventre obeso. 0 Mokole pode se empanturrar para
refazer seu armazenamento de gordura.

. Asas (Pterodactilo) - 0 Mokole pode voar a cerca de
32 km/h. Mokole com Ossos Ocos conseguem planar durante
horas; os outros podem voar durante 1hora para cada ponto de
Vigor, depois tem de descansar a noite toda. Nao podem ser
compradas com mais do que um nivel de T amanho Gigantes-
co ou com Armadura. Os Mokole grandes e pesados demais

" simplesmente nao conseguem voar (embora possamter asas
mesmo assim). Alem disso, certas formas corporais, como um
velociraptor ou tiranossauro, nao podem voar de jeito nenhum..Ataque Dorsal (Dimetrodonte) - Um dado de absor-
~ao adicional contra ataques pela retaguarda. 0 personagem
tambem ganha a Qualidade: Controle de Temperatura, sem
custo adicional, ja que a vela pode ser usada como uma barba-
tana de radiador ou painel solar.

. Bico de Pato (hadrossauro) - Dois dados adicionais
de Interpreta~ao.

. Bolsa De Garganta e Papada (Iguana) - Interpreta-
~ao + 1, e dois dados adicionais quando estiver utilizando 0
Dom: Bramido. Pode ser tambem uma crista oca com

ressonadores intemos.
. Bolsas de Ar (Iguana) - 0 Mokolee capaz

de "inflar-se"com ar, ate ficarenorme, assustando ~
qualquer criatura que nao saiba 0 que esta aconte- ~
cendo. T odos os oponentes que nao tem conheci-
mento espedfico sobre os Mokole reagem como se

57
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Suquide Suquide Suquide Suquide Suquide Suquide
Arquide (Halpatee/piasa) (Ora) (Unktehi) (Karna,Champsa) (Gharial/Syrta) (Makara)
For:+4 "Per: For: + 2

III Des: -1
Des:-1 Des:+0 Des:+0 Des:-2 Des:+0 Des:-1

'" Vig:+4 Vg: +2 Vig:+3
Man:-3 Man:-2 Man:-4 Man:-3 Man:-4 Man:-3 Man:-4
Apa:O

Furia:4 Furia:5 Furia:5 FUria:2 Furia:3 Furia:4
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sua For<;ade Vontade fosse um ponto mais baixa, no que se

refere aT abela de Delirio. Alem disso, 0 Mokole pode se enfi-' ~
ar, como uma cunha, em lugares apertados e inflar, im-

~
~ ~0 r /~.

possibilitandoapassagemde outros.Eletambem ~ '\ 17 U V'''''' r;-.
nao afunda na agua, mesmo que nao sai-

~
' ~

.

"
banadar. ~) } /j .

. Bolsas de Veneno ? '. ~ ~ I \ . V
(Cobra~?nstro-do-gila) ~ ~ / ( D

(

(
(l
~ r/~/I

-~~~ ~,~ ~ ~(~(\0
pec;:onhaatraves da '" """,\><: /" -- "L~~)~;

mmdida(2nfv<~de ,~ ~- f~' ~~"'-- -=;£Ii\
danoagravado, ~~;f/~ ~

,1! /h
alemdodano V/~Z £
causado pela mordida),
Pode ser

comprado mais de uma vez (0 que produz uma pec;:onha mais
potente), adicionando, a cada vez, um nivel de vitalidade ao
dano causado. Alega-se que os Nagah saDimunes a essa pec;:o-
nha e que alguns vampiros, na verdade, beneficiam-se com
ela. A verdade e desconhecida. 0 Mokole pode optar por ter
as bolsas localizadas em outro lugar alem de sua boca e pode
mergulhar suas garras dentro delas ao inves de morder para
injetar a pec;:onha.

. Caminhar Ereto (Goana) - Permite 0 uso de

ferramentas na forma Arquide..Cauda Preensil (Cobra) - 0 Mokole e capaz de agar-

rar objetos ou pessoas com sua cauda. A cauda tem tanta forc;:a
e Destreza quanto os outros membros do Mokole. Se for com-
prada com a caracteristica Plexo Sacral, a personagem pode
adicionar as dados de plexo sacral aos Atributos da cauda ao
inves de faze-Io em outras pericias.

.Chifres (Tricercitops) - 0 dano causada pela
cabec;:adae iguala Forc;:a+ 3 (flgravado).

. Clava Caudal (Ancilossauro) - Pode atacar com uma
chicotada da cauda, pro-
vocando Forc;:a+ 3 ni-

veis de dano (nao
agravado) .

. J/~

.Colarinho

(Triceratops) - Dais dados
adicionais de absorc;:aocontra
ataques frontais..Cones Oculares

(Camaleao) - Os olhos do
Mokole estao localizados em
cones moveis. 0 Mokole tem

...

..... ~... .

um campo de visao de 3600 e
consegue olhar em qualquer dire<;ao sem

mover a cabec;:a.Emuito dificil ataca-Io
furtivamente..Cranio Duro (Paquicefalossauro) -
T res dados adicionais para absorver danos
causados a cabec;:a,e tres dados adicionais de
dano em cabec;:adas (nao acumulativo com
Chifres) .

. Crista Real (Parassaurolofo) - +2 dados
e qualquer teste Socialenvolvendo Mokole e
Nagah.

. Cuspidor (Dilofossauro) - Deve ser
comprado com Balsasde Veneno, mas a Mokolee
capazde cuspir sua pec;:onhaa 1metro para cada ponto
de Furia que ele tiver. ,.Dentes Longos (Tiranossauro) - 0 dano por
mordida toma-se igual a Forc;:a+ 3.

. Espinhos (Lagarto-do-deserto) - 0 Mokole e recoberto
par espinhos, causando dais niveis de dano agravado a aquele
que 0 atacar com as maos nuas.

. Garras Terriveis (Deinocheirus) - 0 danocausado
pelas garras toma-se Forc;:a+ 3.

. Guelras (Serpente Marinha) - 0 Mokole consegue
respirar agua..LaminaslEspinhos na Cauda (Dragao, Estegossauro)
- pode atacar com uma chicotada da c~uda, provocando Forc;:a
+ 2niveisde dano (agravado).

. Lingua Comprida (Camaleao) - 0 Mokole tem urn
lingua tao comprida quanta seu corpo na forma Arquide. A
lingua tem Forc;:a1, e ela e aumentada em 1 para cada ponto
adicional de Gnose gasto nessa caracteristica. A lingua e co-
berta par uma gosma pegajosa e pode ser usada na alimenta-

c;:ao,para pe¥ar coisas au para agarrar objetos au pess5Jas.Tern
as meSIl10Sdados de Destreza do Mokole na forma Arquide..Mandibula Desarticulada (Cobra) -A mandibula
do Mokole pode deslocar-se, permitirido que ele engula qual-
quer coish que caiba em seu estomago. Ele nunca precisa mas-
tigar. Urn criatura engolida viva tem um numero de tumos
igual a seu Vigor a:n't~sdecoplec;:ar a sufocar. Ela pode, e claro,
tentar escapar, e se for de algum modo capaz de cortar a gaela
do Mokole (3 au mais niveis de vitalidade de dano agravada),
ela conseguira se soltar. Assistir a esta forma de alimentac;:aoe
enervante.

. Maos Avidas (Troodon) - A forma Arquide possui
a destreza manual de um Hominideo, sem hmitac;:6es.

1

~
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. Mascara do Dragao (Dragao)
- 0 Mokole tern uma face que inspi-
ra admiras:ao, quando em sua fprma
Arquide, semelhante ao pro-
prioDragao. 0 Mokole ganha
urndado adicional ao utilizar Bra-

mido,Medo do Dragao ou qualquer ou-
tro Dom/rito que induza terror, se 0 alvo puder ver sua face.
Seusoponentes reagem de acordo com t~bela de Delirio como
setivessem Fors:ade Vontade -1. Ao procurar 0 favorecimento
do Dragao, dos Wani, ou de qualquer outra totem reptiliano
antigo, 0 Mokole ganha -1 na dificuldade dos testes Sociais..Membrana Nictitante Oacare) - 0 Mokole pode ver
normalmente debaixo da agua.

. Membros Extras (Dragao) - Devem ser comprados
com Plexo Sacral. 0 Mokole tern urn membra adicional por
ponto de Gnose gasto. Se ele quiser que possuam garras, ou
que sejam utilizados como maos etc., teni de comprar estas
caracteristicas separadamente. Pode ser adquirida mais de uma
vez,mas os Mokole com muitas pemas saDencarados de forma
estranha por seus pares: mesmo os companheiros de ninhada
podem questionar sua devos:ao ao Sol..Mudans:a de Cor (Camaleao) - A dificuldade para
avistar0 Mokole escondido aumenta em 1. Esta caracteristica

pode ser comprada mais de uma vez, embora a dificuldade
para avistar a forma Arquide de urn Mokole nao possa nunca
passarde 9. .

. MUltiplas Cabes:as (Naga) - 0 Mokole tern uma cabes:a
adicionalna sua forma Arquide para cada ponto de Gnose gasto.
Estacabes:aroo adiciona nada aos Atributos Mentais. Quaisquer
caracteristicas,como Dentes Longos ou Chifres, podem ser com-
pradasnovamente para cada cabes:a. Permite 0 usa da manobr;;t
Ossada Sorte e confere urn dado adicional por cabes:a,no que se
refere a divisao da parada de dados para ataques multiplos por
mordida.Em circunstanciascomuns, as diversascabes:asdo Mokole
podemdemonstrar personalidades ligeiramente diferentes - nin-
guemsabe 0 por que disso.

. Nadadeiras (Mosassauro) - Duplica a velocidade
de natas:ao.

. Orgao de Jacobson (Cobra) - Ecapazde perce-
ber radias:ao infravermelha, usando urn teste de .

Perceps:ao para "ver" no escuro. 0 orgao esta
localizado no ceu da boca.

-
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. Ossos Ocos (Pteroclactilo) - BOnusigual a +3 na
Destreza no que se refere a movimento, e 0 Mokole consegue
planar sem fazer esfors:odurante horas, se tiver asas. Entretan-

to, esses ossos podem se quebrar com facilidade (os efeitos
das regras ficam a criterio do Narrador).

. Papo (Pombo) - 0 Mokole possui uma bolsa
para armazenar comida e alimentar os enfermos, os ve-
lhos ou os filhotes com "leite de pombo" regurgitado pelo
papo. 0 Mokole consegue armazenar e regurgitar como

leite de pombo tanto alimento quanto ele se der ao traba-
lho de ingerir.
. Patas de Lagartixa (Lagartixa) - Permite ao Mokole

escalar qualquer superficie dentra dos limites do razoavel. A
superffcie tern, e clara, que ser capaz de suportar 0 peso do
Mokole. 0 Mokole deve ter pes capazes de agarrar uma super-
ficie lisa. Nao pode ser comprada juntamente com T amanho
Gigantesco.

. Peles (Sordes) - 0 Mokole e capaz de suportar 0 clima
frio, inclusive 0 das regi6es articas.

. Penas (Longisquama) - Aparencia efetiva igual a 3
na forma Arquide.

. Perola Incandescente (dragao) --Tres dados adici-
onais nos testes de Intimidas:ao contra vampiras, Kuei-jin,
fomori e outras criaturas das trevas. Esta perala aparece fre-
qiientemente na testa do Mokole ou sob 0 queixo.

. Pes Palmados (Haclrossauro) - Permitem ao Mokole
nadar a uma vez e meia sua velocidade e caminhar mais facil-

mente no barro mole. Imp6em uma penalidade adicional igual
a -1 a Destreza quando em terra seca..Pesco~o Longo (Diplodoco) - Dependendo da situ-
as:ao pode dar bonus nas paradas de dados de Perceps:ao,.
T ambem permite que 0 Mokole morda a distancia.

. Plexo Sagrado (Estegossauro) - 0 Mokolee capaz
de ligar urn cerebra secundario na medula espinhal. Para cada
ponto de Gnose gasto no plexo sacral, 0 Mokole pode adicionar
urn ponto a uma Habilidade envolvendo a parte inferior do
corpo, tal como Esquiva, Briga ou Interpretas:ao (dans:a). 0
plexo sacral pode realizar as:6essem envolver 0 cerebra e, por-
tanto, 0 Mokole poderealizar as:6es adicionais sem gastar Fu-
ria, se elas envolverem as pencias do plexo sacral. Entretanto,
essas as:6esadicionais estao limitadas a urn total de tres dados,
rrrais urn dado adicional para cada vez que essa caractenstica
foi comprada.

. Pulmao Extenso (Mosassauro) - Permite que 0
Mokole nade sob a agua ate '0 maxima de uma hora ou prenda
a respiras:ao ate 0 maximo de cinco minutos em combate.

. . Regenera~ao (salamanclra) - 0 Mokolepodegastar
urn ponto de Gnose permanente para regenerar uma parte do

~ ...~. -.-.-.-



a~a
. Hominidea: Voce sempre foi pensativo, mesmo quan-

do crian~a. Agora os pensamentos de infindaveis eras an-
teriores a sua vieram a voce. A Mudan~a despertou a
sabedoria, a for~a e a Furia em voce. Quer os seus pais
tenham Ihe contado ou nao sobre a Ra~a do Dragao, voce
ficou maravilhado quando as visoes vieram.

Peter abriu0celularcomum movimentortipidoe discouseu Gnose lnicial: 2
pr6prio numero, 0 numero que despertava 0 tecno-esp{rito. . Suquide: Voce nasceu de urn ovo, como um

(:

ePtil

- Olha, Webby, eu sei que voce esui fula, Cuilegal. Quer ~igante e viveu como tal ~te a Mud~n~a acontecer. Voce
dizer nao estou s6 andando par a{com os Mokoli eu estou num e, de repente, uma das cnaturas malS poderosas do mun-
I

'
nde - b I M

'
Olha do, mas 0 usa de ferramentas e da linguagem ainda saougar0 nao tem arata. aseu vou tecompensar. , eu A ,

, I ' , , -" , da novos para voce. As mudan~as podem ser opress1vas.Dar-
sel que a nosta gzaJanao e mals a mesma cozja mas to vez que . S 17T 1 d D ' '

d
ado la le L.. ' ' do

'
G mu ao o. a vez,quan 0 os everes tlveremS10 cum-

pensonopass, e me traztantas mura71fas!EI, IS arou pridos.
entraramnum bar.. . Habilidades Restritas: Condu~ao, Protocolo, Armas

0 esp{ritoescutavanasSomm:ase, quandoPeterterminou, de Fogo, Computador, Direito, Lingiifstica,Medicina,
fez seuspr6priosplanos.Elaouviumuito,parcausadeumacoisa Polftica,Ciencia.

I:. ououtra,e talvezelapudesseencontraralguimquepagassemais Antecedentes Restritos: Recursos,Aliados ouA' do que a Seitade TaddleCreek. Contatos.

k."
Gnooe bUdai, 4
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corpo perdida, ao longo de urn certo perfodo de tempo (pelo
menos varios meses, possivelmente mais) .0 processo e extre-
mamente doloroso, tanto que, muitas vezes, e preferfvel viver
como aleijado. A decisao final sobre se uma parte do corpo
pode crescer novamente, quanto tempo leva, e qualquer cui-
dado especial necessario (tais como banhos de cicatriza<;ao,
alimenta<;ao, descanso ete.) e do Narrador.

. Tamanho Gigantesco (Apatossauro) - Urn ponto
adicional de Vigor e dois dados adicionais de dano em mano-
bras como Encontrao ou Esmagar. 0 Mokole tern 6 metros a
mais de comprimento para cada ponto de Gnose gasto em
Tamanho Gigantesco, e ganha peso na propor~ao do tama-
nho adicionado. Pode ser comprado mais de uma vez e al-
guns Mokole chegam a ter 30 metros de comprimento na
forma Arquide. Tambem confere urn Nfvel de Vitalidade
adicional toda vez que e comprado. Nao se sabe exatamente
0 tamanho que urn Mokole pode ter, mas Mokole extrema-
mente grandes nao podem usar Furtividade, atacar furtiva-
mente, esconder-se ou caminhar em pisos comuns. Portanto,
comprar essa caracterfstica mais do que quatro ou cinco ve-
zes, e pedir para ter problemas..Tubo de Oxigenio (Braquiossauro) - 0 Mokole
consegue permanecer debaixo da agua ou da terra e respirar
confortavelmente, tendo apenas as narinas expostas. Em geral,
tuba de oxigenio esta situado no alto da cabe<;a.A dificuldade
para avistar 0 Mokole e normalmente igual a 10.

. Veneno de Contato (Sapo Venenoso) - Quando
fica enfurecido, 0 Mokole secreta uma gosma venenosa. Esta

pe<;onha causa paralisia ao ser tacada ou ingerida. A parada de
dados de dano e igual ao Vigor do Mokole e e absorvida como

se fosse dano agravado. Conte cada nfvel de vitalidade perdi-
do como 5 minutos de paralisia total se cairoAbaixo de Incapa-

citado, 0 personlgem envenenado morre, a nao ser que seja
ressuscitado delllgum modo. Esta pe<;onha tern 0 mesmo efei-
to quando injetada, embora perca sua potencia ap6s alguns
minutos de exposi<;ao ao ar (mesmo assim, 0 Mokole sempre
pode secretarmais). Os mortos-vivos (mumias, vampiros, e apa-
ri<;oes'corp6reas) nao saD paralisados por esta pe<;onha, mas
perdem urn dado de suas paradas de dados para cada "nfvel de
vitalidade" perdido.

. Visao Binocular (Troodon) - Todas as tarefas rela-
cionadas a Percep<;ao tern a dificuldade reduzida em -2.

{i{enomemokole

Os Mokole ganham Renome temporario e 0 convertem em
Renome permanente do mesmo modo que os Garou. T ambem
usam 0 sistema de Gl6ria, Honra e Sabedoria, reconhecendo
cinco postos. Os Mokole ganham 1 ponto de Gl6ria, Honra e
Sabedoria ao passarem por seu transe mnetico, quando che-

gam a idade apropriada. Nao ganham Renome por usos subse- ....
qiientes da Mnese. Os Mokole-mbembe e os Gumagan usam 0 ~
mesmo sistema de Postos.

rr~ « (ritfijo«d'er~
Passo Urn: Conceito do Personagem
Escolha 0 conceito
Escolha a ra<;a (horninfdea ou suquide)
Escolha 0 riacho (Mokole-mbembe, Makara, Gumagan

ou Zhong Lung) e a varna (jacare, crocodilo, monitor,
monstro-do-gila)

Escolha 0 augurio solar (Mokole-mbembe ou Gumagan)
ou 0 auguri,o.sazonal (Makara ou Zhong Lung)

Selecione 'Natureza e Comportamento (opcional)
Passo Dois: Atributos .

Determine os Atributos (Primarios 7, Secundarios 5,
T erciarios 3)

Pas so Tres: Habilidades'
Priorizeas tres categorias: Talentos, Perfcias e Conheci-

mentos (13/9/5)
Escolha os T alentos, Perfcias e Conhecimentos
Passo Quatro: Selecione as Vantagens
Escolha os Antecedentes (5 pontos)
Escolha urn Dorn de augurio e urn Dom comum dos

Mokole
Passo Cinco: Toques Finais
Anote Furia (por varna) , Gnose (por ra~a), For~a de

Vontade (par augurio) e Posto (1)
Gaste os Pontos de BOnus (15)
Escolha Qualidades e Defeitos (se desejar)
A esta altura, pode ser que 0 Narrador queira Ihe contar

a hist6ria de como voce chegou a idade da Mudan~a,
incluindo geralmente a grande visao que abre os poderes
da Mnese a voce. No final, registre suas caracterfsticas da
forma Arquide.

1



Posto Titulo Qualquer Combina~ao
1 Filhote. 3
2 Filho/Filha 9
3 Irmao/lrma 14
4 Pai/Mae 19
5 AvNAw M

Os Makara e os Zhong Lung usam umsistema de Renome
bastante aruilogo ao sistema de Renome dos Garou (Lobiso-
mem, pag. 195).Assumaque osaugUriosGaroucorrespondam
aos dos Mokole como se ve na tabela a seguir:

AUgUrioGarou Makara Zhong Lung
Ragabash Hemanta Pei Tung
Theurge Zarad Sai Chau
Philodox Grisma Nam Hsia
Ahroun Vasanta Tung Chun
Ao conferir Renome, permita algumasdiferen~asem

rela~aoa tabela de Renome do livrode regrasde Lobiso-
memoAlguns exemplos:

. 3 pontos de Sabedoria por completar uma busca
mnetica.1 ponto de Sabedoria e 1 de Gl6ria por contar uma boa
hist6ria atraves de introspec~ao..1 para cada categoria por despertar urn Adormeddo

. 1 para cada categoria por sobreviver a urn sono longo
(mais do que uma vida humana) no Sono do Dragao.3 pontos de Sabedoria e 3 de Honra por recuperar
Mnese perdida

. 1 ponto de Gl6ria por viandar por urn ana.3 pontos de Sabedoria por acasalar e gerar urn filho de
. .- . qualquer tipo

C;uerrelrose C;uarb,oes . 1ponto de Gl6ria por gerar urnfilhoMokole
Posto Titulo Gloria Honra Sabedoria . 1pontodeHonraporacasalardamelhorformapara

1 Filhote 1 1 1 voce,suaninhadaeparaosMokole,istoe,escolhendourn
2 Filho/Filha 4 2 2 parceiroadequado.A monogamianaoeobrigat6ria.
3 Irmao/lrma 6 3 3 . 1~ontode Honrapara cada ana de acasalamento

apropnado

4 Pai/Mae 8 4 4 . -1 pontodeHonraporacasalardemodoimprudente ~

5 AvO/Av6 10 5 5 ._7pon""deHomaPO",,,,,,,J,,,-,,,oomou;OL> 1Tarde: A Cria~ao de um Dragao 61

~ -- -- -- -- ~

~

Antecebentes.Aliados: Aqueles em quem voce confia entre os hu-
manos, repteis e Mokole.

. Contatos: Aqueles que voce conhece e que se mos-
tram uteis a voce.

. Fetiche: urn item magico contendo urn espirito que
tern cenos poderes.

. Lama~al: urn lugar de refUgio pflra voce e sua
ninhada

. Mnese: a mem6ria ancestral da Mae Gaia, conhed-
da apenas pelos Mokole.

. Parentes: os humanos e repteis que compartilham
seu segredo e seu sangue antigo. Sua familia, embora voce
possa nao conhecer todos eles.

. Recursos: Dinheiro e outras coisas boas que voce
ternou pode adquirir. \

. Ritos: 0 numero e nivel de rituais que voce pode
conhecer.

. Totem: 0 espirito patrono da sua ninhada

d'ontos be dJonus
Caracteristica
Atributos
Habilidades
Antecedentes
Dons
Furia
Gnose

For~a de Vontade

Custo

5 por ponto
2 por ponto
1 por ponto
7 por ponto (Nivel Urn apenas)
1 por ponto
2 por ponto
1 por ponto

Os jogadores com personagens Mokole podem escolher
Natureza e Componamento dentre os Arquetipos relado-
nados no livro Lobisomem Livro do Jogador. Entre as
naturezas tipicas dos Mokole incluem-se Sobrevivente,
T radidonalista, Ranzinza, Alfa (para l1deresde ninhada)
ete.-Entretanto, e possivel ter urn Mokole Bon Vivant,
Metamorfo Relutante, T rabalhador ou Diletante. Os per-
sonagens podem readquirir For~a de Vontade agindo de
acordo com seus auglirios ou seguindo sua Natureza.

(J{enomeparaosliumagan
e ntokole-ntbembe

J

~,~--
Sem Sombrae Coroabos

Posto Titulo Gloria Honra
1 Filhote 1 1
2 Filho/Filha 2 4
3 Irmao/lrma 3 6
4 Pai/Mae 4 8
5 Avo/Av6 5 10

Ocultose Organizabores..
Posto Titulo Gloria Honra.

1 Filhote 1 1
2 Filho/Filha 2 2
3 Irmao/lrma 3 3
4 Pai/Mae 4 4
5 Avo/Av6 5 5

) luminabos

Sabedoria
1
2
3
4
5

Sabedoria
1
4
6
8
10
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Hfanobraslspeaais~ Combate
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. Chicotear com a Cauda: Consiste em balans:ara cau-
da e esbofetear um oponente. Os Mokole na forma Suquide s6
podem usar esta manobra em inimigos que estejam diretamen-
te atras deles.

Utilbivel por: Arquide -Suquide
Dificuldade: 7 Dano: Fors:a + 1
A~oes: 1.Cabe~ada: Requer uma carga, para fi:ente, coma cabe-

s:aabaixada. Funciona como a manobra Encontrao (Lobiso-
mem, pag. 232) com a diferens:a que 0 Mokole nao sofre dano
se estiver na forma Arquide, e 0 alvo nao perde 0 equilibrio, a
nao ser que ele seja derrubado.

Utilizavel por: Hominideo - Arquide

Dificuldade: 8 Dano: Fors:a + sucessos adicionais
A~oes: 1

. Tesoura Mandibular: Exige que 0 Mokole tenha con-
seguido morder 0 oponente na rodada anterior. 0 Mokole pode,
entao, dardejar a cabes:a, para frente e para tras, retalhando 0
corpo do oponente. Se a "pegada" do Mokole nao for desfeita,
ele pode usar esta manobra todos os tumos dai em diante. Se

for causada uma quantidade de dano grande 0 suficiente, 0
Narrador pode decidir que uma parte do corpo foi decepada
ou que se quebraram alguns ossos.

Utilizavel por: Suquide - Arquide
Dificuldade: 6 Dano: Fors:a + 3
A~oes: 1.Engolir Inteiro: Exige que 0 Mokole possua

T amanho Gigantesco, Mandibula Desarticulada ou
ambos. Em geral, e impossivel engolir presas maiores
do que a metade do tamanho do Mokole. 0

Mokole tem de morder 0 oponente e depois fazer
um teste resistido de Fors:a. Se for bem
sucedido, entao ele engole 0 oponente
inteiro. 0 oponente pode continuar a lutar

durante um numero de rodadas igual ao
seu Vigor, ao finr das quais ele morre
asfixiado. Eclaro que, alguns
inimigos, como os. .::>
fomon, podem

.

II

... ~... .. .. .
ser t6xicos ou perigososde se comer. Os suquidessaocapazes
de engolir peixes,pequenos animais etc., mas nao oponentes
de tamanho humano.

Utilizavel por: Arquide
Dificuldade: Especial Dano: Especial
A~oes: 2.Osso da Sorte: Em geral, esta manobra requer multiplas

cabes:as ou garras suficientemente grandes. 0 Mokole aferra-

se ao seu alvo em duas (ou mais) areas separadas, depois come-
s:a a rachar a vitima. Euma "pegada" continua e 0 Mokole
pode continuar a causar dano ate 0 alvo escapar, obtendo su-
cesso num teste contestado de Fors:a.

Utilizavel por: Arquide
Dificuldade: 8 Dano: Fors:a + 4
A~oes: 3

tLotensmoko/e

l

Em, geraluma ninha.dacomp;utilha um totem, da
mesma formaque uma matilha
Garou. Os totens ligam-seaos
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lama<;:ais.0 Rito do Totem invoca um Incama, que decide se
a ninhada e ou nao digna. Em, geral os Mokole nao podem ter
totens mamfferos (embora a ovipositora Equidna derrube as
barreiras entre ela e os Mokole): e um abismo de identidade

mais do que parentesco. Entre os totens que saG comuns aos
Mokole e aos Garou incluem-se Crocodilo ("Iwai", para os
Gumagan), Quetzal, Anaconda, Tubarao, Camaleao, Nebli-
na, Ciclone, Ventos, Uktena, Chuva, Corvo e muitos outros.
Existem Mokole que perrnaneceram como Filhos da T artaru-
ga, apesar da queda dos Croatan, e defendem que Tartaruga
nunca se afastou, apenas retirou-~e da presen<;:ados mamfferos
loucos por sangue. Os Gumagan dizem 0 mesmo sobre Mu-ru-
bulT u-ru-dan, 0 Bunyip. Observe que os Mokole que compar-
tilham um totem com os Garou abstem-se de ataca-los sem

motivo e podem ser um pouco mais abertos a comuniea<;:ao.De
fato, Crocodilo (no Livro cia Tribo dos Peregrinos Silenci-
oso~) exige que seus Filhos deixem os Mokole em paz, ou
tentem fazer a paz com eles.

A maioria dos Mokole segue Dragao, um poderoso Totem
de Respeito.

tDragao
Custo de Antecedente: 5

0 Dragao personifiea os 150 milhoes de anos durante os
quais os repteis govemaram a terra. 0 Dragao e grande e

feroz:'e' queima todos os que se opoem a ele com seu
halito venenoso. Ele pede que seus filhos socorram

sua progenie, repteis eaves, e preservem a me-

if
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moria dos Reis Dinossauros. 0 Dragao ainda nao aceitou os
Garou como seus Filhos.

Caractensticas: Dragao concede 0 Dom: Bafo do Dragao
aqueles que ele favorecej qualquer membra da ninhada pode
usar 0 Dom de uma vez. Quando seus filhos estao em verda-
deira necessidade, ele pode ensina-Ios 0 Dom Realidade Ilus6-
ria, que lhes permite a eles aparecerem como um dragao real
durante uma cena.

Dogma: Nenhum Mokole pode desonrar 0 Dragao. As ~
defini<;:oesdeste pacto variam, mas as seguintes se qualificam: 1IloO:
viola<;:oesdos Deveres, trai<;:aodos segredos Mokole ou outras
a<;:oesque ponham em perigo a Ra<;:aDragao.

t[entilhao (f[otem ~eO{espeito)
Custo de Antecedente: 5

0 T entilhao e um totem sabio, que

personifica a adapta<;:aoe a mudan<;:a.
Ele se diverte com sua
habilidade de mudar
a forma de seu

bieo, que se
altera de
acordo com



Custo de Antecedente: 5 ou mais

0 cido da vida signifka que novas especies evoluem, assu-
mem uma posi~ao na natureza, persistem e perecem. 0 traba-
tho da T riade enfeita Gaia com milh6es de especies ha milh6es
de anos.

Mas algumas especies perecem antes de seu tempo. Exter-
minadas por desastres, pelas Obras da Decompositora, ou pela
maldade humana, elas persistem nas T erras das Sombras como
totens fantasmas. Os Mokole lamentam poJestas especies per-
didas, muitas conhecidas apenas por eles, e podem algumas
vezes invocar seu poder. Para faze-lo, 0 mestre de rito tern
primeiro de entrar num transe mnetico e contemplar a especie
em vida, e entao executar 0 Rito de Conjura~ao enquanto a
imagem permanecer em sua mente.

Entre osPerdidos, induem-se os dinossauros e as Grandes
Feras, 0 pombo peregrino, dod6, a Grande Aka, aave elefan-
te, 0 quaga, a perca do T enessee e muitos outros. Quando
convocados, eles permanecem silenciosos, observando 0 mun-
do que os destruiu. Embora seja grande !;ua sabedoria, a triste-
za de contempla-los faz com que urn Mokole, ao lidar com

Custo de Antecedente: 6 eles, caia vitima de Harano, caso incorra em falha crftiea num

"Dota di Cobra" e urn espftito-Libelula, mais conhecido no teste. Suas Caracterfstieas e Dogma variam muito e depen-

# suI dos Estad~s Unidos. Ele c~ida dos ferimentos dos Mokole e dem do Narra?~r, mas devem ser perigosos: afinal de contas,

h;°S Nagah, costurando-os com sua l~nga cauda. Ele nao trata-se de espmtos de urnpassadomorto.

M - M~~
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0 lugar em que ele esta. Os Mokole dizem que podem apren-
der muito assistindo a mudan~a de forma e tamanho de seu
bieo. 0 T entilhao e tambem conhecido pelos Corax, que ten-
tam aprender os segredos da vida com ele. 0 T entilhao e 0
Lfmulo nao se gostam muito.

Caracteristicas: 0 Tentilhao, e daro, confere a seus filhos
0 Dom: Bieo do T entilhao. Seus filhos tambem recebem urn

ponto temporario de Honra e podem recorrer a tres pontos
adicionais de For~a de Vontade por hist6ria.

Dogma: Os Filhos de T entilhao tern de se adaptar ao seu
ambiente. S~ vivem a beira de urn rio, devem comer peixes.
Devem se con ten tar com 0 que Gaia prove e se preparar para
tirar proveito de Seus presentes.

Limulo (rcotem baAstudaJ
Custo de Antecedente: 4

0 Lfmulo e 0 conservador por excelencia. Este artr6pode
escondeu-se na areia durante duas centenas de milh5es de

anos, e nao mudou nada nesse tempo todo. Prosperou enquan-
to os Reis ascendiam e cafam e planeja sobreviver a humanida-
de e ao Apocalipse. Ele gosta dos Mokole por sua inflexibilidade.

Caracteristicas: 0 Lfmulo ensina 0 Dom: Forma de T ron-

co, e cada urn de seus filhos recebe urn ponto adicional de
For~a de Vontade. Para aqueles que 0 servem bern, ele pode
permitir urn ponto adicional de Mnese.

Dogma: Os filhos de Lfmulo devem se opor a inova~ao e a
mudan~a desnecessarias - e algumas vezes e preciso alguma

.persuasao para fazer 0 Lfmulo enxergar qualquerinova~ao ou
mudan~a como outra coisa que nao desnecessaria.

lscaravelho(rcotem ba 5abeboriaJ
Custo de Antecedente: 5

Este totem e0 mais familiar aos Mokole-mbembe, embora

algumas ninhadas dos outros riachos a conhe~am tambem.
Ela e uma serva do Sol e rola-O atraves do ceu. Ela escolhe

como seus filhos os Mokole que honram 0 Sol, os que se
lembram de Khem e os que dissipam as trevas onde quer que
as encontrem.

Caracteristicas: Para cada urn de seus filhos, 0 Escarave-
tho da 0 poder de pedir emprestado os dados de sol de urn outro
companheiro de ninhada, uma vez por hist6ria. Exemplo: urn
Mokole Oculto poderia exercer os dados de sol de seu compa-
nheiro, urn Sol Nascente, ao tomar a iniciativa. 0 companhei-
ro de ninhada em questao nao perde os dados de sol para Seus
pr6prios prop6sitos.

Dogma: 0 Escaravelho pede que nenhum cadaver de
seus pr6prios filhos seja deixado a apodrecer, condenando 0
espftito a agonia. Deve-se dar urn destino apropriado a todos os
mortos, atraves de sepulturas na areia, mumifica~ao ou outros
metodos apropriados.

"(])oto bi Cobra"(rcotem bo(J(espeitoJ

gosta dos outros metamorfos e pode "costurar suas orelhas",
deixando-os surdos, se eles 0 ofenderem.

Caracteristicas: Cada filho de "Dota di Cobra" pode, uma
vez por hist6ria, curar urn nivel de vitalidade, de qualquer tipo
de dano, se Ele puder akan~a-los. Em outras palavras, se esti-
verem em qualquer lugar onde se possa encontrar uma libelu-
la. T ambem ganham urn ponto temporario tanto de Honra
quanto de Sabedoria e podem recorrer a quatro pontos adicio-
nais de For~a de Vontade por hist6ria.

Dogma: "Dota di Cobra" exige que seu lar pantanoso seja
preservado inviolado.

Calango(rcotem ba 5abeboriaJ
Custo de Antecedente: 7

0 Calango eurn totem do sudoeste dos Estados Unidos. As
quatro especies conhecidas do calango americano nao apre-
sentam machos: seus ovos contem lagartos bebes que SaDc6pi-
as genetieas da mae. Com efeito, os calangos amerieanos
donam-se naturalmente. 0 Calango ama as femeas que SaD
fortes e independentes. Ela jamais aceitara entre suas filhas
uma ninhada que apresente urn macho de qualquer especie.

Caracteristicas: Para suas filhas ela concede 0 Dom: Ni-

nhada do Calango, urn Dom tinieo, capacitando-as a sacrifi-
car tres pontos permanentes de Gnose para botar urn ovo
contendo urn filhote, uma replica perfeita de si mesmas. Alem
do mais, suas ninhadas ganham tres dados adicionais em quais-
quer testes de Sobrevivencia ou Enigma. As Flirias Negras
admiram 0 Calango e suas filhas por sua auto-suficiencia, em-
bora nao necessariamente tentem imita-las.

Dogma: 0 Calango profbe que suas filhas se deixem co-
mandar por urn macho, independentemente do motivo.

I
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Crista!botDragao
Nfvell, Gnose 6

Euma pedra semi-preciosa, ou peda~o de ambar polido em
formade lente, tabua divinat6ria, ou disco, fixado em urn colar

etc. Quando ativado, revela a presen~a de urn Mokole verda-
deiro. Se 0 usuario olhar atraves dele para 0 objetivo, este ulti-
mo aparece em sua forma Arquide, e se for tocada par urn
corpo Mokole, a pedra brilha com a luz do Sol. Por esta razao,
as gemas sao algumas vezes usadas como j6ias numa Reuniao.

Para criar urn Cristal do Dragao, urn espfrito do Sol deve ser
ligado a pedra ou urn espfrito Inseto pode ser despertado, a
partir de insetos preservados no ambar.

Caubabe rJilhoteI
!

Nfvell, Gnose 3

Este fetiche tern exatamente 0 aspecto de uma cauda seca
de lagarto, mas quando e usado preso ao cinto por urn Mokole
(geralmente 0 jovem) da ao portador algo mais quando ele
esta na forma Arquide. Ao assumir a forma de combate do
Mokole, 0 portador deste fetiche desenvolve uma segunda
cauda, que tern todas as propriedades da cauda verdadeira de
seu dono'. Exemplo: 0 indivfduo pode ganhar uma segunda
chicotada com a cauda (+ 2 de dificuldade). Todas as outras

a~6es envolvendo a segunda
cauda apresentam uma

dificuldade adicional

igual a + 1, mas 0
Mokole tambem

ganha urn' au-
mento de 50%

J

..... ~,~--
na velocidade de nata~ao da forma Arquide. Este item e usa-
do principalmente por filhotes que ainda nao ganharam expe-
riencia em batalha. A maioria "se livra" do fetiche ao chegar a
idade adulta, passando-o aos Mokole mais jovens. Para fazer
esse fetiche, urn espfrito Cobra de Vidro, urn espfrito verme
palolo ou urn espfrito Progenitor tern de ser ligado a cauda.

Cicatriz- rJetiche
Nfvel e Gnose va'riam

Da mesma forma que os Garou, os Mokole podem ligar, e
realmente ligam, espfritos a cicatrizes e marcas. Normalmente,
eles se marc am com ouro s6lido para fazer com que a ferida
permane~a aberta tempo suficiente para deixar uma cicatriz.
Seus fetiches cicatriz sao tratados como os dos Garou, no que
se considerar relevante.

'Cabuleiroboslbucabores
Nfvell, Gnose 5
Este valioso fetiche e urn tabuleiro entalhado em madeira

de marula e decorado com as mascaras mortuarias dos Coroa-

dos. Em geral eforrado com osso, pedras preciosas etc. Quando

usado para armazenar e processar as plantas-educadoras de
Gaia, a potencia das plantas e aumentada em urn nfvel para
cada ponto das caracterfsticas Rituais do usuario.

Para criar 0 tabuleiro, urn espfrito de vis6es tern de ser liga-
do ao tabuleiro, como urn espfrito desperto de ayahuasca, acacia
ou canhamo, ou urn espfrito como a Perereca ou a Cobra, que
conhecem remedios e venenos.

CestabeOvos
Nfvel2,Gnose3
Euma cesta de vime que pode ser usada para armazenar

uma ninhada de ovos Mokole. A cesta em si e mais ou menos

do tamanho de urn unico ovo, mas pode conter uma ninhada
inteira com facilidade. Os ovos ali depositados mantem

sua temperatura, perdendo apenas 5% de seu
calor a cada hora que passam dentro da

\~~~ cesta. Desnecessario dizer que a,~
"-""':::



Nive14, Gnase 6

Euma anna letal, carregada pelas S6is do. Meia- Dia para
duelas rituais e execu~6es. "Marrer pela aurQ" e uma Figurade
linguagem para () fim desagradavel de urn infratar da lei. 0

machete e maldada em auro s6lido e amada cam j6ias. lronica-

mente, ele naa representa nenhuma amea~a ao Veu: tadas as
N ive13, Gnase 4 encantradas par humanas faram detretidas par causa do.auro.
Essaspedras lisas, aproximadamente do.tamanha e farmata Da mesma fanna que klaives Garou, a Fia do.50.1deve ~r um

de um ava, retem a calar do. sal par mais tempo. do. que as espirita de Guerra ligada a ele, inflige dana agravada e dimimui
pedras comuns. Saa muita uteis para manter as avas-aquecidas em um numera de pantas de Gnase do.Makale que a carrega.
a naite, au durante as periadas de sana. T ainbem padem ser Essasarmas saa extremamente raras. 0 allro necessaria para
usadas em cambate cantra criaturas vulneraveis a luz do.sal. fazer uma delas custa mais de cinquenta milft61ares americanas

Aaser~~adaporumapedras~lar, um :a~piro, auoutracria- de 1?9~. Um Sol do Meia-Dia que pa5Pl um desses feticHes
tura alerglca aa sal, safre um myel de vltahdade de dana agra- preClSanater Pasta 4 e Recursos 4 para ser capaz de camprar uma
vada, exatamente cama se tivesse sida expasta a luz do. sal. caisa dessas. 0 usa deum Fia do.50.1sem a san~aa das Deveres
Uma Pedra Salar ativada e arremessada inflige Far~a + 1 pan- e, par si s6, uma afensa grave. Para criar umBo. do.50.1,a auro
tas de dana agravada a tal criatura. Em qualquer um das casas, deve ser derretida aa nascer do.50.1,maldada na fanna de uma

este dana pade ser absarvida cam Fartitude. lamina e enfeiti~ada para ter a dureza do.a~a. Depais, as j6ias

R Um espirita do.50.1tem de ser ligada a pedra para criar este devem ser inseridas no. cabo. de madeira de teca e a canjunta

12,,
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cesta fai cancebida apenas para situa~6es de emergencia. Se a
lama~al far atacada au camprometida, a mae faz usa do.rita:
Salvar Filhate, cancentranda-se na cesta. Obviamente, a des-

vantagem ea fata de a cesta ser taa vulneravel a destrui~aa
quanta qualquer cesta tecida e de conter uma ninhada intei-
ra. Durante a Guerra da Furia mais do. que uma ninhada fai
inteiramente perdida quando. as guerreiros Garou destruiram
descuidadamente estas cestas.

Para fazer esse fetiche, a cesta tem de ser impregnada cam
um espirita Papa-figa au T ecelaa.

d'otelspiritual
Nivel2, Gnase 5

Semelhante a parafemalia vodu, este fetiche e um pate de
ceramica feita a maa cam a Tampa selada cam alcatraa au
cera. Cantem um espirita aprisianada. 0 dana pade negaciar
cam a espirita, prometenda-lhe favares em traca do.usa de seus
Encantas, cama Cura, Inunda~aa au Criar Chamas. Entre as
favares que padem ser prometidas incluem-se: cancessaa de
Gnase, um medium au a liberdade. Se a pate far quebrada, a
espirita e libertada. Aa se libertar, a espirita esta, nannalmente,
razaavelmente zangada.

0 espirita usada para criar esse fetiche pade ser de quase
qualquer tipa. Se a espirita far muita fraca, naa tera utilidade.
Se far muita farte, provavelmente libertar -se-a e atacara adana.

lspelho~e AmaterasuOmikami
Nivel3, Gnase 4
Este espelha e feita de bronze, cam um desenha salar ma-

delada na parte de tras. Existem apenas alguns paucas desses
espelhas. Diz-se que faram madeladas a partir das fragmentas
do.espelha usada pelas carvas, tempas atras, para persuadir a
50.1a deixar seu escanderija. Embora a superficie pare~a nar-
mal e reflita cama qualquer autra espelha, a reflexa cantem a
imagem madelada atras. Alem dissa, a espelha pode ser usada
para annazenar a luz do. 50.1.Para faze-la, a Makale tem de

expar a espelha a luz do.sal durante varias haras e gas tar um
numero de pantas de Gnase igual aa numero de haras. Quan-
do.,mais tarde, ele pronunciar a name do.50.1e ativar a fetiche,
a luz do.50.1deixara a espelha, brilhante cama num dia sem
nuvens, durante um numero de tumas igual aa numero de
pantas de Gnase gastas no.annazenamenta.

d'e~rasSolares

IL..
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Al~ui~ar~eHtnese

Nivel4,Gnase5
Este simples alguidar terrasa esagrada para as Makale. Ate

mesma saber da existencia deste artefata e uma senten~a de
marte para qualquer um que naa seja Makale. 0 alguidar
pade ser usada para preservar as lembran~as de um Makale
morta au as de seu inimiga. Primeiro, a cerebro intacta do.
cadaver e calacada dentro do.alguidar, depais a recipiente e
preenchida cam agua e deixada aa sal durante um dia inteiro.
Quando. a sal se p6e, a l1quida e entaa bebida pela receptar das
lembran~as do. cadaver. 0 Makale, entaa, faz um teste de

Percep~aa + Enigmas cantra uma dificuldade variavel e gasta
um panta de Gnase.

Criatura Morta Dificuldade
M~a~ 6

Parente Makale, Carax, Nagah 7
Outra Bete, martal, changeling 8
Mumia au fada verdadeira 9

Vampiro, Maldita, feras da Wyrm 10
0 numero de sucessas reflete a quantidade de mem6ria

que e resgatada do.marta. Em casas extremamente raros (exi-
ginda pela menas 7 sucessas), aquele que bebe do. alguidar
cansegue reter ate mesma uma caracteristica da Vida Passada
do.metamarfa. Se a falecida era um Makale au Parente Makale,
a Mnese daquele que bebe a l1quida pass a a funcianar tam-
bem atraves de suas vidas ancestrais. Os Makale hanram sin-

ceramente as escalhidas para passuir suas lembran~as
preservadas dessa maneira. Este fetiche nunca e usada levia-

namente. Em alguns casas, a receptor das lembran~as do.cada-
ver enlauqueceu. Ista acantecia geralmente se a "daadar" era
um vampiro, um Maldita, u~a mumia au algum autro
metamarfa que naa um Makale. Este fetiche canfere habilida-

des similares as do. Rita de Anamnese, mas pade ser usada
mesma sem a canhecimenta daquele rita. Um espirita-Ances-
tral deve ser ligada a estefetiche.

0 '1io ~O SO/ .
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Cuia [spiritual
Nivel4, Gnose 6
Urn guia espiritual e urn cordao umbilical mummcado que ancora a

mente de urn Mokole ao seu corpa. Quando usado para "viajar ao interior"
(Mnese), uma ponta pode ser amarrada ao Mokole e a outra a algum

~ objeto que perten~a ao "agora". Em geral, este objeto pode ser qualquer
~ coisa criada dentro do periodo de vida de urn Mokole. Quando usado

desta forma, 0 guia permite que 0 Mokole va tao fundo quanto possivel na
Mnese, sem medo de se perder. Perrnite tambem que 0 usuario retome da
Mnese com urn sentido perfeito de identidade, eliminando totalmente a
confusao usual que pode se seguir a essas sess6es. Dirninui em urn ponto a
dificuldade dos testes de Mnese.

Urn segundo uso para 0 Guia Espiritual relaciona-se com 0 Rito dos
Sonhos Perdidos. Quando e amarrado ao individuo que esta sendo levado
ao Esquecimento, e segurado pelos participantes do rito, ele perrnite ao
primeirodar urn puxao no guia a fim de sinalizar perigo. Deste modo, existe
umachance de 0 mestre do ritual poder puxar 0 individuo para fora do I

transe antes que seja consumido pelo que quer que ele tenha encontrado.
0 Guia Espiritual deve ser feito com 0 cordao umbilical de urn Mokole,
imediatamente apos 0 nascimento. Junto com 0 processo de mumifica~ao
ritual, 0 espirito que existe dentro do proprio cordao deve ser despertado.
Observe que, por causa disso, a pratica comum de usar 0 Guia Espiritual ao
redor da cintura como urn cinto tende a dar ao usuario uma liga~ao muito
maisforte, quase Edipiana, com sua mae. Alem disso, urn Guia Espiritual deve ser
usado apenas pelo Mokole de quem fazia parte, sendo de utilidade apenas para
Mokolehominldeos. Utilizar 0 guia de outra pessoa fazcom que 0 usuario acabe em
algumoutro lugar depois de viajar ao interior...

Lamina ~os (j{eis
Nivel5, Gnose 6
Euma arma (espada, clava afiada, alabarda, lan~a, machado etc.) dos Mokole

antigos. De vez em quando, os anci6es dormem 0 Sono do Dragao com uma arma
dessasao seu lado. A arma provoca dano agravado e geralmente tern urn fio de prata. ,

Tambem se transforma para ajustar-se a quem a empunha. Quando 0 Mokole pass a
paraa formaArquide, a Lamina dos Reismuda para se ajustar a nova forma. Se tiver
MaosAvidas 0 Mokole podera usar a arma na forma Arquide. Estas armas saDfabricadas
ligando-seurn esplrlto metamorfo, como a Borboleta ou 0 Polvo a ela, durante 0 processo
de forja.A cada golpe que da (orrna ao metal ou pedra da lamina, 0 criador deve chamar
pelonome do espirito.

Cachimbo~e Anamnese

.
/1 \

. . /
Nivel5, Gnose 7

Este cachimbo e feito de madeira de sumauma tropical, extraida sem matar a
a.rvore, e entalhada com os simbolos dos Reis. Eusado para administrar as plantas
educadoras, apertando-se urn po preparado com elas dentro do cachirnbo, e depois
soprando-o dentro do nariz do receptor, uma narina por vez. Perrnite que 0 Rito de
Anamnese seja executado com mais facilidade. 0 mestre do ritual pode baixar a
dificuldade em urn ponto para cada nivel de Ritual que ele possuir. Urn espirito-
Venenoe ligado para se criar este fetiche.

j Amuletos

/'

.
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'tlechas~o Sol
Gnose5
Saoflechas que contem a essencia do Sol, omamentadas com ouro. Estao

imbuidascom fragmentos de urn esplrlto do Sol. Provocam dano agravado e ,
qualquervampiro atingido por uma delas sofre os mesmos efeitos que sofreria se

..
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tivesse sido atingido pela luz do dia durante urn tumo. A pro-
pria flecha se sacrifica e desaparece urn tumo depois de acer-
tar 0 alvo.

.Chocolate ba Lua be Cacau
Gnose6
Essas bagas SaDcultivadas apenas numa pequena area de

Soconusco, Guatemala, proxima ao lama<ralde Lua de Cacau,
urn chefe Mokole maia que govemou Tikal durante muitos
anos antes de se aposentar para tomar-se urn mi$tico. Ele criou
uma variedade de bagas de cacau muito procuradas em todo 0
mundo. Quem receber as bagas e preparar 0 chocolate asteca
com elas deve compartilha-lo com outra pessoa. Dons, rituais
ou Habilidades compartilhadas SaDaprendidos duas vezes mais
rapido enquanto estiverem sob a influencia desse chocolate.

Observe que os Mokole de Soconusco Despertam 0 choco-
late a medida que 0 colhem. Despertar 0 chocolate de outras
fontes nao funciona. Chocolate comercial naoe recomendado.

,
ii-

ntebicamentontatre
Gnose 3

Este remedio e preparado a partir das emiss6es de crocodi-
los na temporada de acasalamento. 0 preparo e uma tarefa
repugnante e envolve a captura de urn espirito da Fertilidade.
Quando aplicada antes do qcasalamento, a pomada garante a
concep<rao,e adiciona 1% a chance de se obter urn verdadeiro
metamorfocomo descendente. Emuito procurada por huma-

nos, e pelos Mokole.

Quipu bos Amautas
Gnose5
Os amautas eram muito habilidosos em memoriza<rao, du-

rante 0 imperio Inca. Esse feixe de cordas com nos serve para
carregar uma mensagem mnetica. Quando os nos SaDamarra-
dos por urn Mokole-mbembe usando a pericia apropriada (que
pode ser aprendida com urn Mokole sul-americano, de uma
mumia dos Andes ou atraves de Mnese) juntamente com 0

gasto de urn ponto'de Gnose, e possivel capturar uma lembran-
<ranas cordas. (A pericia pode ser relacionada como Interpre-
ta<rao:Quipu). 0 quipu pode ser tingido, manchado etc. para
reter mais lembran<ras.Quando 0 receptor "Ie"os nos ao manu-
sear as cordas, a lembran<ra passa para sua mente. Ha outras
formas de mensagens mnemonicas, tais como fibras de coco,

desenhos a gizetc, para outros riachos Mokole.

i;
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lrfJas be 5erpente
Gnose 4
Sao urn punhado de ervas poderosas, provenientes dos de-

sertos de Bandaiyan (ervas semelhantes SaD~~idas em
outros lugares). As ervas possuem a virtude de neutralizar pi-
cadas de cobra e outros venenos. Para cada tigela ingerida, ou
transformada em cha, pode-se curar urn nivel de vitalidade
em macula da Decompositora ou toxinas. Permite ate mesmo
que urn Mokole coma came envenenada sem adoecer.

ntebicamentobo l1ababor
N Gnose5~ Ea gordura derretida da cauda de urn monitor de Komodo,

extraida depois da morte natural do lagarto. Quando esfregada

68
'" ~---..... we
l

f

...... ... .. ~.. .
nos bra<rose pemas confere ao receptor uma pericia sobrenatu-
ral na nata<rao: ele consegue nadar facilmente ate oitocentos
metros embaixo d'agua e permanecer sob a agua por 15-20
minutos. Se permanecer a tona (segurando-se a algo) , ele con-
segue nadar muitos quilometros. Urn espirito- Lagarto e ligado

a g~rdura que cria este amuleto. A pomada sai com a agua -..
apos 0 uso. ~

fJetiches~OsCumaoan
Lungin

Eurn cachimbo de madeira, usado para fumar tabaco ou
uma mistura de tabaco e pituri. Urn espirito do Fogo deve
penetrar 0 cachimbo, embora 0 fa<ramalegremente se 0 dono
do cachimbo for urn fumante contumaz. Quando pitado, 0
cachimbo adiciona urn dado as paradas de dados para os ritos
Gumagan. AMm disso, 0 fumante pode fumar tabaco ou pituri
Despertos e usufruir do dobro do efeito normal.

Ostra ba Cura
Nivell, Gnose 4
Euma ostra australiana usada na adivinha<rao de enfermi-

dades. 0 curandeiro deve e segura-la sobre 0 corpo de uma

pessoa doente e fazer urn teste de Percep<rao + Rituais, difi-
culdade 6. 0 numero de sucessos e igual ao numero de coisas
que 0 Narrador pode contar-lhe sobre a enfermidade ou 0
ferimento: se e contagiosa, se e provocada por magia, se e fatal
etc. Urn espirito Peixe deve habitar a concha.

Kurbaitcha
Nivel2, Gnose 5 -
Sao sapatos feitos de penas de Casuar, amarradas com ca-

belo humano e grudadas com 0 equivalente a urn nivel de
vitalidade do sangue do usuario. 0 criador do amuleto deve
capturar urn espirito servo de T okampini, 0 passaro-demonio,
nos sapatos. Quando ativado, os sapatos evitam que alguem
ou<raas pisadas do usuario. Os Gumagan os cal<ram quando
emboscam urn inimigo.

{}{angga
Nive12, Gnose 5
Euma figura moldada em argila, ou cera, e usada na magia

de ca<ra.Representaurnanimal,urnserhumano ou urnGarou.
Urn espirito-Perenty e ligado a ela. Para ativa-la, 0 ca<rador
pronuncia baixinho 0 nome do alvo. Ele, entao, ganha urn
dado adicional em uma parada de dados de sua escolha du-
rant~ resto da ca<rada.

rcokoyanga
NiTe13, Gnose 6
Euma bola de penugem de ganso usada ao redor do pesco-

<r°e imbuida com urn espirito-Passaro. Ela afasta 0 pesar e
alguem que a morda nao consegue chorar. Alem disso, nada
do que 0 usuario diga podera ser ouvido por urn Mokole na
forma Suquide ou qualquer outro grande reptil. De acordo
com a vontade do Narrador, a ativa<raodo fetiche pode aliviar
os efeitos de Harano no usuario durante uma cena.

~

Mokole
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Conchamarcial

Nfvel3, Gnose 6
Euma concha cortada em triangulo e afiada. Pode cortar

uminimigo a distancia, 10 metros para cada sucesso no teste
deativa«;:ao.0 usuario da um golpe com a concha, na dire«;:ao

( do inimigo, e faz um teste de Destreza + Armas Brancas,
\: dificuldade 7. 0 numero de sucessos e 0 numero de nfveis de

vitalidade de dano agravado sofridos pelo alvo (passfveis de
absor«;:ao,se 0 alvo for capaz de absorver dano agravado, natu-
ralmente). Um espfrito-Serpente deve ser ligado a concha para
criaresse fetiche.

aret
Nfve14, Gnose 7
Este objeto horripilante e um par de maos, ou patas, de um

serconsciente morto: humano, Gumagan, Garou ou algo as-
sim.Um peda«;:oda alma da pessoa morta e ligada a elas. Quan-
doembrulhadas em capim, secas e usadas ao redor do pesco«;:o,
concedem a seu dono tanta Percep«;:ao quanto 0 "doador"
possufa.Se a pessoa tinha qualquer Dom perceptivo, como
Sentir a Wyrm, 0 dono pode usa-lo tambem. Eclaro que esse
fetichenao pode ser usado na maioria das circunstancias soci-
ais.Alem disso, os parentes do morto provavelmente ficarao
furiosose tentarao pegar a bret para queima-la e assim libertar
a alma.

Amuletos~OsCumagan
d'e~ra~e5angue

Gnose7
E0 sangue extrafdo de uma vltima humana por meio de

magiae preservado numa arvore oca.Solidifica-se, depois de
mais ou menos um ano, transformando"$e numa substancia
rochosa.Eesfregada sobre a pele ou ingerida. Para cada ponto
desangue utilizado (0 amuleto geralmente contem tres "pon-
tos")0 usuario pode ganhar 1 ponto de Percep«;:aoou de Instin-
to Primitivo durante toda a cena. Os demonios do sangue
oferecerao qualquer coisa a fim de obter esse objeto.

aastitomensageiro
Gnose4
Eum bastao entalhado e pintado com slmbolos. Contem

umamensagem de tantas palavras quantos forem os pontos de
Gnose do remetente. Um esplrito-Mina entra no bastao para
entregar a mensagem. Se for bem sucedido em um teste de
Gnose, dificuldade 5, 0 destinatario entendera a mensagem e
sabeni quem a enviou. A mensagemyent1io,voa para longe.

I d'ituri(AmuletoVegetal)
~ Gnose3

Pituri ("pitchuri") e uma planta narcotica nativa da Aus-
milia. Quando nao- Desperta, ela suprime a fome e a sede e
induzuma euforia branda. Desperta, a planta pode ser mascada
oufumada. Adiciona um nlvel de vitalidade de cura em todos

osrituais de cura. Alem disso, 0 usuario nao sentira fome, sede
ou fadiga durante um dia.

~,~--
t1et;ches~OsHtakara

manto~emen~igo
Nlvel3, Gnose 7

Embora possam ser resplendecentes, os Makara tambem
conhecem 0 valor da humildade. Este fetiche, tecido com tra-
pos e pele descartada de cobra, resguarda sua gloria verdadeira

dos olhos de seres malignos. Quando ativado, 0 manto torna 0 ~
Makara completamente invislvel para vampiros, Malditos, ..:
metamorfos caldos e outras criaturas da Wyrm: 0 Makara sim-
plesmente pass a desapercebido. Entretanto, este manto nao
pode esconder um usuario na forma Arquide e e muito fragil,
rasgando-se com facilidade. Para criar este fetiche, um esplrito
Serpente deve ser tecido no manto.

Clava~osVentos

~

Nlvel4, Gnose 8
Esta arma exclusiva dos Makara parece ser uma clava arre-

dondada e ornamentada, feita de ferro entalhado com laHio.
Quando ativada e empunhada como uma arma, provoca For-
«;:a+ 3 pontos de dano agravado, em fun«;:aode sua for«;:a
esmagadora. Entretanto, 0 poder real da clava torna-se apa-
rente quando 0 empunhador assume a forma Arquide, pois ela
paira no ar e ataca sozinha, segundo as instru«;:6esde quem a
empunha, sempre voltando a pairar ao lado da cabe«;:adele.
Direcionar a clava para 0 ataque toma uma a«;:ao(parada de
ataque igual a Destreza + Armas Brancas do Makara, como
sempre) e a ela pode voar a uma distancia de ate 50 metros de
seu dono. Criar um fetiche destes exige excelentes nlveis de
habilidade em trabalhos com metais e a coopera«;:ao de um
esplrito da Guerra para dar poder a clava.

Amuletos~OsHtakara
f1)ar~o~oq;rovito

Gnose 6

Essa poderosa arma e tao grande quanto qualquer dardo
de campo, mas muito mais letal. Quando arremessada contra
um inimigo, atinge-o com a for«;:ade um raio, infligindo sete
dados de dano agravado (raio) no adversario. Os Makara tem
de fabricar este amuleto artesanalmente, a partir do osso de
um monstro e empluma-lo com penas de pavao, depois persu-
adir um esplrito- T rovao ou Chuva a penetrar 0 dardo.

t1et;ches~OsHtokole-mbembe
mdscara~emnante

Nlvell, Gnose 5
Euma mascara entalhada que pode ser usada como um

colar, ou sobre a face, como parte de um adere«;:ode cabe«;:a,
ere. Eum instrumento concebido durante a Guerra da Furia

para permitirque osMokolesobrevivessem.Quando invocada,
aumenta a dificuldade na determina«;:aoda Ra«;:ado Mokole
- atraves, por exemplo, de Faro para a Forma Verdadeira -

de acordo com a Gnose corrente do Mokole, ate um maximo~
de 10. Se 0 observador falhar, ele considera 0 Mokole como um ..."""'\:.
membro de sua propria ra«;:a.No caso de uma falha cntica, ele

~ - Tarde: A Crias:fio de um Dragfio
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Quali~a~es
Companhia~o [spirito-d'dssaro

(Quali~a~e: 1 pto)

Um espirito- Passaro em particular se afeis;oou a voce e de
vez em quando se materializa depois de voce se alimentar (na
forma Suquide ou Arquide) para palitar os seus dentes. Pode
the trazer noticias, rumores, dicas ou coisas assim"mas estes

nacos de informas;ao nao saDtotalmente confiaveis:

mor~i~a ~o monitor (Quali~a~:1-5 ptos)

Essa Qualidade e comum entre os Mokole da varna Ora.
T orna a mordida do Mokole mais perigosa. Qualquer mordida
dada por um Mokole pode ser curada, como de praxe, segundo
as regras de dano agravado. Entretanto, depois de algum tem-
po, a ferida reabre. Quando isso acontece, a vitima perde 0
mesmo numero de niveis de vitalidade que tinha perdido com
a mordida original, depois da absors;ao. A freqiiencia com que
a mordida reabre depende da fors;a desta Qualidade.

Uma vez por ana (1 ponto) ,

Uma vezpor estas;ao(2pontos)
Nfvell, Gnose 3 Uma vezpor mes (3 pontos)
Estacaixa de madeira contem um espirito-Serpente. Esta Uma vezpor semana (4pontos)

cheiade arrozsuficientepara uma quantidade de pessoasigual Uma vezpor dia (5pontos)
ao numeroescritono topo. Se forapagadoe um novo numero A mordida reabrira um numero de vezesiguala Gnosedo
escrito, a ,.caixacontera aquela quantidade de arroz no dia Mokole e, depoisdisso,nao reabrira mais.Cabe ao Narrador
seguinte.Enche-se de arrozapenas uma vezao dia. Se a caixa dizerexatamente quando a mordida reabre. Uma criatura s6
for quebrada,nao havera mais arroz. pode sofrerosefeitosde uma mordida "infectada" por vez.

d'ele ~e tDragao '1orma Humana (Quali~a~e:1pto)
Nive12,Gnose4 Sua formaArquide lembraa formahumana. Vocee essen-
Ea pele descartada de um Zhong L~ng, quelsrilha suave- cialmente uma "pessoa lagarto" - uma forma humana com

mente com uma luz de cin~o cores. E um item de grande uma cabes;ade reptil, aproximadamente do tamanho de urn

~
prestigio entre as ninhadas. E claro que os magos Orientais e Garou Crinos. Voce precisara comprar Caminhar Ereto e Maos
outros hengeyokai tambem desejam possui-la. Quando ativa- Avidas para sua forma Arquide ter esta Qualidade, mas ela j

da, esta pele confereblindagem equivalente ao Dom: Arma- permite que voce utilize uma variedade maior de instrumen-
dura da Tartaruga. Deve ser modelada por um coureiro tos e caiba em lugaresque, de outro modo, voce nao caberia.
profissionale um espiritodo Soldeve ser ligadoa ela. U,i ~ A1 ~.~

(Q [.,.,. 1 t ),,(nese "OS crer",,,Os ua,vave: p0
d'erolas~OVai-vem ~a mare Voce pertence a uma linhagem mnetica que, atraves da

#' Nivel,5,Gnose9 . , . . - reprodus;ao cruzada, compartilhamento de par~eiros ou da
~ Saoperolasmanudasnos palaCiosdosRetSDragoesno fun- execus;aodo Rito de Anamnese num passado dlstante, tern

do do mar que controlam a vazante e a cheia das mares.Estao algumaslembrans;asde uma Ras;aMetam6rficaextinta, como

70 Moko/e

--J/~
enxerga objetivamente a si pr6prio e a seu 6dio, como num
espelho da alma. Essaexperiencia deve ser articulada c~ida-
dosamente pelo narrador e pode levar a uma profunda mu-
dans;a de personalidade.

Essa mascara contem um espirito de logro, por exemplo, um
Cuco, um Camaleao ou um Umulo, ou um espirito do Espelho.

lspa~a~a'1ebre
~ Nfvel5,Gnose8

::.. Esta espada de as;ode Entobanencarna as defesas de febre
construidas pelos pr6prios Mokole-Mbembe em torno de
Entoban. Quando sacada de sua bainha, mesmo que apenas
urn dedo, liberta os espiritos de Doens;a e a peste ataca. Aque-
le que a saca pode especificar 0 nome do inimigo e ele entao
ficara doente. Uma nas;ao inteira pode ser nomeada. Entre-
tanto, os espiritos de Doens;a nao podem ser contidos. A doen-
s;ase espalha tao rapidamente quanto possivel e, muitas vezes,
os Mokole foram impedidos de sacar esta espada, para que a
peste nao matasse seus pr6prios Parentes.

!.an~a ~emokole-mbembe
Nivel6, Gnose 5

Pode ser que esse fetiche tenha pertencido ao pr6prio
Mokole-Mbembe, ou pode ser que nao, mas a Ninhada do
Congo jura que sim. Esta arma tem a aparencia de uma lans;a
de guerra de Entoban, mas um exame da ponta da lans;a reve-
la que 0 metal e eletro. Alem do mais, a pureza singular desta
arma torna-a capaz de afetar metamorfos como se ela fosse
tanto de ouro quanto de prata. Eraro as Betes serem capazes
de discernir as propriedades argenteas dessa liga (todos os tes-
tes contra dificuldade 10). T odas as dificuldades saDaumen-
tadas em 1 nivel quando se usa esta lans;a, mas a arma inflige
dano dobrado quando ativada. Este fetiche e unico.

'Jetiches~osZhongLung
Caixa~eArroz(tDebabako)

~--~..... ....

~ ... .. 4.. .
imbuidas com a essencia de Luna e possuem Lunas capturados
dentro delas. Podem fazer com que as mares subam e dess;am:
0 ativador pode usar 0 Dom: Convocar a Mare (p. 83), com urn
numero de sucessos autom<iticos, de acordo com seu Posto.

Amuletos~osZhongLung
Cuspe~otDragao

Gnose 4

Eo cuspe acumulado de um Zhong Lung. Quando prepara-
do com a ajuda de um espirito- Dragao, adiciona Gnose a outros
trabalhos espirituais. Quando 0 cuspe e misturado a tinta para
caligrafia mistica, usado em pinturas de rochas etc., permite urn
ponto adicional de Poder ou Gnose para 0 trabalho.

l
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.. .. 8M.
as Camazotz (homens- morcegos) , os Khara (Bastet dentes de
sabre) ou os Grondr (peles de javali). Esta Mnese e fragmenta-
da, imperfeita e diffcil de compreender. 0 Narrador informa 0
que a mem6ria con tern, embora voce nao seja capaz de usa-la
tao facilmente como a mem6ria Mokole.

~ ~assos tVerriveis (Qualibabe:I pto)
Ao se transformar, 0 Mokole pode invocar esta Qualidade,

gastando urn ponto de Gnose. 0 chao estremece, as arvores
balan,¥am e os passaros e animais fogem. Nao esta ligado ao
Delirio e ao Veu, mas e uma funs:ao da Mnese. 0 Mokole esta
relembrando as poderosas pegadas dos Reis.

yathamaya (Qualibabe:I pto)
Voce conhece a localizas:ao de urn Yathamaya, urn reino

da mem6ria na Umbra Superior. Este lugar pode ser uma flo- .
resta,urn oceano, urn templo ou urn palacio, ou algo.ininteligfvel
para os seres humanos. Euma elaboras:ao da mem6ria viva. Se

possuir os Dons apropriados, pode ser que voce seja capaz de
penetrar a Umbra eencontra-lo. 0 Narrador construira 0
Yathamaya, mas nao revelara todas as informas:oes que ele
contem para voce.

{}{eter OVOS (Qualibabe:2ptos)

Esta Qualidade e SQ!Ilentepara as femeas. Permite-lhes
adiar0parto ou a postura dosovospor urndeterminado perlo-
dode tempo,gastando urnponto de Gnose.A mae pode adiar
a entrada em trabalho de parto, ou a postura dos ovos, ate
chegara urn lugar seguroou ter se certincado da ausencia de
inimigos.Emcasosraros,osovospodem ser retidosate choca-
remdentro do corpoda mae.

{}{eter lsperma (Qualibabe:2 ptos)
Esta Qualidade pode ser comprada apenas por Mokole fe-

meas. Permite-lhes reter 0 esperma de seus companheiros du-
rante urn numero de anos igual ao valor de sua Gnose. A
qualquer momenta durante esse periodo, podem gastar urn
ponto de Gnose permanente para produzir uma ninhada de
avos (no caso de suquides) ou urn bebe (no caso de hominfdeos)
com a chance normal de ser Mokole ou Parente.-Parceiros

adequados saDraros, portanto, esse Merito permite que, nas-
~ammais Mokole e Parentes.

Controlebe tVemperatura .

(Qualibabe:2 ptos)
Voce e capaz de controlar a temperatura de seu corpo.

Vocenunca ted febres,desidratas:ao,ins~ ou hipotermia,
anao s'erem condis:oese~tremas. Alem disso,se voce se con-

~

centrar intensa e suncientemente, sera capaz de evitar ser 10-
calizado por sensores de calor. Entretanto, sua temperatura

\: corporal nao pode, em geral, passar dos 43° ou cair abaixo de
18° Celsius.

Vinculos Campestres (Qualibabe:3 ptos)
Voce esta associado a uma fazenda de jacares na qual os

crocOOilianossao criados para prover zoo16gicos,repovoar a na-
tureza ou para 0 deleite dos turistas humanos. Os empregados
geralmente saDParentes e pode haver outros Mokole na fazen-
da. Voce tern urn suprimento de comida razoavelmente garan-

.... ~'"~--
tido e urn lugar para ncar. Entretanto, voce tern de trabalhar na
fazenda, provavelmente, inclusive como repradutor. Alemdis-
so, a fazenda e urn alvo provavel para ataques inimigos.

Crocobilo 5agrabo (Qualibabe:3ptos)
Sua forma suquide e sagrada para urn culto religioso hu-

mana que 0 exalta como a incorporas:ao da divindade. Em
geral, voce vive num tanque pr6ximo ao templo. Seus
adoradores sao, na maioria, Parentes. Entretanto, eles podem
nao saber que voce eum Mokole. VDCenao ganha nenhum
dinheiro deles (annal de contas, voce e urn crocodilo) mas e
alimentado (com "sacriffcios" animais) e tern utn lugar segura
para viver. Freqiientemente, voce e pintado ou enfeitado com
flores, ntas etc., nas festas religiosas. Voce nao deve machucar
ou insultar seus seguidores, senao eles podem se voltar contra
voce. Esta Qualidade e mais comum entre os Makara e os
Mokole-mbembe. Por favor, observe que a menos que seus
seguidores sejam adquiridos como Aliados, nao farao muita
coisa a nao ser atirar-lhe comida e adorar 0 "deus que existe
dentro" de voce. Eles nao Ihe obedecem, embora possam escu-
tar urn sacerdote que fale a seu respeito. A menos que voce
tambem compre 0 antecedente Parentes, os adoradores e sa-
cerdotes nao saberao que voce e Mokole e se assustarao se
voce mudar de forma, comes:ar a falar etc: Esta Qualidade e
particularmente apropriada para jogos hist6ricos.

Companheiro50brenatural
(Qualibabe: 4 ptos)

Voce tern urn amigo e aliado que por acaso e algum tipo de
criatura sobrenatural: outro metamorfo, urn mago, ou talvez
urn changeling. Sua ninhada nao sabe nada sobre essa pessoa
e pode se indispor se descobrir sobre sua amizade. Se 0 aliado
for Garou, eles ncarao extremamente zangados. 0 Narrador
criara este aliado, mas roo revelan'i tOOosos detalhes para voce.

tVolerimcia a Ouro (Qualibabe:5 ptos)
Voce e capaz de absorver dano de origem aurlfera, embora

ele ainda seja agravado. Se voce optar por carregar armas,
talismas e outras coisas de ouro, sua perda de Gnose cain'i a
metade. Outros Mokole acham essa tolerancia incomum e urn

tanto suspeita. Esta Qualidade e mais comum entre os S6is da
Meia-Noite.

memoria lib/tic a (Qualibabe:5 ptos)
Voce nao esquece nada e consegue "fotografar" cenas e

textos em sua mem6ria se nzer 0 esfors:oaprapriJ:ldo.Esta Qua-
lidade custa muito mais para os Mokole do que para qualqu~r
outra criatura, por motivos 6bvios. Depois que urn fato ou cena
tiver sido recordado atraves de Mnese, 0 Mokole sera capaz de
traze-lo para sua mente novamente, embora nem todo e qual-
quer detalhe sobre a vida de urn ancestral esteja disponivel
para ele, a nao ser que 0 ancestral tambem tivesse mem6ria
eidetica. 0 jogador pode perguntar ao Narrador sobre qual-
quer fato ou evento que seu personagem tenha testemunha-
do. A Qualidade faz com que 0 aprendizado de qualquer
coisa relacionada a mem6ria custe metade dos pontos de expe-
riencia normais (embora as coisas que tenham de ser pratica- '

das custem 0 de praxe). A Qualidade tambem traz respeito, ~
pois os outros Mokole apelam ao personagem para resolver dis- ~

putas e coisas assim.

.. - Tarde:ACriaJ:/iodeum_Drag/io-, -~..,&.- - ,~
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J1tneseJnvertiba (Qualibabe:7 "tos)

Voce pode "lembrar" 0 futuro, embora a maior parte das
recorda~6es seja inutil ou nao tenha significado para voce. A
mem6ria e tratada como Mnese normal, embora 0 Narrador

fa~a 0 teste e diga 0 que voce ve. Tragicamente, esta Qualida-
de e inutil para investir na bolsa de valores. Esta Qualidade e
mais comum entre os Iluminados.

J1tubanfabe Cor (Qualibabe:7 "tos)
Voce consegue mudar de cor como um camaleao, enquanto

esta nas suas formas Suquide e Arquide. Acontece tao rapida-
mente quanto corar. Voce nao consegue mudar para nenhu-
ma cor do arco-iris, mas pode se tornar claro, escuro ou
fortemente colorido. Geralmente, isso faz com que voce seja
mais dificil de ser avistado, embora 0 Narrador possa decidir
qual 0 grau de dificuldade. A Qualidade e mais comum entre
a vama dos crocodilos da America do SuI.

'Voleranciaa d'rata (Qualibabe:7 "tos)
Voce e capaz de absorver prata, embora ela ainda Ihe cause

dano agravado, e voce perde apenas metade da quantidade
normal de Griose pelo fato de carregar objetos de prata. Esta e
uma Qualidade extremamente poderosa e nao deve ser com-
prada levianamente. Deve haver alguma explica~ao para sua
imunidade, como um pacto ou interven~ao sobrenatural. Esta
Qualidade nao pode, em nenhuma circunstancia, ser compra-
da juntamente com T olerancia a Ouro.

d'ercorrerum Atalho (Quali~: 7 ptos)

Voce e capazde penetrar na Umbra semfazeruso de um
Dom, assimcomo os Garou. Esta Qualidade e extn~mamente
rara e perigosade se usar, ja que alerta os seres Unibrais que
podem serhostisa voce.Voce e capazde abrir atalhos sempre
que tiver uma superficierefletora,segundo0 livrode regrasde
1obisomem. Voce deve apresentar ao Narrador um motivo
convincente para possuiressaQualidade e ele ainda tem todo
0 poder de decidir se voce pode ou nao compra-la.

Vel~ para os Carou (Qualibabe:7"tos)
Esta euma Qualidade extremamente poderosa, disponivel

apenas para os Mokole. Os Mokole e os Reis ca~aram e mata-
ram os Garou e seus ancestrais mamiferos durante eras. Exis-

tem alguns Mokole que retem aquela aura ancestral de terror
incapacitante. 0 Mokole que tem esta vantagem provoca 0
Delirio nos Garou, mas nao em outras criaturas Despertas. Os
Garou reagem de acordo com a tabela de Delirio, segundo sua
For~a de Vontade ou Furia, a que for maior. Os Garou tam-
bem podem fazer um teste de Raciodnio + Ocultismo a fim
de se deslocar para cima na tabela a criterio do N arrador.

fDefeitos
Albino ((De/eito:1"to)

Vocenao tem nenhuma formade pigmenta~ao.Voce tem

I.. pelebranca e olhosde um rosa palido.Ao sol,voce se queima~ em poucos minutos. Alem disso, recebe dois dados a menos em... todos os testes sociais por causa de sua aparenciabizarra. Este
Defeito e comum entre os crocodilos sagrados.

72
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5urbez ((De/eito:1"to)

Vocepraticamente nao tem audi~ao,comoalgunslagartos
grandes.Voce e capazde ouviralgumascoisasnas suasformas
Hominidea e Arquide, mas e totalmerite surdo na forma
Suquide.

tDiurno (tDe/eito:1"to)
Voce e estritamente'diumo e dorme a noite toda. Voce

tem de gas tar um ponto de For~a de Vontade para funcionar
com uma parada de dados completa depois do escurecer. Se
houver fontes de luz tao brilhantes quanto 0 sol (a criterio do
Narrador). voce pode agir como se fosse dia.

Jmpulsos J1tigratorios ((])e/eito:1"to)
Vocesente impulsos inatos poderosos para migrar todos os

anos. Geralmente, aprende-se as rotas migrat6rias imediata-
mente depois da Primeira Mudan~a, freqiientemente atraves
da Mnese de um ancestral migrat6rio. 0 N arrador determina
sua rota de migra~ao, embora possa nao revelar todos os deta--
Ihes. Se voce for impedido de migrar, perdera um dado de suas
paradas de dados por dia ate faze-lo, como se estivesse ferido.
Outros Mokole podem se juntar a voce durante sua migra~ao
ou encontra-lo ao final dela. Observe que voce nao tem ne-
nhum conhecimento especial da rota. Ela pode ter todos os
tipos de perigo sobre os quais voce nao sabe nada.

J1tuba (tDe/eito: 1 "to)
Voce passa por mudas regularmente. Ao sofrer uma muda,

as escamas, penas, ou pelos de sua forma Arquide caem e sua
forma Hominidea perde todo 0 pelo do corpo e da face. Sua
pele tambem descasca. Voce pode vir a perder tatuagens,
piercings e cicatrizes, assim como 0 bronze ado. A pele extema
dessa forma Suquide tambem descasca. Voce e tratado como
Escoriado durante a muda e sua armadura ou casco, se hou-
ver, deixa de existir. Sua Aparencia e diminuida em 2 pontos,
embora nao possa cair abaixo de 1 por causa da muda. Voce
sente coceiras horrlveis e se co~a constantemente ao longo do
processo, em todas as suas formas. Voce pode gastar um ponto
de For~a de Vontade para parar de se co~ar durante uma
cena. A muda dura tanto quanto uma queimadura de sol-
de varios dias a uma semana - e acontece pelo menos uma
vez ao ano. 0 Narrador decide quando voce sofre uma muda
e 0 informa das conseqiiencias. Epossivel que 0 estresse, 0

medo ou a exposi~ao a produtos quimicos t6xicos possam pro-
vocar a muda antes da epoca ou mais de uma vez. Por outro
lado, a dificuldade do Rito de Muda e diminuido em 1 ponto,
se voce estiver mudando.

l

J1tonogamo (tDe/eito:1 "to)
Voce e estritamente mon6gamo (como varias especies dos

Reis Passaros). Voce nao apenas nao pode se acasalar com
ninguem a nao ser seu parceiro como nem mesmo pode desejar
faze-lo. Voce pode escolher um parceiro, ou um pode ser esco-
lhido para voce, dentre os Parentes convenientes. Observe que
seu parceiro pode tambem ser seu Amor Verdadeiro (veja 10-
bisomem: Guia dos Jogadores para mais informa~6es sobre
esta Qualidade). Esse Defeito nao garante que seu parceiro
seja mon6gamo, ou que seja do sexo oposto. Entretanto, seu
parceiro 0 vera favoravelmente, pelQmenos no come~o.

Mokole

t
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d'et[ueno (me/eito:, pto)

Voce e uma criatura pequena nas suas formas Arquide e Suquide, e e provavelmente menor do
que 0 normal, mesmo como humano. Voce tern urn dado a menos nos testes Sociais e nao e

considerado urn lfder em potencial. Voce tern Furia e nfveis de vitalidade normais, mas tem
menos massa carporea e subtrai um dado de suas paradas de dados de combate se estiver

brigando.

Heao/ago (me/eito:,pto)
Voce come came putrefata na sua forma Arquide. Isso nao afeta suas habilida-

des em combate mas voce nao pode comer came que nao esteja deteriorada.
Came fresca pode ate deixa-Io doente. Voce tern halito ruim (-1 dado nos

testes Sociais) e nao e bem-vindo em festas e banquetes. Entretanto, qual-
quer came, mesmo completamente apodrecida, e nutritiva para voce.

Sem '1ala (me/eito: ,pto)

Devido a uma falha na sua Mnese, voce nao e fluente na Lingua
do Dragao e nao e capaz de conversar com outro Mokole quando
se encontra na forma Arquide ou Suquide, a nao ser atraves da
primitiva linguagem corporal. Voce pode, urn dia, resgatar esse
Defeito, aprendendo a Lingua do Dragao com 0 tempo, mas

tenha em mente de que e urn negocio dificil, e existem poucos
Mokole pacientes 0 suficiente para the dar as aulas de que

voce precisa quando isso the for conveniente.

. (me/eito: ,pto)
Sua forma Arquide e gosmenta, e sua forma hu-

mana transpira urn bocado e tem urn odor corporal
horrfvel. Urn rastro de gosma 0 acompanha onde
quer que voce va. Voce recebe -2 dados nos testes

Sociais.

, '

(me/eito: 2-5 ptos)
Sua Mnese cantem lembranc;:astao horriveise cor-

rompidasque qualquer tentativa de usar a Memoriatraz
. perigo: voce pode resgatar lembranc;:as f~lsas, lembrar-

se de alguma caisa incorretamente, penetrar a Harano
, '; ou sofrer Perturbac;:aes.Quanto mais pontos investir

neste Defeito, mais perigoso ele se toma: tres pon-
tos significam que ha uma boa chance de qual-
quer busca Mnetica terminar mal, enquanto
que cinco pontos significam que usar a Mnese

para qualquer coisa e problema na certa.

,d'ecilotermico
(me/eito:2 ptos)

Em todas as suas formas, voce nao
tern nenhuma habilidade natural de

regular sua temiJeratura corporal.
Quando 0 tempo esta quente,
voce ganha + 1 de Destreza,
mas depois de cada hora de
esforc;:ofisico, voce tern de

, . descansar ou esfriar (com
agua, par exemplo) para roo
perder urn nfvel de vitali-

dade, Se 0 tempo ficar ~
quente demais, as altas ~. temperaturas por si-s6

. ,
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(f1Jefeito: 3-5 ptos)

Quer voce saiba ou nao, 0 anciao da sua ninhada caiu nas

garras da Decompositora. Voce nao tern conhecimento auto-
matico da natureza da tentas:ao e da fraqueza dele. 0 Narrador
criara a situas:ao e a revelara no curso do jogo. Voce pode ficar
ciente da natureza dele atraves de historias de canibalismo,

alians:as com fomori ou vampiros, ou outras as:oeshediondas.
Se toda sua ninhada tiver cafdo, voce estara seriamente

( rn 1 .t . 2 t ) encrencado.. Primeiro, voce efetivamente nao possui ninhada.(.ve,e,O. p os S d inh d . A.< 1egun 0, sua n a a val querer encontrar voce para mati1- 0
Urn anciao na sua ninhada, urn que Ihe da ordens, tern ou transforma-lo num deles. T erceiro, outros Mokole automa-

Mnese Ruim e esta terrivelmente enlouquecido. Pode ser que ticamente assumirao que voce tambem caiu.
a doens:a mental dele nao seja 6bvia para voce d€fato, pode
ser que voce nem mesmo saiba que ele esta insano. Entretanto, C af:abo (f1Jefeito:3 ptos)
qualquer informas:ao vinda dele e suspeita (0 Narrador pode, Voce e cas:ado por coureiros humanos, pelos 1nocentes na
atraves dele, fomecer informas:oes falsas sobre 0 cenario da Umbra, pelos S6is do Meio-Dia, por outras criaturas, ou pelos
eronica) e suas decisoes e dizeres esUio fora da realidade. Coin Garou. Eles procurarao por voce e tentarao mata-lo, ou, pior,
0 passar do tempo, outros Mokole de seu conhecimento come- captura-lo. Estao equipados com armas de prata ou ouro e

~ s:am a perceber cada vez mais os pontos fracos do anciao e conhecem suas habilidades, mesmo que nao saibam muita coisa

~
z.. """,m, deoconfuudevoc' pm03",' dele. rob

.

re osM
.

okole. Eles nao estao

.

constantemente no seu rastro,
mas aparecerao durante a cronica.
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provocam os mesmos efeitosdeleterios que 0 esfors:ofisico.Quan-
do 0 esta tempo frio voce sofre -1 de Destreza e -1 nos Atributos
Mentais. Abaixo da temperatura de congelamento, voce sofre
urn nfvel de vitalidade de dano por hora por causa do frio e
continua a esfriar ate perder a consciencia. Depois de urn nu-
mero de horas igual ao seu Vigor, voce morre. Epossfvel reverter
a situas:ao esquentando-se com sobretudos aquecidos ou urn
banho quente. Este Defeito e mais comum entre os suquides.

Caf:abor Onirico (f1Jefeito:2 ptos)
Sua Mnese contem uma lembrans:a poderosa e perigosa,

chamada Cas:ador Onfrico. Essa criatura letal foi despertada
do torpor quando voce se lembrou da epoca e do lugar em que
ela vivia. Sempre que tiver uma oportunidade, ela atacara
voce na Mnese, tentando mata-lo ou enlouquece-lo. Sua ba-
talhas com ela tern lugar na Mnese, usando as regras de com-
bate espiritual. A menos que voce seja capaz de mata-la
permanentemente - encontrando na Memoria 0 lugar e a
epoca de onde ela veio e, destruindo-a completamente; la ou
apagando a Mnese com 0 Rito da Biblioteca em Chamas - ela
continuara a cas:ar voce e a qualquer urn que passe pela
introspecs:ao com voce. Esse Defeito, na verdade, pode incluir
mais de urn Cas:ador Onfrico, mas geralmente aparece apenas
urn por vez. Mais detalhes sobre as estatfsticas dessas criaturas
no Apendice: Noite.

Herbivoro (J{estrito (f1Jefeito:2 ptos)
Voce e uma criatura herbfvora na sua forma Arquide. 0

dano causado por sua mordida e diminufdo em 1 dado e 0
gostodo sanguefazvoce enjoar. 0 Narrador pode fors:arvoce
a gastarurnponto de Fors:ade Vontade para evitar a ansia de
vomito. Voce nao pode comer ou digerirnada que provenha
do corpo de urn animal, incluindo leite e ovos, em qualquer
uma de suasformas.Isso0 deixa enjoado e provoca a perda de
urnnfvelde vitalidade.

Andao/Jtinhaba Jnfame (f1Jefeito:2-4 ptos)
Urn anciao da sua ninhada, que tern autoridade sobre voce,

tern uma ma reputas:ao. T alvez ele tenha se mostrado covarde
ou nao tenha cumprido os Deveres. Voce pode ser insultado
ou exposto a desonra por causa dele. Voce tern tres dados a
menos nas paradas de dados para ganhar Renome em qual-
quer lugar que nao seja sua ninhada natal. Por outro lado,
voce pode vir de uma ninhada inteira com ma reputas:ao devi-
do as suas palavras ou as:6es.0 N arrador desenvolvera os deta-
lhes exatos da desonra mas nao revelara tudo a voce de imediato.

AnciaoJnsano

---- .. -.. .
'Jebor (f1Jefeito:2 ptos)

Voce exala urn fedor repelente que penaliza em tres da-
dos os testes Sociais, em todas as suas formas. Qualquer coisa
que tentar seguir seu rastro atraves do olfato tera a dificulda-
de diminufda em 2 pontos, e voce nao consegue mascarar 0
odor com perfume nem livrar-se dele com urn banho. A mai-
oria dos mamfferos, como os cavalos e os caes, fica inquieta
ao seu redor.

lsUril/ Jnfecunbo (f1Jefeito:2 ptos)
Por alguma razao, voce e completamente estern. Voce per-

manecera assim a menos que "recompre" esse Defeito com
pontos de expeiiencia (interpretando uma busca, ganhando

urn presente magico ou se submetido a uma operas:ao). Se
souberem disso, outros Mokole podem assumir que voce esta
doente ou esta sendo montado pela Decompositora, ou sim-
plesmente evita-lo voce. Voce nao pode ganhar Matre e e
indesejavel para 0 acasalamento: Mokole e Parentes que co-
nhecerem sua "maldis:ao" nao vao querer ter nem mesmo inti-
midade casual com voce, exceto talvez em relas:oes entre
indivfduo do mesmos sexos.

l

Olhos £.aterais (f1Jefeito:2 ptos)
Seus olhos nao permitem vis~o binocular, em nenhuma das

formas. Voce tern de virar sua cabes:a para 0 lado, a fim de
olhar para alguma coisa. Voce tern dois dados a menos em
tooos os testes de Perceps:ao baseados na visao.

Olhos bo tr irano (f1Jefeito:3 ptos)
Da mesma forma que 0 Tyranosaurus rex, voce tern dificul-

dade para enxergar objetos que nao estejam em movimento. A
dificuldade de seus testes de Percers:ao relacionados a visao e
aumentada em + 3 pontos. Se urn inimigo cqnseguir permane-
cer completamente imovel, voce nao sera capaz de enxerga.lo
de jeito nenhum.

Anciao/JtinhabaCaibo(a)

~
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Apobe ((])efeito:4 ptos)
Sua forma Arquide nao tern membros uteis: voce se asse-

melha a uma cobra gigante, embora possa ter nadadeiras ou
uma cauda. Voce nao pode manipular nada e nao tern ataque
com as garras na forma Arquide. Sua velocidade em terra e

~ reduzidaa urn rastejar 0/4 da velocidade). Entretanto, os
\: Nagah podem apresentar uma disposi~ao favonivel em rela~ao

a voce, se voce algum dia encontrar urn.

Cranbe£.agarto'Joss;l ((])efeito: 5 ptos)
Seu sonhar estava distorcido pelas cren~asfirmemente

mantidas por milh6es de pessoas a respeito dos repteis pre- his-
t6ricos. Voce nao e urn dinossauro verdadeiro na sua forma

Arquide, e sim a imagem de urn deles, segundo a velha escola.
Voce e pecilotermico, tern 0 cerebro do tamanho de uma noz,
tern a pele a cinzentada e caminha aos solavancos, vagarosa-
mente, arrastando sua longa cauda serpenteante. Voce se sen-
te mais confortavel vivendo num pantano e comendo aguapes
macios. Seus Atributos Mentais nao mudam, mas voce tern
uma tendencia a pensar "vagarosamente".

QualibabesbosCumagan
dJropr;etdr;oba Can~ao (Quali~a~e:1pto)

Voce possui 0 conhecimento herdado de parte de uma
cans:aomistica da Hora do Sonho. Geralmente, refere-se aos
ancestrais e aos seus feitos. Voce aprendeu essa can~ao de sua
mae, tia au de urn Mokole da sua ninhada. Pode ser que voce
sejaa unica pessoa viva que a conhece. Cada verso diz respeito
a urn passa das grandes jornadas realizadas pelos ancestrais.
Dessaforma, voce tambem "herda" 0 conhecimento de uma

longaserle de trilhas no deserto, po~os etc., embora voce nao os
possua.Esses lugares pertencerh ritualmente a voce e a qual-
quer autro que conhe~a quaisquer versos da can~ao. Voce
terna direito de canta-la e qualquer outra pessoa que compar-
tilharmesmo que urn unico verso da can~ao tratara voce como

~

... ~'''--
Quali~a~ese tDefeitos(){ecomen~a~os
Se 0 N arrador permitir que os jogadores camprem Qua-

lidades e Defeitos, os seguintes, descritos no Guia dos
Jogadores de Lobisomem, saDtambem bastante aproprl-
ados para os Mokole:.Psico16gicos:, Selvageria, Intolerancia (Garou),
Bairrismo.Aten~ao: Acromatopsia, Deficiencia Auditiva, Defi-
ciencia Visual

. Aptid6es: Faz-Tudo (obtido atraves de Mnese).Sobrenatural: Amor Verdadeiro, Fe Verdadeira (Sol),
T ransforma~ao Amaldi~oada (quando 0 sol nao pode ser
visto), Inimigo do Passado

. Fisico: Gosto Ruim, Inodoro, Longevidade, Corpo
Grande, Estritamente Carnivoro, Mudo

urn parente. Voce deve passar a can~ao para seu sobrinho,
sobrinha, ou algum outro herdeiro, ou para seu filho, se voce
for mulher. Alem disso, pode ser que os antrop610gos queiram
"estuda-lo", 0 que levaria a uma fonte util de dinheiro e bugi-
gangas bizarras da Weaver.

QualibabesbosHtakara
Casta Alta (Quali~a~e:1pto)

Voce foi afortunado 0 bastante para nascer na casta Xarria
ou na casta Bramane e, assim, sua sociedade Ihe deve uma
quantidade razoavel de respeito. Voce recebe dois dados adi-
cionais nos testes Sociais quando estiver lidando com seres
humanos de sua terra natal. Somente Makara hominideos po-
dem comprar esta Qualidade.

..j



tI J/~
Ghar (Quali~a~e:3 ptos)

Esta Qualidade e exclusiva dos Gharials. Ela indica uma
protuberancia inchada e vermelha no focinho de sua forma
Suquide. Issoadiciona dois dados aos testes Sociaisentre ou-
trosMakara,e permiteaoMokolegastarGnose para aumentar
as chances de gerar urn descendente verdadeiro. Para cada
ponto de Gnose gasto nos ritos de acasalamento, a chance de
nascer urnMokole verdadeiro e aumentada em 1'Yo.

Quali~a~es~osZhongLung
(Parente 5ame-dIito (Quali~a~e:, pto)

Voce e Parente dos homens-tubar5es do Oriente. 0

Narrador criara 0 cardume Same-Bito relacionado a voce, mas

nao divulgara todas as informac;:5es.Voce pode nao saber mui-
to sobre eles. Se voce encontrar algum Same-Bito, ele prova-
velmente 0 respeitara e escutara.

tDefeitos~osZhongLung
i[' emorao'1erro (tDefeito:, pto)

Voce pode ser enxotado pelo ferro. Urn cac;:adorpode jogar
ferro no seu tanque ou aringi-Io com ferro. Se a Forc;:ade Von-
tade dele superar a sua num teste resistido, voce tera fugir.

lssincia '1ertil (tDefeito:,pto)
Voce e preenchido com essencia vitalizante, 0 que p5e em

perigo qualquer urn que 0 conhec;:a. Se alguem beber do mes-
mo copo que voce, usar a mesma piscina de banho ou ate
mesmo manusear suas roupas e utensflios, poden} ter filhos que
se parecerao com voce. Mesmo pessoas estereis ou infrutiferas

podem engravidar por sua causa (a criterio do Narrador, e
certamente nao aplicavel a personagens Impuros). Isso pode se

tomar irritante e provocar mal-entendidos ~andes.

£.itopsia (tDefeito:2 ptos)
Voce nao enxerga pedras ou qualquer coisa feita de pedra.

Se alguma coisa for feita de pedra com a adic;:ao de outro
material, tal como argamassa ou tinta, voce sabe que a coisa
esta la mas nao e realmente capaz de dizer 0 que e. Voce nao
consegue ler inscric;:5esem lapides ou marcos de pedra, e nao
ve pedras em seu caminho, mesmo se tropec;:ar nelas. 0
Narrador e obrigado a inventar usos humorfsticos para este
defeito.

l

A J~a~e~a d'rimeira
...

mu~an~ano mesozoico
Peter e os dois Moko/e sentaram,se ao redor do fogo, termi,

nando um quadril de canguru que Peter havia perseguido e leva,
do para a tocaia dos dois perenty .

- Entao, como voces. . . hii. . . se tornam Moko/e? A MemO,

ria me conta muita coisa, mas tern que ser diferente do modo com
a gente faz isso.

0 rito de passagem Mokole e profundamente diferente do
dos Garou. Os Mokole, como os Garou, raramente tern urn
filho Mokole. Mais freqiientemente, os Mokole nascem de
Parentes humanos ou repteis. Apesar de, ha muito tempo, os
espfritos Buscadores de Parentes se ligarem aos Mokole duran-
te os ritos de quebra dos ovos, os atritos resultaram, natural-
mente, em grandes numeros de "filhotes perdidos". Esses

~
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desafortunados com freqiiencia nao tem ninguem para guia-
los ao longo da Mudan~a, mas a Mnese garante que nenhum
Mokole esteja inteiramente perdido.

0 Mokole pode estar ciente de sua heran~a ou por que isso
the foidito, atraves da investiga~ao de linhagens, ou atraves de
sonhos e vis6es. Mesmo nao sabendo que e um Mokole, ele um
dia submete-se ao sonhar. Exatamente quando isso acontece
fica a criterio do Narrador. Os Mokole nao seqiiestram seus
filhotes como fazem os Garou, embora uma viagem para longe
dos parentes humanos possa vir a calhar. Algumas vezes, os
anci6es Mokole levam os filhotes para "acampar" ou em pere-
grina~6es a fim de ensina-Ios as Tradi~6es, ou arranjar uma
"visita aos parentes".

0 filhote cai num transe profundo. Algumas vezes, 0 tran-
se dura apenas um dia. Eraro, mas 0 transe pode durar tanto
que 0 Mokole pode ser considerado erroneamente como mor-
to. Enquanto esta em transe, ele sonha com 0 passado a medi-
da que a Mnese assume 0 controle.

A natureza exata dos sonhos varia. Em alguns casos, 0 so-
nho consiste de uma serie de cenas. Em cada cena, uma das

caracterfsticas da forma Arquide do Mokole e adquirida atra-
yes de evolu~ao. Par exemplo, Vento-Sob-Suas-Asas sonhou
ser um reptil primitivo com patagios, que saltava de um pe-
nhasco para escapar de um perseguidor, e aprendeu a voar.
Kwame Sabedoria do Sol foi atraldo por vozes que nao podia
ouvir ate um antigo lama~al, onde Umulo arrastou-se ate a

.- ~,~ .
superficie e 0 apresentou a tres animaisj cada um mostrou-lhe
uma das caracterfsticas de sua forma Arquide. Em outros ca-
sos, 0 transe euma hist6ria que ensina ao filhote li~6es impor-
tantes. Ainda em outros casos, 0 sonho diz respeito ao ultimo
ancestral Mokole. No fim do sonho, 0 Mokole acorda e tem
habilidades de metamorfose. Entretanto, ele pode ainda preci-
sar aprender a erudi~ao e as perfcias dos Mokole.

Em termos de jogo, isso signmca que 0 Narrador pode criar
uma hist6ria como um preludio para 0 personagem. Outros
jogadares podem fazer umas "pontas", interpretando persona-
gens do passado, ou a ninhada pode se submeter ao rito de
passagem em conjunto. Os pontos de experiencia da hist6ria
podem servir para a aquisi~ao de novas perfcias ou tomar 0
personagem mais forte.

Durante 0 transe, 0 novo Mokole pode ser confrontado
pelos Inocentes, que assumem uma forma apropriada para 0
cenario, e 0 atacam ou tentam faze-Io se perder. Se ele os
derrotar, eles nao voltarao a assombra-Io mais tarde. Caso con-
trario, eles 0 atacarao na pr6xima vez que ele estiver na Umbra.
Fisicamente, os Mokole acabam muitas vezes se movendo em

dire~ao a um lama~al ou ao local de um Dragao Adormecido.
Conscientemente ou nao, 0 filhote tenta se unir a sociedade

Mokole. Grandes fabulas e can~6es fazem referencia a filhotes
que cruzaram continentes inteiros atrafdos somente por impul-
sos que eles nao conseguiam explicar, para serem recebidos
com alegria por sua nova ninhada.

~

~ - Tarde: A Criafiio de um Dragiio
&.- - - ,.
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Niio vas interpanhais entre a dragiio e sua ira.

- Shakespeare, Rei Lear

(])ons Htokole lienericos.Toque da Queda (Nivel Urn) - 19ual ao Dom Garou.
Normalmente ensinado par urn espirito dos Reis Dinossauros
ou dos ReisPassaros..Fraquezas Fatais (Nivel Urn) - Igual ao Dom dos
Senhores das Sombras.

. Encontrar Terra Firme (Nivel Urn) - Concentran-
do sua aten~ao no equilfbrio entre terra e agua, 0 Mokole e
capaz de localizar a terra fume mais pr6xima em meio as aguas
de urn pantano ou do mar. Este Dom e ensinado por urn espf-
rito- T artaruga.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Percep~ao + Sobrevi-
vencia, dificuldade 6. Urn sucesso indica a dire~ao da terra.
Tres sucessos indicam a distancia; cinco permitem ao Mokole
dizer se a terra e perigosa ou esta contaminada.

. Encontrar Agua (Nivel Urn) - Igual ao Dom: En-
contrar Terra Firme, com a diferen~a que 0 Mokole e capaz de
encontrar qualquer tipo de agua num raio de 32 quilometros e,
do mesmo modo, saber se a agua esta contaminada caso consi-
ga urn numero de sucessos grande 0 suficiente. Este Dom e
ensinado por urn espfrito- Lagarto..Inspira~ao (Nivel Urn) - Igual ao Dom dos Ahroun..Garras Afiadas (Nivel Urn) - Igual ao Dom dos
Ahroun. Desnecessario dizer, que ~le funciona apenas na for-

ma Arquide.. ~
Anoitecer:OOllwdoDmgiio 79 f
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0 Sol e seus espfritos aliados conferem aos Mokole muitos
Dons, Os Mokole podem aprender os Dons uns com os outros,
com espfritos ou a partir da Mnese. As regras para aprende-Ios
com urn outro Mokole ou com urn espfrito SaDas mesmas que
para..osGarou, exceto que muitos espfritos que ajudam os Garou
nao SaDtao benevolentes com os Mokole. Espfritos como Lobo,
Urso, Porco-Espinho e outros, geralmente nao ajudam os
Mokole. Entretanto, os Mokole podem ainda fazer algum tipo
de acardo com eles ou, se isso nao funcionar, amea~a-Ios de
algummodo. .

Os Dons podem ser aprendidos atraves da Mnese, se 0
Dom estiver presente em qualquer momenta da linhagem
mnetica do Mokole (a criterio do Narradar). 0 personagem
deve entrar num transe mnetico e, nesse estado, passar tanto
tempo quanto for necessario, como se estivesse aprendendo 0
dom com urn outro Mokole. Depois, ele deve fazer urn teste de
Mnese e obter urn numero de sucessos igu,alao nfvel do Dom
(ele deve, e claro, ter urn Posto suficientemente elevado para
aprender 0 Dom que procura). Se tiver sucesso, ele aprende 0
Dom. Os custos em pontos de experiencia SaDos normais. Para
aprender Dons Mokole, a dificuldade do teste e igual a 8. Para
Donsnao-Mokoleelae90u 10.

Urn Mokole iniciante come~a com'4ois Dons, urn par seu
aUgUriosolar e outro da lista basica.

r
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. Sirnular Cheiro de Nectar (Nfvel Urn) - 19ualao

Dom dos Roedores de Ossos: Simular Cheiro de Mel Doce. E
ensinado por urn espfrito-Abelha.

. Sentir a Decornpositora (Nfvel Urn) - 19ualao Dom
dos lmpuros: Sentir a Wyrm.

. Sentir a Lua (Nfvel Urn) - Este Dom capacita 0
usmirio a detectar urn filho da Lua: geralmente urn colega
metamorfo (com exce~ao dos Corax, Ananasi e Nuwisha).

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Percepc;:ao + Ocultis-
mo, dificuldade 7. Com tres sucessos, ele e capaz de dizer de
que tipo de criatura da lua se trata; cinco sucessos permitem
uma estimativa aproximada do posto e das habilidades. Este
Dom e ensinado por urn espfrito do Sol.

. Sentir a Presa (NfvelUrn) - 0 Mokole conhece 0
truque de localizar presas animais em uma determinada area.
Urn espfrito-Jacare ensina este Dom.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Forc;:ade Vontade
e faz urn teste de Percep~ao + lnstinto Primitivo, dificuldade
7. Cada sucesso leva 0 Mokole a presas suficientes para uma
refeic;:ao:urn numero de sucessos grande 0 suficiente pode
alimentar uma ninhada inteira.

. Descascar (Nfvel Urn) - Descascando rapidamente
sua pele extema, 0 Mokole consegue escapar de urn inimigo
que 0 tenha agarrado, ou deslizar por urn espa~o apertado. Urn
espfrito-Lagarto, ou Serpente, ensina este Dom.

Sistema: Obtendo sucesso num teste de Destreza + lnstinto
Primitivo (dificuldade 7),0 Mokole consegue escapar automati-
camente quando e agarrado, ou baixar em 2 mveis a dificuldade
para escapar de pris5es ou deslizar par lugares apertados..Visao ciaForma Vercladeira (Nfvel Urn) - 19ualao
Dom Garou: Faro para a Forma Verdadeira. Este Dom e ensi-
nado por urn espirito dos Reis Predadores.

. Velociclade do Pensamento (Nfvel Urn) - 19ualao
Dam dos Peregrinos Silenciosos, com a diferen~a que 0 Mokole
tern de gastar dois pontos de Gnose ao inves de urn para ativar
a velocidade em terra.

. 0 Mordiscar de Uroboros (Nfvel Urn) - 0 Mokole
pode agarrar a cauda com a boca e rolar a distancia que ele
desejar tao rapidamente quanto sua forma humana correria.
Este Dom eensinado por Uroboros.

Sis'terna: 0 Mokole deve estar na forma Suquide ou
Arquide e gastar urnponto de Forc;:ade Vontade. Fora isso,os
bOnusde movimentosac automaticos.

. Fala (Nfvel Urn) - Este Dom permite ao Mokolefalar
em qualquer lingua humana que ele conhec;:a, enquanto esti-
ver na forma Suquide ou na forma Arquide. Este Dom e ensi-
nado por urn espfrito- Passaro.

Sistema: nenhum teste e necessario; 0 Mokole toma-se au-
tomaticamente capaz de falar em todas as formas. Com urn
sucesso num teste de Mnese, dificuldade 8, 0 Mokole pode tam-
hem falar qualquer lingua das outras Betes durante uma cena.

. Axis Mundi (Nfvel Dois) - Sintonizando-sea terra, 0
Mokole consegue saber precisamente onde 0 Sol esta em rela-
c;:aoao planeta. Urn espirito do Sol ensina este Dom.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose; 0 Dom
confere automaticamente 0 conhecimento da hora exata, a
estac;:ao, a localizac;:aodo Mokole na superficie da Terra e a
direc;:aopara a qual ele esta olhando.

# . Sentir Ouro (Nfvel Dois) - 19ual ao Dom dosr Ahroun: Sentir Prata, com a diferenc;:aque ele detecta a
presen~a de ouro.

~-... ...
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. Garras de Prata (Nfvel Dois) - 19ualao Dom dos

Ahroun. "Garras de Ouro" nao existe como variante comum:
os Mokole tern lutado contra outros metamorfos muito mais

freqiientemente do que entre si.
. Halito Fetido (Nfvel Dois) - 0 Mokole pode bafejar

gases fetidos, capazes de repelir e par em fuga qualquer coisa

que respire. Este Dom e ensinado por urn espirito do Lixo ou J
urn espfrito-Lagarto Monitor.

Sistema: 0 Mokole gasta urn ponto de Gnose e bafeja
sobre seus inimigos. Criaturas que respiram ar (os mortos vivos
sac imunes, obviamente) sac repelidas pelo cheiro e tentam
fugir, a menos que consigam urn sucesso num teste de Gnose
resistido, contra a Gnose do Mokole.

. Mares cia LuxUria (Nfvel Dois) - Este Dom e mais
comum entre os montros-do-Gila e os lagartos mexicanos do
sudoeste dos Estados Unidos - os Unktehi - que 0 apren-
dem de urn espfrito Galo. Da a eles 0 poder sobre as mares
intemas do corpo de uma pessoa.

Sistema: 0 Mokole comec;:aa danc;:ar e faz urn teste de
Rituais + lnterpretac;:ao, dificuldade 7. Se 0 alvo ja estiver
apaixonado por outra pessoa a dificuldade e 8; e 9, se 0 alvo for
muito velho ou sentir atrac;:aopelo mesmo sexo. 0 numero de
sucessos determina 0 numero de horas durante as quais a pes-
soa se sentira anormalmente lasciva. A impotencia, se for 0
caso, desaparece; se for normalmente esteril, 0 alvo toma-se
fertil (a menos, e claro, no caso de urn lmpuro), e tambem se
toma urn pouco mais liberal quanto a parceiros potenciais.
Mesmo assim, 0 Mokole ainda tern de seduzir a pessoa atraves
da interpretac;:ao, ja que este Dom nao \mplanta urn desejo
6bvio, ele meramente remove barreiras..Monstro de Cera (Nfvel Dois) - Revelado recente-
mente pelos Iluminados, este Dom permite que 0 Mokole tire
proveito do fato de "os dinossauros estarem extintos" para se
esconder a vista de todos, mesmo na forma Arquide. Essenci-
almente, 0 Mokole assume aparencia de urn modelo ou mane-
quim. Urn espirito- T uatara ensina este Dom.

Sistema: 0 Mokole gasta urn ponto de Gnose e faz urn
teste de Vigor + lnterpretac;:ao. Ele consegue permanecer im6-
vel durante uma hora, sem ser notado por ninguem para cada
sucesso obtidos. Na forma Suquide, ele parece ser urn crocodi-
10empalhado; na forma hominidea, ele parece ser urn mane-
quim ou boneco de cera. Na forma Arquide, 0 Mokole parece
ser urn modelo de dinossauro feito de cimento ou fibra de

vidro, em tamanho natural, mas nao e capaz de provocar 0
Delirio a menos que se mova ou fale. Alguns Iluminados che-
gam ate mesmo a carregar uma pequena etiqueta, designando
a especie de dinossauro a qual eles supostamente pertencem. E
claro que a "estatua" levantara suspeitas, no caso de nao se
esperar encontrar uma no lugar onde 0 Mokole se esconde.
Ninhadas inteiras ja se esconderam desse modo, como atra-
~6es de beira de estrada ecoisas do genero.

i. Latido do Cao D'Agua* (NfvelTres) - Este Dom per-

mite ao Mokole latir alto para qualquer pessoa ou objeto, estilha- ~
~do vidro, rachando madeira leve ou ate mesmo abrindo feridas
num ser vivo. Este Dam e ensinado par urn Cao D'~a.

Sistema: 0 latido provoca s6 urn myel de vitalidade de dano
agravado, mas atinge automaticamente 0 alvo. Nao ha custo.

. Bafo do Dragao (Nfvel Tres) - Este Dom permite ao
Mokole cuspir fogo, como os Reis Drag6es. Este Dam e ensina-
dQpelo pr6prio Dragao.

. Can d'agua ~ urn tipo de salamaodra.
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Sistema: Custa um ponto de Furia por rajada. Para ver se
acerta 0 alvo, 0 jogador faz um teste de Destreza + Briga,
dificuldade 8. A chama provoca dois niveis de vitalidade de
dano agravado. Para cada ponto adicional de Furia gas to, 0
halito provoca um nivel adicional de dano. Dessa forma, um
Mokole poderia gastar quatro pontos de Furia e provocar cinco
niveis de vitalidade de dano agravado.

. Medo do Dragao (Nivel Tres) - Este Dom invoca
uma aura amea~adora tao terrivel que a forma Arquide do
Mokole e capaz de induzir 0 medo da escuridao em qualquer
criatura, seja ela sobrenatural ou nao. Este Dom eensinadopor
Dragao.

Sistema: 0 Mokole gasta um ponto de Furia para invocar
0 terror durante uma cena. T odas as testemunhas tornam-se

sujeitas ao Delirio. Lembre-se que as outras criaturas podem
fazer testes de Raciodnio + Ocultismo para se deslocar para
cima na T abela de Delmo, como de praxe. Entretanto, os seres
criados com imunidade ao Delirio, como os fomori, podem vir
a experimentar seus efeitos quando este Dom e usado..Caminhar Entre Mundos (Nivel Tres) - Os Mokole

com este Dom sao finalmente capazes de abrir uma brecha na
Pelkula e penetrar a Umbra. Na maioria das vezes, eles a pe-
netram atraves da agua, ao inves de usarem um espelho para
abrir atalhos. Este Dom e ensinado pOr'qualquer espirito que
saiba como se materializar no mundo fisico.

Sistema: Depois de ter aprendido este Dom, 0 Mokole e
capaz de abrir atalhos exatamente como os Garou 0 fazem..Sintonia (Nivel Quatro) - 19ual ao Dom dos Roedo-
res de Ossos. .,

. Casolo (Nivel Quatro) - Igual ao Dom dos Garou
hominideos. Os iniciados Mokole utUizam 0 Casulo freqiiente-
mente para se protegerem quando dormem 0 Sono do Dragao.

. Visualizar a Semente (Nivel Quatro) - Este Dom
vem da cren~a de que todas as coisas nao passam de um sonho
da ideia ou do objeto que deu a luz a elas. Permite a quem 0
usa enxergar a "semente" de qualquer coisa, desde os pais de
uma crian~a ate 0 mentor do pIano. Observe que algumas
coisas resultam do crescimento de varias "sementes". Um

Mokole olhando para os Estados Unidos, por exemplo, poderia
ver inumeras coisas 0000 Locke em seu estlidio, fndios ameri-
canos plantando milho, os amcanos comprados com 0 rum de
Bos'ton...). Este Dom tem mais chance de ser aprendido pelos
Gumagan e ~ensinado pelo T entilhao.

Sistema: 0 Mokole faz um teste de Percep~ao + Mnese,
dificuldade 7. Se a coisa a ser visualizada nao se encontrar na

Mnese da linhagem do Mokole, a dificuldade sera igual a 8.
No caso de causas e efeitos realmente alienigenas, a dificulda-
de pode ser 9 (Vhujunka planejando navegar na Umbra Pro-
funda etc.).

. Captura a Distancia (Nivel Cinco) - Funciona como

0 Dom de Nivel Quatro dos Theurge. ,.Can~ao da Grande Fera (Nivel Cinco) - Funciona

como 0 Dom dos lupinos. Normalmente, os Reis Dinossauros
ensinam este Dom apenas para os suquides, e eles podem
utiliza-Io para invocar as Grandes Feras mesoz6icas. Lembre-
se, entretanto, que monstros como escorpi6es do mar e tuba-
r6es gigantes tambem residem na Mnese e se os Reis decidiram
ensinar essas Can~5es, entao os suquides poderiam faze-Io.

j
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(])ons ~Os (iumagan.Linhas Harmonicas (Nivel Urn) - Esse Dom cobre a

paisagem com can~5es. Os Gumagan sao capazes de navegar
de uma ponta a outra de Bandaiyan usando lendas. Esse Dom
e ensinado por um espirito- Ancestral.

Sistema: 0 Gumagan inicia uma viagem e come~a a Can-
~ao. Ele faz um teste de Gnose e adiciona a quantidade de
sucessos obtidos 0 numero de can~5es sagradas que conhece.
A dificuldade e igual a 6 no territ6rio de sua tribo, 7 fora. Em
oUtras terras que nao Bandaiyan a dificuldade e 10.0 numero
de sucessos e 0 numero de vezes pela qual a distancia e dividi-
da ao se calcular a dura~ao da viagem.

. Passeio Onirico (Nivel Dois) - 0 Gumagan pode
usar sua conexao com 0 hora do Soooo para diminuir a Pelicu-
la. Um espmto do hora do Sonho ensina esse Dom.

Sistema: 0 Gumagan tem de se concentrar no mundo
espirito durante um turno completo. Durante 0 pr6ximo tumo
a Pelkula local e reduzida em 2 niveis..Lamento dos Bunyip (Nivel Tres) - 0 Gumagan e
capaz de penetrar a Mnese e irnitar 0 grito doloroso do Bunyip.
Este Dom e ensinado pelos servos de Mu-ru-bul T u-ru-dan, 0
Bunyip.

Sistema: 0 Gumagan gasta um ponto de Gnose e faz urn
teste de Carisma + Atua~a:o, dificuldade 7. Qualquer indivi-
duo que ouvir este som atrovador, perde um numero de pontos
de For~a de Vontade igual a quantidade de sucessos conse-
guidos pelo Gumagan. Muitos adversarios fogem ao escutar os
ecos do passado da terra.

. Can~ao da Terra (Nivel Tres) - 0 povo aborigine de
Bandaiyan conhece a terra como uma serie de Linhas Harmo-
nicas interligadas, os CamiOOos da Lei. Escutando com aten-
~ao, os Gumagan conseguem ouvir as can~5es da terra. Urn
servo de N galyod, a Serpente Arco- Iris, ensina este Dom.

Sistema: 0 Gumagan encosta sua orelha ao solo, ou mer-
gulha-a num po~o. Depois, ele faz um teste de Gnose (dificul-
clade 6). 0 nt1rnerode sucessos e igual ao numero de quilometros
dentro dos quais ele consegue ouvir A Can~ao. Ele sabera 0
que a terra pensa sobre os acontecimentos em sua superficie,
dentro daquela area. Se ele fizer um teste de Mnese ao inves
disso, ele sera capaz de ouvir os ecos do passado. Lembre-se
que 0 uso deste Dom nao e considerado ouvir as escondidas, e
sim ouvir por acaso os comentarios da Terra.

. Mnese dos Pesadelos (Nivel Quatro) - 0 Gumagan
e capaz de subjugar qualquer adversario, usando a Mnese para
for~a-Io a recordar as atrocidades cometidas contra os povos
aborigines e contra os animais da terra. Este Dom eensinado
por um fantasma Bunyip.

Sistema: 0 Gumagan olha dentro dos olhos do adversario
e faz um teste de Mnese (dificuldade igual a For~a de Vonta-
de do oponenre). Se ele for bem sucedido, 0 adversario se
lembrara de vidas de carnificina, tOrtura, estupro e profana-
~ao. Ele tera de ser bem sucedido em um teste de For~a de
Vontade (dificuldade 7) para nao cair em desespero (geral-
mente Harano). Muitos daqueles que foram atingidos por esse

.Dom autoflagelaram-se ou buscaram expiar a culpa pelos cri-
mes de que se lembram.

. Caminho dos Regatos (Nivel Cinco) - 0 Gumagan

entra em qualquer corpo d'agua ~dequado a sua vama (doce ~
ou salgada para os salgadinhos, p<X;:OSou riachos para osPerenty) ...
e emerge de outro. Ele precisa ter se banhado na agua onde

&.-
~ -~

...



~J/~
planeja emergir antes de usar este Dom, que eensinado pelos
servos dos Bunyip.

Sistema: 0 Gumagan submerge inteiramente e gasta dois
pontos de Gnose. Eleentao reaparece no corpo d'agua de destino.

. Sede de Sangue (Nivel Cinco) - 0 Gumagan pode
"apontar a si mesmo" como urn "inimigo jurado" para um obje-
tivo ou adversario escolhido. Ele perseguira esse objetivo ate a
morte e alem dela. Um servo de Mu-ru-bul Tu-ru-dan, 0
Bunyip, ensina esse Dom.

Sistema: 0 Gumagan gasta dois pontos de For<;:ade Von-
tade. Depois disso, ele nao come, nem dorme, a menos que
deseje faze-Io. Ele pode adicionar dois dados as suas paradas,
para qualquer tarefa relacionada com seu objetivo. A absoluta
intensidade de sua busca geralmente obriga qualquer pessoa a
ajuda-Io, por puro medo: os Gumagan com Sede de Sangue
estao, com freqiiencia, a beira do frenesi a todo momento. Ele
nao pode ser persuadido a abandonar a busca por nenhum
meio sobrenatural (trate isso como a Qualidade: Vontade de
Ferro). Em combate contra seu inimigo jurado, ganha urn ata-
que adicional por rodada, e a dificuldade dos ataques contra
seu alvo e reduzida em 1. N ao pode se esquivar de ataques de
outros combatentes, mas dobra sua parada de dados de absor-
<;:aode dano.

(])ons bos H1akara
. As Mil Flechas (Nivel Tres) - EsteDom permite que

urn atirador Makara multiplique grandemente 0 numero de
projeteis, em meio a trajet6ria. 0 arqueiro pode en-
viar um enxame de flechas, uma metralhadora cos-

pe uma nuvem de balas. Este Dom e ensinado por
urn espirito-Vespa.

Sistema: 0 Makara gasta urn ponto de Gnose e
urn ponto de Furia. Nao importa 0 que ele esteja usando,
armas de fogo, arcos, bestas ou armas de arremesso ga-
nham os beneficios do tiro completamente automatico (10-
bisomem, pag. 230), mas a dificuldade para acertar 0 alvo
e aumentada em dois pontos ao inves de tres.

. Grande Como a Colina Branca (Nivel Cinco) -
Funciona como 0 Dom dos Fianna: Dom dos Spriggan. Eensi-
nado por urn espirito Macaco.

(])ons bos H1okole-mbembe
. Bico do Tentilhao (Nivel Tres) - Esse Dom e ensi-

nado por T entilhao, 0 mestre da adapta<;:ao.0 T entilhao aju-
da os Mokole a se adaptarem a novas situa<;:6es a fim de
sobreviverem. Eles 0 fazem remodelando a si mesmos numa

forma que possa cumprir ~sseobjetivo.
Sistema: 0 Mokole gasta urn ponto de Gnose e fazum teste

de Mnese + Sobrevivencia. Depois ele, se esfor<;:apara mudar
na dire<;:aodesejada. Para desenvolver nadadeiras, ele pula na
agua e come<;:aa patinhar. Para desenvolver urn pesco<;:ocom-
prido, ele tem de.se esticar. Este Dom nao e capaz de criar nada
novo, mas consegue adaptar partes pre-existentes do corpo a

- no situa<;:6es.Os bra<;:ospodem se transformar em asas, mas
urn no par de membros nao apareceria do nada. Da mesma
forma, p lm6es podem se transformar em guelras, mas para res-~ pirar 00/ novamente 0 Mokole tetia de mudar mais uma vez. Os

... efeitoiduram uma cena para cada ponto de Gnose gasto.
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. Onda de Calor (NivelTres) - 0 Mokoleconsegue

trazer 0 calor do Senhor Sol para queimar seus inimigos. Muita
gente e capaz de suportar 0 frio, mas nenhum ser vivo conse-
gue suportar 0 calor interminavel. Urn espfrito do Sol ensina
esse Dom.

Sistema: 0 Mokole dan<;:aos Passos do Sol e gasta 1 ponto
de Gnose. Depois ele, faz um teste de Raciodnio + Interpreta-
<;:ao,(dinculdade 5, se estiver quentej 6 se estiver fresco ou 8 se
estiver frio). Se a temperatura estiver abaixo do ponto de con-
gelamento, a dinculdade e igual a 9. A difkuldade diminui
em 1 nivel para cada hora de dan<;:a,e aumenta em 1 se 0
Mokole nao puder dan<;:ar,a nao ser que com movimentos das
maos (devido a ferimentos ou aprisionamento). Para cada su-
cesso, um quil6metro e meio do territ6rio circunjacente ao
Mokole e aquecido ate atingir temperaturas de ondas de calor
(54°C). Criaturas vulneraveis ao calor perdem um dado de
suas paradas por hora. Os efeitos duram uma hora para cada
ponto de Gnose gasto. Estes efeitos nao podem durar mais do
que uma hora ap6s 0 crepusculo.

. Dentro dos Meus Olhos (Nivel Quatro) - Esse Dom
poderoso permite que a fraqueza torne-se uma vantagem. Os
Mokole vem sendo perseguidos sem interrup<;:ao:em algumas
circunstancias, isso pode ser vantajoso. Urn espfrito-Ancestral
ensina esse Dom.

Sistema: 0 Mokole olha nxamente dentro dos olhos de
um adversario e faz urn teste Mnese. A dinculdade e 5 no caso

de um parente (incluindo N agah, Corax e Parentes), 7 no caso
de urn ser que tenha pelo me-
nos um ancestral comum

(qualquer um nascido de '
humano, qualquersaurio e

,!
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qualquer Metamorfo), e 9 para alguma coisa completamente
alienfgena. Lembrans:as esmagam 0 adversario durante urn
turno para cada sucesso, pois ele enxerga tudo que e vivo do
ponto de vista do Mokole. Durante esse perfodo, ele nao ataca
0 Mokole (embora possa se defender, se vier a ser atacado) e- nao e capaz de utilizar nenhum poder ou Dom especffico de

~ sua especie (como: Dons exclusivos dos Garou, m~tamorfose
au Disciplinas vampfricas). Depois de voltar a si, 0 alvo geral-
mente esta mudado. As reas:6es variam: os Garou retiram-se
para a eterna Harano; urn Priscusdo Saba, abens:oado por esse
Dom, pas fim a sua nao- vida depois de ver 0 que havia perdido
seculos atras. 0 Narrador deve determinar com justis:a 0 que
cada alvo faria.

(])ons .bos Zhong Lung
. Chi'ih Ming (NfvelUrn) - Chi'ihMinge umapala-

vraantigaque significabalao.UtilizandoesseDom,urnMokole
cansegue andar em pleno ar, a velocidade normal de cami-
nhada. Urnespfrito-Passaroensina esseDom

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn
teste de Destreza + Esportes. Urn sucesso e suficiente para
ativar0 Dom.

. ShOll (Nfvel Urn) - Funciona como 0 Dom de Nfvel
Tres dos Philodox: Sabedoria das Antigas Tradis:6es..Serenidade (Nfvel Quatro) - Funciona como 0 Dom
dos Filhos de Gaia.

iJ

(])ons~e Augur;o
Soll1ascente(rcun~ Chun/Vasanta)

. Bramido ~NfvelUrn) - 0 Mokole consegue fazeros
pantanos estremecerem com sua voz poderosa, aterrorizando
tados que 0 ouvem. Urn espfrito-Crocodilo ou Jacare ensina
esse Dom.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Furia e faz urn teste
de Furia ou de Fors:a de Vontade. A dificuldade e igual a Fors:a
de Vontade do alvo: se 0 teste for bem sucedido, aqueles que
escutarem 0 berro reagem de acordo com a Tabela de Reas:ao
ao Delfrio, utilizando-se como guia a Fors:ade Vontade do alvo
menos 0 numero de sucessos obtidos no teste alem do primeiro.

. Olhos de Ave de Rapina (Nivel Urn) - Convocando
os talentos de seus primos emplumados, 0 Mokole ganha a
haDilidade de enxergar a va:riosquilametros, como se a distan-
cia fosse de apenas 20 metros. Esse Dom e ensinado por urn
espfrito-Passaro.

Sistema: 0 personagem fazurn teste de Perceps:ao + Pron-
tidao, dificuldade 8. 0 numero de sucessos e igual ao numero de
quilametros de distancia dos quais 0 Mokole e capaz de enxer-
gar claramente, embora ele nao possa ver atraves de obstaculos.

. Mascarar os Prados (Nivel Dois) - 0 Mokoleecapaz
de emitir gemidos de lamento para atrair suas presas. Utilizado
normalmente a partir de urn esconderijo, esse Dom eadequado
para cas:adores e guerreiros. Eensinado pela Gralha Azul.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Raciodnio + Inter-
pretas:ao enquanto 0 personagem geme e choraminga. A difi-
culdade e igual a Fors:a de Vontade do alvo ou 5, 0 que for
maior. Para cada sucesso obtido, 0 alvo se aproxima durante
urn turno. Entretanto, 0 encantamento sera quebrada no caso
de se infligir~ alvo.

... ~'"~--
. Sentir Prata (Nivel Dois) - Funciona como 0 Dam

dos Ahroun.

. Lingua do Dragao (Nivel Tres) - Daao Mokole a
capacidade de convocar 0 raio sobre urn alvo. 0 Dom e ensi-
nado por urn Mensageiro da Luz.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Fors:ade Vontade e
faz urn teste de Fors:a + Intimidas:ao, dificuldade 6. Cada su-
cesso inflige urn dado de dano agravado no alvo. A dificuldade

pode ser aumentada, a criterio do Narrador, caso nao haja ne- ~
nhuma tempestade ou nuvem a vista, caso 0 Mokole nao esteja
ao ar livre, ou no caso de outras condis:6es desfavoraveis.

. Invocar Mare (Nivel Tres) - Esse Dom torna 0 Mokole
capaz de controlar a mare a sua vontade. EensinadoporCha-
ma-Mare.

Sistema: 0 Mokole deve ter uma linha de visao para 11m
corpo d'agua sujeito a mares (oceano, mar, estuario fluvial). 0
jogador, entao, faz urn teste de Gnose, dificuldade 8. 0 Dllme-
ro de sucessos determina 0 resultado:

I As mares sobem ou baixam duas vezes mais rapido do que
0 normal.

2 As mares podem ser revertidas, e sobem ao inves de baixar
ou vice versa.

3 A mare alta ou a mare baixa pode ser convocada numa
cena.

4 Mares incomuns (mares de sizigia ou de quadratura) po~
dem ser convocadas numa cena.

5+ Mares excentricas (isto e, mares de 9 metros na Florida)

podem ocorrer numa cena. ,

. Cura em Cornbate (Nivel Tres) - Funciona como 0
Domde NfvelTres dos Ahroun.
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.leor Fervente (Nivel Tres) - Esse Dom toma 0 Mokole

capaz de ganhar pontos de calor, 0 que aumenta sua pericia na
cacra ou na batalha. Urn espirito-Ave de Rapina ensina esse
Dom.

Sistema: Gastando Furia, 0 personagem ganha "pontos de
calor" temponirios, a razao de urn ponto de calor para cada
ponto de Furia gasto. A partir do tumo seguinte, 0 Mokole
pode gastar os pontos de calor para adicionar pontos aos Atri-
butos Fisicos. Os bonus duram urn tumo. 0 numero maximo

de pontos de calor equivale ao Vigor da forma hominidea do
Mokole + 5.

. Poder dos Reis (Nivel Tres) - Funciona como 0
Dom dos Cria de Fenris: Poder de Thor.

. C61era dos Wani (Nivel Quatro) - Funciona como 0
Dom de Nivel Cinco dos Wendigo: Invocar os Espfritos da
T empestade. Ao usar esse Dom, 0 Mokole cai num transe que
dura ate 0 Sol se levantar mais uma vez. Ele oferece seus so-

nhos aos Reis Drag6es como agradecimento por esse Dom..Grito de Gaia (Nivel Quatro) - Funciona como 0
Dom dos Gria de Fenris.

. Mandinga da Lagartixa (Nfvel Cinco) - Esse Dom

capacita 0 Mokole a rejuntar partes decepadas de seu corpo
sem nem mesmo precisar toca-las. Urn bracrodecepado agita-
se e se contorce, voltando rapidamente ao talo, rejuntando tao
bem ao corpo do jacare quanto voce desejar. Esse Dom e ensi-
nado par tagartixa.

Sistema: Para rejuntar uma parte do corpo, 0 jogador pre-
cisa apenas gastar urn ponto de Gnose. As partes decepadas
devem estar razoavelmente inteiras (isto e, nao devoradas nem
esmagadas) e tern de estar nas proximidades para 0 Dom fun-
cionar. Isso nao cura nenhum nfvel de vitalidade em dano,

mas urn Mokole que tern esse Dom pode gas tar urn ponto de
Gnose para evitar receber Cicatrizes de Batalha.

. Parede de Granito (Nivel Cinco) - Funciona como
0 Dom dos Philodox.

k...
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Sol ~o H1eio-t1Jia (Ham Hsia/CrismaJ

. Garras de Ouro (NivelUrn) - Funciona como 0

Dom dos Ahroun: Garras de Prata, com a diferencra que as
garras do Mokole transformam-se em ouro. Esse Dom eutiliza-
do principalmente contra os Mokole cafdos ou desobedientes.

. Visao da Forma Verdadeira (Nivel Urn) - Funcio- ~
na como 0 Dom comum..Verdade de Olodurnare (Nfvel Urn) - Funciona
como 0 Dom dos Garou: Verdade de Gaia. Esse Dom e ensina-

do por urn espfrito do Sol.
. Acalmar (Nivel Dois) - Funciona como 0 Dom dos

Filhos de Gaia. Esse Dom e ensinado por urn espfrito- T uatara..Detenninacrao (Nivel Dois) - Funciona como 0 Dom
de Nfvel Dois dos Philodox..Dornar 0 Raio de Sol (Nivel Dois) - 0 Sol, a quem
os Mokole chamam de Face de Deus, op6e-se ao mal e as
trevas. Ele ensina seus filhos a pedirem sua ajuda quando pre-
cisarem dela. Urn espfrito do Sol ensina esse Dom.

Sistema:'O Mokole tern de gastar urn ponto de Gnose, e
fazer urn teste de Inteligencia + Ocultismo, dificuldade 6, e
adicionar ao resultado qualquer ponto de Fe Verdadeira no
Sol. Os efeitos duram uma cena, mais uma cena para cada
ponto adicional de Gnose que for gasto.
Sucessos Efeitos

1 Iluminar qualquer area escura com luz ambiente.
2 0 Sol e capaz de atravessar nuvens ou arvores com

brilho suficiente para revelar alvos ou ferir vampiros.
Os raios do sol sao Hio fortes atraves da agua, ,do

vidro, das nuvens ou das coberturas quanto 0 sdria
se 0 ceu estivesse claro.

Os raios do sol sao capazes de acender fogos ou
trazer calor aonde estiver frio, ou aparecer dentro
de edificios sem janelas durante 0 dia.

5+ 0 Sol pode brilhar a noite..Mente Pura(Nivel Tres) - Esse Dom permite urn
julgamento justo, nao importando as distracr6es. Urn espfrito-
Corvo ensina esse Dom.

3
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Sistema: 0 Mokole pode gastar quantos pontos de Fors;ade

Vontade desejar. Cada ponto gasto adiciona urn dado a parada
de dados Mentais de sua escolha. Os efeitos duram uma cena..Lingua do Dragao (Nivel Tres) - Funciona como 0

Dom do Sol Nascente. A dificuldade pode ser reduzida a cri-
terio do Narrador, se 0 alvo for urn Mokole que falhou em seus

~ Deveres.
. Olhos de Cobra (Nivel Tres) - Funciona como 0

Dom dos Galliard.
. Olhar do Predador (Nivel Quatro) - Funciona como

0 dom dos Fianna: Olho Vermelho.
. Serenidade (Nivel Quatro) - Funciona como 0 Dom

dos Filhos de Gaia.

. Imposi'rao do Dominador (Nivel Quatro) - Funci-
ona como 0 Dom dos Senhores das Sombras.

. Mesmerizar (Nivel Cinco) - Funciona como 0 Dom
dos Philodox.

. Sono do Dragao (Nivel Cinco) - Esse Dom permite
que 0 Mokole entre num estado de entorpecimento. Ele dor-
me durante urn perfodo limitado (por exemplo, "tres luas") ou
ate uma determinada condis;ao se realizar ("quando 0 lago se
encher d'agua"). Em qualquer urn dos casos, ele mesmo esta-
belece a condis;ao para despertar. 0 Mokole nao envelhece

. enquanto dorme, embora possa sonhar. Geralmente, 0 Mokole
se enterra na lama para dormir. 0 Mokole adormecido pode
ser desp,ertado se for movido ou tocado, mas nao por ruidos
comuns. Urn espirito- Dragao ensina esse Dom.

Sistema: 0 Mokole e capaz de entrar no sono voluntaria-
mente. Se dormir mais tempo do que a duras;ao de uma hist6-
ria, ele readquirira toda a Gnose que gastou.

. Sabedoria do Sol (Nivel Cinco) - Funciona como 0
Dom dos Portadores da Luz Interior: Sabedoria do Vidente,

com a diferens;a que 0 Mokole tern de olhar fixa e diretamente
para a face do Senhor Sol.

Sol cPoente(t[ung Chun/Vasanta)
. Toque da Mae (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom

dos 1heurge..Resistencia a Dor (Nivel Urn) - Funciona como 0
Dom dos Philodox. .

. Palma do Trovao (Nivel Dois) - Funciona como 0
Dom dos Senhores das Sombras.

. Mascarar os Prados (Nivel Dois) - Funciona como
0 Dom dos S6is Nascentes.

. Vomito (Nivel Dois) - 0 Guardiao pode guardar 0
ninho com urn vomito de gosma escorregadia. Ele e capaz de
beber alguns litros de agua e cuspir uma mistura viscosa. Este
Dom e ensinado por urn espirito- Ra ou Lesma.

Sistema: 0 Mokole tern de ter bebido bastante agua nas

~
ultimas 24 horas antes de usar esse Dom, embora alguns bebam
61eocomo urn precursor. 0 jogador faz urn teste de Vigor +

\: lnterpretas:ao, dificuldade 7, enquanto 0 Mokole vomita agua
e muco sobre uma superficie. 0 numero de sucessos determina
0 raio, medido em passadas, da area coberta com a baba escor-
regadia. T odas as criaturas que estiverem andando por ali te-
rao de passar num teste de Destreza (mais Acrobacia, se for 0
caso) para nao escorregar e cair. 0 Mokole tambem pode enla-
mear caminhos com seu vomito, urina ou outros fluidos
corp6reos, 0 que tern como resultado odores revoltantes, alem
de superficies escorregadias.

... ~'"~...
. Armadura da Tartaruga (Nivel Tres) - EsseDom

permite que 0 Mokole forme urn casco duro ao redor de sua
pele enquanto estiver na forma Arquide ou Suquide, prote-
gendo-se ainda mais contra danos. 0 Dom e ensinado por urn
espirito- T artaruga ou T artaruga Marinha .

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Vigor + Instinto Primi-
tivo, dificuldade 6. 0 Mokole tern de passar urn tumo em
profunda concentras;ao. 0 numero de sucessos equivale ao
numero de dados que devem ser adicionados a parada de
dados nos testes de absors;ao. Esses dados sao adicionados a
qualquer armadura que 0 personagem ja possua, mas 0 Dom
pode ser ativado apenas uma vez por cena.

. Cura em Combate (Nivel Tres) - Funciona como 0
Dom dos Ahroun.

. Poder dos Reis (Nivel Tres) - Funciona como 0
Dom dos Cria de Fenris: Poder de Thor.

. Mordida de Ferro (Nivel Quatro) - Funciona como
0 Dom dos Ahroun.

. lcor Fervente (Nivel Quatro) - Funciona como 0
Dom de Nivel Tres dos S6is Nascentes.

. Aura do Sol (Nivel Cinco) - Funciona como 0 Dom
dos Filhos de Gaia..Fossilizar (Nivel Cinco) - Esse Dom permite que 0
Mokole despache urn inimigo para a mem6ria, fossilizando-o
para a edificas;ao das geras;6es posteriores. Edesnecessario di-
zer que os paleont610gos provavelmente ficariam confusos com
os resultados. Urn espirito da Morte ensina esse Dom.

Sistema: 0 Mokole aponta urn osso para urn inimigo. 0
jogador fazurn teste de Gnose, resistido p~la Fors;ade Vontade
do Inimigo. Para cada sucesso, urn nivel d~vitalidade em dano
agravado, nao passivel de absors;ao, incapacita 0 alvo. Se mor-
rer por causa desses efeitos, 0 alvo toma-se instantaneamente
urn f6ssil petrificado.

Sol ~a H1e;a-J1o;te(cPeit[ung/Hemanta).Visao Notuma (Nivel Urn) - 0 Iluminadopod~
recorrer a luz ambiente da Penumbra para enxergar claramen-
te nas trevas. Esse Dom e ensinado por urn espiritoda Lua.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Fors;a de Vontade.
Os efeitos duram uma cena. 0 Mokole consegue enxergar no
escuro, sem penalidades, salvo na ausencia completa de luz, e
mesmo neste caso ele e capazde discemir urn contomo vago
das coisas que estao ao seu redor..Chama Tremulante (Nivel Urn) - Funciona como 0

Dom dos Presas de Prata. Eensinado por urn espirito do Fogo
ou urn espirito do Sol.

. Sentir 0 Sol (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom
comum: Sentir a Lua, com a diferen'ra que permite ao usuario
discemir a presens;a das criaturas do Sol, como os Mokole e os
Corax. Esse Dom e ensinado por urn espirito da Lua.

. Espiritos do Riso (Nivel Urn) - Esse Dom permite
que 0 Sol da Meia-Noite invoque os Espiritos do Riso que fa-
zem tudo parecer engras:ado. Urn espirito- T ordo-dos-remedi-
os ensina esse Dom.

Sistema: 0 Mokole gasta urn ponto de Gnose e faz urn
teste de Gnose. A difiCuldade e 6 no caso de amigos, 7 para

estranhose9parainimigos.Paracadasucesso,urncomentario~
feito por alguem fara com que todos riam alegremente. ~. Fala (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom generico. ....

~ - Anoitecer:0 Olhodol}ragfio - - -~.,&.- - J ,~
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. Cornuniea~ao Oniriea (Nivel Dois) - Funciona como

0 Dom dos Galliard..Derrubar a Muralha do Amanha (Nivel Dois) - E
urn Dom de prenuncia<;ao, ensinado por urn espfrito Grou. Ca-
pacita 0 Mokole a recardar 0 futuro, embora imprecisamente.

Sistema: 0 Mokole queima uma pena de ave. 0 jogador
gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de Percep<;ao + Enig-
mas, dificuldade 6. 0 Mokole e entao capaz de observar alem

h do amanha e obter urn vago insightpara cada sucesso obtido.
~ . Bla-bla-bla (Nivel Dois) - Funciona como 0 Dom dos

Fianna. Eensinado par urn espfrito- Papagaio.
. Forma de Troneo (Nivel Tres) - Funciona como 0

Dom dos Ragabash: Gerar Ignarancia, salvo que 0 Mokole tern
de estar no chao de uma floresta, num riacho ou lago, ou em
outro ambiente familiar a sua varna. Esse Dom e ensinado por
urn espfrito Jacare..Invisibilidade (Nivel Tres). - Funciona como 0 Dom
dos Uktena.

. Abrir Ponte do Sol (Nivel Tres) - Funciona como 0
Dom dos Ragabash: Abrir Ponte da Lua.

. A Sorte do Tolo (Nivel Quatro) - 0 Iluminado, a
quem muitos espiritos'da sarte devem favores, torna-se
grandemente imune ao azar em todas as suas formas. Esse
Dom e ensinado por urn espirito- T rapaceiro.

Sistema: 0 jogadar gasta urn ponto de Gnose e faz urn
teste de Gnose, dificuldade 8. Cada sueesso permite ao perso-
nagem converter uma falha crftica numa falha simples. 0 jo-
gadar pode escolher quando invocar esse favor especial, mas os
efeitos duram apenas por uma cena.

. Teatro de Sornbras (Nivel Quatro) - Funciona como
0 Dom dos Galliard, com a diferen<;aque e comum os Mokole
eontarem hist6rias enquanto os raios de sol atravessam des-
lumbrantemente a copa das arvares para dentro da eseuridao
do lama<;al.Quando esse Dom combina-se a Mnese,0 resulta-
do e uma arte (mica, chamada introspec<;ao, na qual 0 conta-
dar de hist6rias envia sua plateia aos sonhos-Iembran<;as do
Povo Dragao. Isso permite ao narrador situar os contos num
passado tao remoto quanto 0 Mokole que conta a hist6ria possa
se lembrar. Urn espirito da Sombra ensina esse Dom.

. Sono do Dragao (Nivel Cineo) - Funciona como 0
Dom dos S6is do Meio- Dia..Roubar Forma (Nivel Cineo) - Esse Dom e raro:
sabe-se apenas de duas linhagens que 0 possuem e sobrevive-
ram a Guerra da Furia. Ele permite ao Mokole estudar a forma
de um outro ser durante urn perfodo de tempo, e depois assu-
mir aquela forma como sua nova forma racial. Deste modo, os
Mokole sobreviveram a milenios de evolu<;ao sobre a Face de
Gaia. Esse Dom e ensinado por urn espfrito de Peixe Dipn6ico.]

Sistema: 0 Mokole deve estudar a nova forma durante

pelo menos urn ano. Ao final desse perfodo, ele pode gastar urn
ponto de Gnose permanente e assumir a nova forma. A forma
deve ser suficientemente pr6xima da antiga para que sua alma
possa habita-Ia. 0 Narrador tern liberdade de decidir 0 que vai
ou nao vai funcionar. Normalmente, 0 Mokole passara essa
forma para seus descendentes, e eles substituirao uma de suas

- formas pela nova. Apenas alguns Mokole eonseguiram fazer
isso funcionar, mas e assim que uma nova varna torna-se capaz

.N de encarnar almas metamorfas. Alega-se que esse dom e res-~ ponsavel pelo surgimento tanto dos Carax quanto dos Nagah.
Alguns sabios dizem que todas as Ra<;asMetam6mcas origina-
ram-se desse modo. Entretanto, isso e improvavel.

86 ~----... ....
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. Mil Faces Seeretas(Nivel Cineo) - Esse Dome ensina-
do apenas para amigos de conflan<;a.Permite ao usuario assumir a
ilusao de praricamente qualquer forma que ele ja tenha visto
pessoalmente. Nao emetamorfose verdadeira, mas e quase uma

simula<;fto perfeita. Esse Do~ e ensinado por urn espfrito da ilusao.
Sistema: 0 persona~ deve passar algum tempo estu-

dando a forma que deseja assumir.A criterio do Narrador, a ~ I
dificuldade pode aumentar, se ele nao passar urn tempo sufici-
ente estudando. Ele entao gasta urn ponto de For<;ade Vonta-
de e urn ponto de Gnose e faz urn teste de Manipula<;ao +
Labia, dificuldade 7. Os efeitos duram urn dia para cada suces-
so. 0 usuario pode desfazer a ilusao a qualquer momento. Ao
se ten tar enxergar atraves dessa ilusao, usando-se Dons, par
exemplo, a dificuldade e de pelo menos 9.

. Assumir a Forma Verdadeira (Nivel Cineo) - Fun-
ciona como 0 Dom de Nivel Quatro dos Philodox.

,Sollncoberto (Sa; Chau/Zara~)
. InvoearChuva (NivelUrn)- Urnpoderqueternsido

responsavel por mais de urn culto ao crocodilo, esse Dom per-
mite ao Mokole invocar a chuva a partir de urn ceu limpo. E
ensinado pela Ave da Chuva ou espfritos da Chuva.

Sistema: 0 jogador far urn teste de Interpreta<;ao + Ritu-
ais, dificuldade 6. Urn sucesso traz urn chuvisco. Tres trazem
uma garoa persistente. Cinco ou mais trazem chuva. Se ja
estiver chovendo quando 0 Mokole usar esse Dom, a chuva
vira urn aguaceiro. Se ja estiver chovendo forte, 0 resultado e
uma enchente catastr6fica.

. Toque da Mae (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom
dos Theurge.

. Sentir a Desenhista (Nivel Urn) - Funciona como 0

Dom dos Impuros: Sentir a Wyrm, com a diferen<;a que este
detecta manifesta<;6es da Weaver.

. Sentir a Deeornpositora (Nivel Urn) - Funciona
como 0 Dom dos Impuros: Sentir a Wyrm..Sentir Magia (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom
dos Uktena..Cornuniea~ao com Espiritos (Nivel Urn) - Funcio-
na como 0 Dom dos Theurge..Fala (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom generico.

. Derrubar a Muralha do Amanha (Nivel Dois) -
Funciona como 0 Dom dos S6is da Meia-Noite.

. Sonhar com a Mente de Matre (Nivel Dois) - Esse
Dom, ensinado por espfritos-Ancestrais humanos ou urn espfri-
to-animal especialmente renomado por ter uma boa mem6ria,
como 0 Elefante, permite que 0 Mokole deixe seu corpo para
tras, enquanto seu espfrito escapa para 0 dominio astral, ou
para a Umbra Profunda.

Sistema: 0 jogador tern de fazer urn teste de Gnose, difi-
culdade igual a da classifica<;ao local da Pelfcula. 0 uso bem
sucedido do Dom deixa 0 corpo ffsicodo Mokole inconsciente, ienquanto seu espfrito escapa para 0 reino astral. Cinco sucessos
indicam que 0 Mokole pode ate mesmo viajar para a verdadei- ~
ra Umbra Alta, apesar de estar ainda ligado ao seu corpo pelo
cordao de prata. Uma falha significa que 0 personagem nao
consegue deixar seu corpo; uma falha crftica lan<;a0 ego astral
para urn destino aleat6rio ou rompe 0 cordao de prata. Para
mais informa<;6es sobre viagens na Umbra Profunda, consulte
0 capitulo Crepusculo. .

. Forma de Troneo (Nivel Dois) - Funciona como 0
Dom dos Mokole.

Mokole-... - "



. Comandar Espiritos (Nivel Dois)~ Funciona como
0 Dom dos Theurge. -.J.Enviar 0 SoOOo (Nivel Dois) - Funciona como 0

Dom de Nivel T res dos Impuros: Comunica«;:ao Mental..CamiOOar entre Mundos (Nivel Dois) - Funciona
como 0 Dom comum de Nivel Tres.

~ .Invocar Espirito da Agua (Nivel Tres) - Funciona
como 0 Dom dos Uktena: Invocar Esplrito do Fogo, coma dUe-
ren«;:aque e urn espirito da Agua que e chamado. 0 Mokole
tern de ter uma fonte de agua. 0 esplrito aquatico movimenta a
agua, molha urn adversario ou faz com que urn sistema gerador
de energia entre em curto, de acordo coma vontade do Mokole.

. Pulmoes Mais Profundos (Nivel Tres) - 0 Mokole
e capaz de armazenar ar dentro de si, permitindo que ele viva
urn periodo de tempo sem respirar. Esse Dom e ensinado por
espiritos-T artaruga.

Sistema: No mundo material, esse Dom permite que 0
Mokole prenda a respira«;:aodurante urn numero de horas igual
ao seu Vigor. Na Umbra, a dura«;:aoe 0 mesmo numero em
dias. Em qualquer situa«;:ao,ao terminar 0 prazo, 0 Mokole tern
de ser capaz de respirar ar durante cinco minuL

os in eiros antes
de invocar esse Dom novamente.

. Exorcismo (Nivel Tres) - Funciona omo 0 Dom dos
Theurge.

. Abrir Ponte do Sol (Nivel Tres) - Funciona como 0
Dom dos S6is da Meia-Noite.

. Asas de Sombra (Nivel Tres) - Esse Dom permite
que 0 Mokole voe atraves do "nada" da Umbra, ignorando os
varios caminhos e trilhas em favor de urn rota mais direta de

Reino a Reino. Esse Dom e ensinado pOIurn espirito do Ceu.
Sistema: 0 Mokole tern de ter 0 Dom: Caminhar entre

Mundos para penetrar a Umbra, e tern de se mudar para urn
lugar onde seja possivel "voar" entre os Reinos. Ele pode usar
Sonhar com a Mente de Matre. Se for capaz de alcan«;:arurn
Adito, ele sera tambem capaz de voar atraves da Umbra Pro-
funda. Nenhum teste e necessario: 0 Mokole simplesmente
manifesta a vontade de desdobrar suas asas..Captura a Distancia (NivelQuatro) - Funciona como
0 Dom dos Theurge..Caminhar pela Mente de Matre (Nivel Quatro) -
Semelhante ao Dom Sonhar com a Mente de Matre, esse Dom
permite que 0 Mokole penetre de verdade 0 reino astral, a
Umbra Profunda, na forma fisica. No caso de ja estar na forma
astral, ele consegue remover seu cordao com relativa seguran-
«;:a.0 usa desse Dom e raro, ja que poucos Mokole saDversados
nde, mas ele permite que 0 Mokole penetre na personifica«;:ao
da mem6ria de Gaia sem deixar urn corpo indefeso para tr::ise
sem urn cordao de prata. Alguns Mokole postulam que 0 cor-
dao de prata se torna invisivel, mas ainda esta la. Esse Dom e
ensinado apenas par varios esplritos familiarizados com a Umbra
Profunda.

Sistema: Nenhum teste e necessario: os efeitos saDauto-

maticos. Urn Mokole que tiver usado 0 Dom: Sonhar com a
Mente de Matre e passar para a Aha Umbra pode usar Cami-
nhar pela Mente de Matre para remover seu cordao de prata e
continuar. Se 0 fizer, ele tera de se certificar de que retornara
antes de seu corpo sofrer demasiadamente: seu Vigor
corresponde ao numero de cenas durante as quais ele e capaz
de viajar (a criterio do Narrador). .

. Recapitular (Nivel Quatro) - 0 Mokolepode atacar
inimigos com a pr6pria heran«;:aevolutiva deles, for«;:ando-osa

Anoitecer: 0 Olho do Dragao&.- -.
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recuar na arvore da vida em dire«;:aoao caldo primordial de
Gaia. 0 adversario e transformado numa forma de vida inferi-

or por for«;:ada vontade. Urn espirito da Desenhista, chamado
Haeckel, ensina esse Dom, e exige urn favor em troca.

Sistema: 0 Mokole grita 0 nome do inimigo e certas Pala-
vras anacronicas. Ele entao faz urn teste de Mnese + Intimida-

«;:ao,dificuldade 7. Para cada sucesso obtido, 0 inimigo sofre
involu«;:ao, regredindo urn estagio da existencia: urn sucesso
transforma-o num mamifero ancestral semelhante a urn rato,
dois sucessos transformam-no num reptil e assimpar diante. Os
efeitos duram uma cena.

. Olhar da G6rgona (Nivel Cinco) - Funciona como 0
Dom das Furias Negras.

. Moldagem de Espirito (Nivel Cinco) - Funciona
como 0 Dom dos Theurge.

501OrnabotJfamHsia/lirismaJ
. CoziOOar(Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom dos

, Roedores de Ossos.

. Toque da Mae (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom
dos Theurge.

. Persuasao (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom dos
Garou hominideos.EsseDom e ensinado por urnespirito-Ser-
pente.

. Serpente-Piloto (Nivel Urn) - Esse Dom permite que
0 Mokole invoque a prestativa serpente-piloto, uma criatura
que sabe como chegar aos lugares certos. Ela pode ajudar a
encontrar santuarios seguros, agua potavel, lama«;:aise assim
por diante. 0 Dom e ensinado por urn espirito-Serpente.

Sistema: 0 Mokole invoca a Serpente-Piloto e faz urn
teste de Gnose. 0 Mokole tern de estar num lugar onde exis-
tam serpentes-piloto (como no sudeste dos Estados Unidos). A
dificuldade e 6 na natureza, 7 nas proximidades de constru-
«;:oeshumanas, 8 num parque ou suburbio, e 9 em areas urba-
nas. Pr6ximo as obras da Decompositora, e 10. 0 numero de
sucessos mede 0 sucesso do Dom; geralmente tres e 0 suficien-
te. A Serpente- Piloto nao fala, mas guia 0 grupo ate qualquer
lugar dentro dos limites do born senso. Ela nao e capazde
indicar dire«;:oespara coisas que nao conhece, como os caerns
Garou. Ao terminar 0 servi«;:o,ela vai embora.

. Fala (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom comum.

. Vento Sob MiOOasAsas (Nivel Urn) - EsseDom,
criado por urn Mokole pteranodonte, ajuda os Mokole a viajar
mais facilmente, marchando ou voando em forma«;:ao.A for«;:a
do grupo como urn todo pode servir para ajudar cada membro.
Esse Dom eensinadopeloGanso.

Sistema: 0 Mokole organiza seus companheiros de via-
gem numa fila (marcha) ou forma«;:aoem V (voo) e fazurn
teste de Vigor + Gnose, dificuldade7.0 numero de sucessos
equivale ao numero de viajantes que podem compartilhar0
Vigordo membromaisforte do grupo (quegeralmenteassume
a lideran«;:a).Se a forma«;:aose quebrar,0Vigoradicionaldesa-
parece. Urn falha critica reduz0 Vigorde urndosmembrosdo
grupo a 1.

. Chamado do Dever (Nivel Dois) - Funciona como
0 Dom dos Philodox.

. Treinamento do Dragao (Nivel Dois) - EsseDom

permite 'ao Organizador transformar sua ninhada numa pode- ""-..
rosa for«;:ade trabalho. Ele e capaz de tomar uma habilidade "
conhecida por urn membro da ninhada e compartilha-la com
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todos. 0 Dom pode dar poderes tanto a Parentes quanto a Mokole. E
ensinado por espiritos- Formiga.

Sistema: 0 Mokole fala de uma Perfcia ou de urn Conhecimento

para seus colegas de ninhada numa especie de "levanta-moral". De-
pois, ele gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de Manipula.;:ao +
a Perfcia ou Conhecimento apropriado. A dificuldade basica e 7, mas
0 N arrador pode toma-la maiar se a Habilidade se mostrar improva-
vel, como ensinar suquides a arrombar fechaduras. 0 numero de

sucessos equivale ao numero de companheiros de ninhada que ga-
nham 0 Conhecimento ou Perfcia, no mesmo nfvel do doador, duran-
te uma cena. Esse Dom nao e capaz de transferir Dons espirituais,
ritos ou outras vantagens desse tipo.

e Caminhar entre Mundos (Nfvel Dois) - Funciona como 0
Dom generico de Nfvel T res.

e Corrida a Longa Distancia (Nfvel Tres) - Esse Dom per-
mite ao Mokole reduzir 0 tempo de viagem de uma jomada, seja a pe
ou em urn vefculo. Eensinado por urn espfrito- T artaruga Marinha.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de
Destreza + Esportes (ou Condu.;:ao) contra a dificuldade da Pelfcula
local. Cada sucesso diminui 0 tempo de viagem em 5%.

e Remodelar Objeto (Nfvel Tres) - Funciona c~do Domdos Garou hominfdeos.

elnfestar (Nfvel Quatro) - Funciona como oDom dos Roe-
dares de Ossos.

elmposi~ao do Dominador (Nfvel Qu

J
trO) - Funciona como

0 Dom dos Senhares das Sombras.

e Acalmar 0 Rebanho (Nfvel Cinco - Funciona como 0
Dom dos Andarilhos do Asfalto.

e Obediencia (Nfvel Cinco) - Funciona como 0 Dom dos
Senhares das Sombras.

lclipse bo Sol (Sa; Chau/Zara~)
e Aura de Confian~a (Nfvel Urn) - Funciona como 0 Dom

dos Senhores das Sombras. Esse Dom e ensinado por urn Rei
Dinossauroou algumaoutra realeza.

e Bramido (Nfvel Urn) - Funciona como 0 Dom generico.
e Chama Tremulante (Nivel Urn) - Funciona como 0 Dom

dos Presasde Prata.
e Garras Afiadas (NivelUrn) - Funciona como 0 Dom dos

Ahroun.

e Pasmo (Nivel Dois) - Funciona como 0 Dom dos Presas de
Prata.

e Pasmar (Nivel Dois) - Funcionacomo 0 Dam de NfvelTres
dos Filhos de Gaia; e ensinado par urn espirito servo de Dragao.

e Caminhar entre Mundos (Nivel Dois) - Funciona como 0
Dom generico de Nfvel Tres.

e Olbo de Cobra (Nivel Tres) - Funciona como 0 Dom dos
Galliard.

e leor Fervente (Nivel Tres) - Funciona como 0 Dom dos iS6is Nascentes.

e Ira do Dragao (Nivel Tres) - Funciona como 0 Dom dos ~
Presas de Prata: Ira de Gaia.

e Maestria (Nivel Quatro) - Funciona como 0 Dom dos Pre-
sas de Prata.

e Sol Encamado (Nivel Quatro) - EsseDompoderosopermite
que 0 Mokole personifique 0 fogo sagrado do Sol. Enquanto dedica
uma ora.;:ao ao Sol, 0 Mokole parece explodir em silenciosas chamas
solares, iluminando a area de forma tao brilhante quando 0 sol do meio-

~i
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dia e queimando seus oponentes com urn simples toque. Esse
Dom e ensinado por urn espfrito do Sol.

Sistema: 0 jogador gasta tres pontos de Gnose para invo-
car 0 fulgor do Sol. Os vampiros que se encontrarem ?? sua
linha de visao reagirao como se estivessem olhando para 0 sol,

~ e asgarras,os dentes e a cauda do Mokole infligemurn nfvel
~ devitalidade adicional de dano. Por ultimo, 0 toque do Mokole

infligedano como se fosse ouro.
. Exercito dos Ancestrais (Nivel Cinco) - Esse Dom

raro permite ao Mokole materializar as caracterfsticas de sua
forma Arquide de uma maneira inteiramente diferente. 0
Mokole pode invocar os ancestrais que lhe deram a forma que
usa, trazendo-os das nevoas da Mem6ria para desafiar seus
oponentes. Esse Dom e ensinado por urn espfrito Ancestral.

Sistema: 0 Mokole invoca seus ancestrais enquanto enun-
ciaos "presentes" corporais que deles recebeu. Depois ele fazurn
teste de Gnose, dificuldade 8. Para cada sucesso, urn ancestral
aparece. Exemplo: urn Mokole com asas poderia chamar
Pteranodonte, enquanto urn com T amaOOoGigantesco pode-
riainvocar Apatossauro. Os ancestrais saDta~ inteligentes quan-
to aquele que os invoca, e geralmente cooperam (a menos que
0 invocador queira que eles fa<;amalguma coisa estupida ou
ridfcula). Os ancestrais permanecem durante uma cena, depois
retomam as profundezas da Mnese. Dependendo da cena para
a qual saDinvocados, eles podem desejar nao retomar.

. Realidade llus6ria (Nivel Cinco) - Esse Dom s6 pode
ser usado uma vez na vida de urn Mokole. Ele permite que 0
Mokole se transforme em urn Dragao Verdadeiro durante uma
cena. Ao terminar 0 confronto, 0 soOOo parte. Esse Dom e
ensinado pelo Dragao.

Sistema: 0 Mokole dedica uma ora<;ao a Dragao e faz urn
teste de Raciocfnio + Mnese, com uma dificuldade igual a 7.
ABestatfsticas de urn Dragao Verdadeiro ficam a cargo do
Narrador, mas uma criatura dessas e extremamente poderosa.
Em geral, seu poder se concentra em afugentar os adversarios
do Dragao. 0 Dom nao pode ser invocado uma segunda vez, e
muitas vezes, os Mokole que 0 fazem mesmo uma s6 vez, mor-
rem depois que os adversarios do Dragao saDafugentados.

. Interromper a Deriva dos Continentes (Nivel Cin-
co) - Esse Dom invoca os espfritos dos continentes, que flu-
tuam pela Face de Gaia e atraves dos milenios. 0 Coroado
pode agir como se a deriva dos continentes nao tivesse existido,
viajando como os Reis 0 faziam. Esse Dom e ensinado por urn
espfrito da terra (como Montanha ou Pedra).

Sistema: 0 Coroado se poe em viagem e faz urn teste de
Vigor + Rituais, dificuldade 7.0 Coroado e seus compaOOei-
ros de ninhada falam e cantam na Lingua do Dragao enquan-
to viajam. 0 numero de sucessos necessarios depende da

I distancia que eles desejam percorrer. Entretanto, a jornada e
~ conduzida como se os continentes ain~a estivessem unidos.~ Uma viagem da America do SuI para a Africa poderia ser uma

«ii;;'d'm;r;le
Peter sentou-se, pensativo.

- Entiio, ]effo, qualquer um poderia. aprender e~ses rituais?

Parece que 'ce 'to. me ensinando um montiio.

~~--
- 'Ce e um de nOsagora, cara. Niio 'to dizendo que 'Ceniio

pode voltar p'ra casa, mas a gente nao tem medo de voce, niio.
Ele puxou do cachimbo, a mistura de tabaco e pituri encheu

0 ar de fu1"f\O{a.0 carviio ardia, vermelho como a luz do sol que
envolvia em tons acobreados todos os picos e torresde pedra.

- 0 que voce quer dizer?Voce acha que eu sou um Moko/e
agora?

- VoceeMokole, tudomenos sua forma. 'Ce vemdos Reis

que nem eu, e 'ce tem a MemOria. 'Ce e Mokole e quebra-ovos
tambem. 0 primeiro que a gente se lembre.

"Eu sou tanto Mokole quanto Garou. Isso e loucura."
"E 0 fim da Guerra."
- Entiio, 0 que mais eu tenho de saberpara ser um dragOO?

Quero dizer, eles niio ensinam issona escola.

Morwangu falou mais uma vez, cada palavra preenchida
com seculos de significado. Como podia uma lingua, algo feito
com a boca, carregar tanta coisa?

Comopodiaum homemtornar-seum dragiio? .
Os ritosMokole saDantigos, alguns deles datam do Tempo

dos Reis. Os Garou e os Mokole compartilham 0 Rito de Con-
quista, ora<;oes de ca<;ada, sauda<;oes ao Sol e no caso dos
Iluminados, 11Lua, 0 Rito de Dedica<;ao a urn T alisma, 0 Baris-
mo de Fogo, 0 Rito Para Despertar 0 Espfrito, 0 Rito de Conju-
ra<;aoe os Ritos do Fetiche e do Totem. Outros ritos podem
tambem se fazer presentes em certos lama<;ais.Os Mokole pos-
suem poucos ritos, ou nenhum, ligados 11viagem pela Umbra,
ja que raramente penetram a Umbra por causa dos Inocentes.
Eles tambem possuem poucos ritos de julgamento e puni<;ao,
embora alguns pratiquem 0 Rito: Devorador dos Mortos, que
os Mokole-mbembe ensinaram aos Bubasti (ver Bastet). Eles
ritosestacionais, que diferem daqueles dos ritos dos Garou.

(j{itos be d'ado.

~;to be Acasalam~o
NfvelUrn
Esse rito e praticado por todos os riachos de Mokole. Ele

consiste de elaborados protocolos de corte, trocas de mensa- /
gens, canto e dan<;acerimoniais, e acasalamento. Garante que'
os Mokole se acasalem com urn Parente adequado e nao com
outro Mokole.

Sistema: 0 Mokole em questao dan<;a,canta e comemora
de outras maneiras e, por fim, gasta urn ponto de Gnose no
clfmax do rito. Se 0 parceiro em perspectiva for completamen-
te inadequado (por exemplo, estern, estiver terrivelmente en-
fermo, ou for outro Mokole) ele sabera. Caso contrario, ocorre
0 acasalamento.

Hfuba
Nfvel Urn

Este rito pode ser realizado a s6s ou em grupos. Egeralmen-

te feito uma vez ao ano. 0 Mokole descasca sua pele por urn
perfodo de dias ou semanas, e ao mesmo tempo se livra de
maculas da Decompositora, acumuladas atraves de toxinas ou
do contata com Suas eriaturas.

Sistema: 0 mestre de rito faz urn teste de Carisma + ~
Rituaiscomo de praxe. A dificuldadee iguala 5 mais0 nume- ~
ro de vezes que foi maeulado pela Decompositora, toeando

~
Anoitecer: 0 Olho do Dragio&.- - - -.-.-..
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Nivel Dois

Esse rito capacita urn iniciado Mokole a receber Mnese de
urn camarada. Os dois Mokole devem olhar nos olhos urn do

outro e 0 doador da Mnese fala de uma lembranc;:a que ele ou
ela mantem ou, se for incapaz de falar, concentra-se nela. Ele
entao expira a lembranc;:a e 0 receptor a inspira. Depois de
transferida, 0 doador nao tern mais acesso a lembranc;:a.Esse rito
e usado com freqiiencia nos campos de batalha para preservar a
Mnese dos agonizantes e e a (mica razao pela qual tanta Mnese
sobreviveu a Guerra da Furia. Muitas cenas de grande
emotividade tern ~omo centro a lJltima Comunhao.

Sistema: Tanto 0 doador quanto 0 receptor pode ser 0
mestre desse rito. Se 0 doador estiver inconsciente ou morto, 0
receptor pode inspirar seu ultimo suspiro, mas a Mnese t:/1lnsferida
dessa forma geralmente e confusa.

(])erramar £.dgrimas be Crocobilo
NivelTres
Esse rito mostra 0 arrependimento de urn Mokole por matar

urn adversario. 0 Mokole, antes de deixar 0 campo de batalha,
chora sobre 0 cadaver de urn inimigo (ou amigo) morto. A
quantidade de tempo que ele chora depende da profundidade
do sentimento envolvido.

Sistema: 0 Mokole deve gastar urn ponto de Gnose en-
quanto realiza 0 rito. Urn sucesso indica que 0 espmto ou apari-
c;:aoda pessoa envolvida nao procurar8.vinganc;:acontra 0 mestre
do rito. Se 0 Mokole sacrificar urn ponto de Gnose permanente,

~ ate mesmo os parentes e aliados do morto acreditarao que 0
~ Mokole nao era urn assassino louco, e que ele estava fazendo

apenas 0 que era necessario.

~-...
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fomori ou vampiros, comendo alimentos maculados, pronunci-
ando as palavras da Decompositora e assim por diante. A difi-
culdade maxima e 9. 0 numero de sucessos indica 0 numero de

niveis de macula da Decompositora que se perde. 0 Mokole
comec;:aa sentir coceiras temveis enquanto a toxina e expelida
de sua pele. Quando ele se coc;:a,sua pele descasca, revelando
uma nova pele por baixo. Em geral, tatuagens, cicatrizes ou
marcas desaparecem durante a muda. Esse rito e altamente
revigorante para quem 0 celebra.

5ilencio bosOrdculos
Nivel Dois

Esserito misericordiosoperrnite ao mestre proteger uma pessoa
de lembranc;:asque a deixariam louca. Em geral, ele e usado para
proteger sobreviventes de tortura, abuso, estupro ou massacre. Per-
mite a pessoa ferida viver normalmente sem enlouquecer.

Sistema: 0 mestre de rito conferencia com 0 paciente en-
quanto executa 0 rito. Epossivel vedar uma lembranc;:a para
cada sucesso obtido. 0 alvo do rito continuara sabendo que 0
trauma aconteceu, mas nao sofrera com as lembranc;:as e sera
capaz de recordar sem dor. Se 0 rito for usado para curar uma
Perturbac;:aoou a Harano, e permitido ao paciente uma cena de
comportamento racional para cada sucesso no testei do mestre.

Q{itos~emorte
UltimaComunhao

....
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Os Ossosbo i['empo

NivelCinco
Esseraro rito e conhecidoporpoucosMokoledasAmericas

e da China. Peunite ao mestre recuperar a Mnese de restos
mortais, inclusive de "ossos de dragao", f6sseis de dinossauros e

~ coisassemelhantes. Para realizar 0 rito, 0 mestre tern de acari-
\: ciar os restos enquanto entoa a Can~ao dO$Ossos, que dura

muitas horas se tooos os seus cantos forem entoados. Algumas
vezes, outros Mokole, dan~am acompanhando a can~ao do
mestre de rito.

Sistema: 0 mestre faz urn teste de Carisma + Rituais

como de praxe, dificuldade 7 (se os restos estiverem mutilados,
como por exemplo, no caso de urn casaco de pele de lagarto, a
dificuldade e 9). Quando a Can~ao teunina, 0 Mokole pode
entrar num transe mnetico durante urn dia. Ele pode entao
adicionar 0 numero de sucessos obtidos com este rito ao seu

teste de Mnese. 0 Narrador determina que lembran~as ele
conseguiu recolher: de fato, e possivel que os ossos de dragao
dos boticarios chineses ou os f6sseis de dinossauro do

Smithsonian possuam algumas lembran~as interessantes. Vari-
osMokole podem tentar ganhar lembran~as desses ossos, mas
se0 numero for maior do que 0 numero de pontos de Gnose do
ancestral (ou mais do que urn, se 0 ancestral nao for Mokole),
os restos se desfazem.

(){itosntfsticos
Q{itoba tPebra

Nivel T res

Peunite ao Mokole prender uma pedra mistica ao seu cor-
po. Pode ser uma pedra abdominal, que da for~a, ou uma
pedra craniana, que da sabedoria. Uma pedra abdominal deve
ser pesada, lisa e ter a founa apropriada. A busca da pedra
perfeita pode durar muito tempo.

As pedras cranianas (carbunculos, ou "pedras do dragao")
sao Ihuito mais dificeis de se encontrar, pois tern de ser tambem
j6ias perfeitas, sem defeitos. A j6ia deve ser lapidada por urn
artesao com habilidade em lapida~ao, depois aquecida ao pon-
to de incandescencia, tal como no fogo do Sol, numa forja ou

no calor vuldinico. A pedra e entao inserida a fogo ria testa do
Mokole, onde ela se toma visivel na founa Arquide (em al-
guns Mokole, ela tambem e visivel na founa hominidea).

Sistema: Durante 0 rito, 0 Mokole deve preencher a pedra
com Gnose meditando a luz do Sol (salvo se a Gnose entrar na
pedra ao inves de no Mokole). A quanridade maxima de Gnose
da pedra e igual a Gnose atual do mestre. A pedra eentao

j
engolida, se for uma pedra abdominal, ou inserida a fogo na
testa, se for uma pedra craniana. Na ca~ada ou na batalha, 0
Mokole pode gastar a Gnose da pedra na base de urn para urn;

I.: as pedras abdominais adicionam pontos a For~a, durante uma
cena, e as pedras cranianas podem adicionar pontos a qual-
quer Atributo Mental. Depois de gasta, a Gnose da pedra e
absorvida completamente pelo corpo do Mokole.

As veres osGarou que ca~am Mokole estao em busca dessas
pedras misticas e as usam para aunazenar Gnose. AMm disso,
quando urn Mokole antigo morre, sua pedra pode ser passada

..... ~~'---
para urn Mokole mais jovem sem perder sua Gnose. A Mnese
registra as pedras mais poderosas e comum e os anci5es adorme-
cidos possuirem uma pedra poderosa de uma era passada.

dIarca bo 501
Nivel Quatro
Esse rito peunite ao mestre de rito pegar emprestada 0 bar-

ca do Sol por urn tempo, a fim de transportar a si, e aos seus
companheiros, para qualquer destino sob a luz do sol.

Sistema: 0 mestre de rito tern de contemplar a Face do
Sol, depois reunir a tripula~ao, que deve se sentar como se
estivesse num barco e manter as maos como se estivessem re-

mando. Ele pode levar tantos passageiros quantos forem seus
pontos de Gnose no momento. 0 mestre de rito declara 0 des-
tino, que juntamente com 0 porto de partida, deve estar sob a
luz do Sol. Ele deve conhecer 0 destino por ja ter estado la, ou
atraves de urn teste de Mnese (a criterio do Narrador). Ele
entao marca 0 ritmo para os remadores e realiza 0 rito. A difi-
culdade e 6 para urn destino que 0 mestre tenha visitado e 8 se
ele tiver apenas a Mnese como guia. Para cada sucesso, uma
pessoa atinge 0 destino. Os outros sao deixados para tras. No
caso de uma falha cntica, para cada resultado igual aI, obtido
urn passageiro fica encalhado, ileso, entre os dois lugares.

Queimara dIiblioteca
Nivel Quatro
Esse rito apaga lembran~as. Tern esse nome por causa do

dia em que a Biblioteca de Alexandria foi queimada, e sobra-
ram apenas dois Mokole como portadores de seu conhecimen-
to. 0 rito foi usado pela primeira vez quando Meu-
Antigo-Inimigo, urn guerreir6 Mokole, apagou sua mente para
evitar que os Garou localizassem sua ninhada.

Sistema: para executar esse rito, 0 mestre de rito pode
especificar as lembran~as que serao destruidas e depois pro-
nunciar as Palavras de Destrui~ao, que sao perigosas de se
ouvir. As Palavras buscam as lembran~as e as destroem. Para
cada sucesso obtido, uma lembran~a e destruida. 0 mestre
pode usar esse rito para apagar suas pr6prias lembran~as, embo-
ra uma falha fa~a com que ele apague 0 conhecimento de
como realizar 0 rito. Uma falha critica indica que todo seu
conhecimento se foi.

5eguinbo5uas tPegabas
Nivel Quatro
Esse rito capacita urn Mokole a seguir aqueles que vieram

antes dele. 0 mestre localiza as pegadas de urn Mokole do
passado. Pooem ter sido feitas no dia anterior, cern anos antes,
ou estarem fossilizadas. Entretanto, as pegadas devem ser visi-
veis. Enquanto realiza 0 rito, 0 Mokole fica de pe sobre as
pegadas do ancestral e pede a ajuda dele. Se for bem sucedido,
a habilidade de seu antecessor e passadaadiante.

Sistema: Alem do teste normal de rito, 0 mestre de rito

tern de fazer urn teste de Mnese ou ter urn recordador que 0
fa~a por ele, a fim de saber 0 que 0 ancestral fazia ou era
capaz de fazer. 0 Narrador faz esse teste e mantem 0 resulta-
do em segredo. Se 0 rito tiver sucesso, uma Habilidade do

ancestral, inclusive Mnese, toma-se disponivel para 0 mestre ~
de rito durante a hist6ria. No entanto, se 0 Narrador determi- ..

~ Anoitecer:OOlhod°!!mgao -~~&.- - '"
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nar que 0 teste de Mnese falhou,ou que 0 ancestral nao tinha viva,elapodenlservistacomclarezasuficientepara
essahabilidade,entao urnoutro atributo possufdopelo ances- satisfazerquaisquerperguntas sobre sua aparencia,
tral, tal como artrite, poderiavir ao mestre. Se 0 teste resultar eetridimensional.
numa falhacritica,0 numero de resultado iguala 1obtidos e 0 4 A apari~aoe capazde falar em resposta a uma
numero de pontos permanentes perdidos pelo mestte de rito, pergunta, mas nao pode dizernada que 0
numa area da escolha do Narrador. recordador ja nao saiba.

(J{;to be Anamnese 5+ A apari~ao consegue :cessar os recessos mais
~ profundos da Mnese e capaz de falar como se

Nfvel Cinco fosse 0 ser vivo que ja foi urn dia. Se for urn
Esse rito permite que urn Mokole comunique Mnese dire- obj~to, ele pode ser tocado e manuseado como

tamente para urn outro. 0 Mokole que deseja faze-Io pode se fosse real.

passar adiante impressoes visuais, pensamentos e sentimentos. Observe que a apari~ao e uma lembran~a, nao urn fantas-
Entretanto, a comunhao e imperfeita. ma.Nao provemdasTerra dasSombrase provavelmente nao

Sistema: 0 recordador e 0 indivfduo devem compartilhar conhece nenhum segredo c6smico. 0 narrador pode permitir
uma das plantas educadoras de Gaia (urn halucin6geno). 0 que isso se transforme numa "conjura~ao" semelhante ao vodu,
indivfduo sofre automaticamente urn nfvel de vitalidade de com implica~oes sombrias, se assim 0 desejar, ou permitir que
dano em fun~ao das drogas nocivas. 0 recordador tern de seja urn vislumbre de gl6rias perdidas.
obter sucesso num teste de Mnese para encontrar a lembran~a . h .
desejada,e depoisfazerum teste de Gnose contra umadificul- (J{ItObosSon os cPerbibos
dade iguala For~ade Vontade do indivfduo.No caso de indi- NfvelCinco
vfduosnao-Mokole, a dificuldadee 9. 0 numero de sucessos Esserito permite que qualquer pessoaseja levada ao Mar
determina a extensao das lembran~ascomunicadas.Emcasos dasSombrascom 0 objetivoexpressode readquirirlembran~as
incomuns,0 rito pode ser executado maisde uma vezna mes- perdidaspor conta da destrui~aocompleta de uma ninhada. A
ma pessoa,resultando em alguemcom vastas quantidades de pessoaque vainao ternde ser Mokole. 1ssoe maisdo que uma
Mnese. As lembran~asde ninhadas e linhagens perdidas fo- forma perigosade Mnese. Permite ao receptor fazerdaquelas
ramsalvasdessemodo.Entretanto se alguemreceber a Mnese lembran~asuma parte de simesmo.Emcerto sentido,traz uma
d ' d ' d ' , d t ninhada morta de volta a vida. As razoes para se fazer isso saDe urn numero e pessoas malor 0 que seu numero e pon os . d " E ''< 1 I, , vana as, mas sempre senas. sse nto I: urn assunto eta.
em For~a de V ontade, e quase certeza que ele enlouquecera. S. t P " .

f
' d G dIS ema: nmeno 0 mestre mvoca esp ntos a uerra e 0

A Mnese doada pode entao ser passada adiante para os des- Tempo, que acompanharao aquele que empreende a busca.
cendentes do receptor como acontece com qualquer outra 0 mestre ternde encontrar algumaformade compensa-Ios.0
Mnese. narrador deve manter registro dos espfritos e de suas naturezas

(J{;tobaApar;~aO e poderes. Ao ser levado ao Mar das Sombras, 0 alvo do rito
, , primeirocai no Abismo,as cegas.Se tudo correrbern, osguias

N1velCmco espirituaisprotegerao dos vorazesMortos que rondam por la.
A Mnesee poderosa:e urnexerdcio diretodoprop6sitodos 1ssonao os impede de usar as garrasfutilmente, gritar e amea-

Mokolecomoa Mem6riade Gaia.0 Ritoda Apari~aopermite ~ar0 indivfduo. Elespodem tambem oferecer-Ihefavores,ou
que as imagens (apari~oes)contidas na Mnese tomem forma. prometer "poupa-lo"de qualquer mal.Normalmente, eleses-
E diferente do Dom: Teatro de Sombras no sentido que a tao mentindo, e claro.Ocasionalmente,urnmonstro poderoso
imagem nao e meramente uma "tela de fundo": e tao real pode vir junto, e a menos que seja capaz de escalar logo 0
quanto a mente do recordador e capazde imagina-Ia. Abismo,0 irldivfduoque esta realizandoa buscaprovavelmen-

Sistema: 0 rito pode ser executado a s6sou em grupo. 0 te morrera, pois tera de lutar com 0 atacante sem ser capazde
mestre de rito entra num transe mnetico, concentrando-se ve-lo. Ele tambem se atrisca a perder a sanidade, por causa da
numa pessoaou coisado passado(comouma irlscri~aoegfpcia, loucura carregada por estes seres,ou pelo terror. Se voce tern
estatua amcana ou urnancestral ha muito perdido) e medita Wraith: The Oblivion, use as regras para Espectros. Caso
por urn numero de ,horasigual ao numero de pontos que ele contr~rio,assumaq~eos~tacan~e~saDespfritosdaUmbraNegra,
ternde Mnese (0que deve permitira ele contemplar 0periodo aproxlmadamente 19UalSao VlaJanteem termos de poder. Se
d h '
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) D ' I t passar por estes espfritos, ele pode entao penetrar no Mar dasa lS na a qua provem a apan~ao. epOlS,e e gas a urn S b '
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Sistema: 0 mestre de rito deve deitar 0 adormecido e

cobri-lo (com lama, uma pilha de pedras, sarcofago, etc) en-
quanto recita 0 Cantico do Dragao. Se 0 adormecido resistir, a
dificuldade sera igual a sua For~a de Vontade. 0 adormecido
pode ser despertado, se for movido ou tocado, ou por uma
condi~ao estabelecida pelo mestre de rito. 0 mestre pode usar
esse rito para par a si mesmo para dormir.

(i{itoslstadonais
(J{itobo (J{etornobo Sol

Nfvel Tres

A cada solstfcio de inverno (21 de dezembro no hemisferio

norte, 21 de junho no suI), 0 Sol esta em seu ponto mais fraco.
A escuridao e intensa pois, Gaia se afasta de sua luz e de seu
calor. Normalmente os Mokole se reiinem nessas epocas e rea-
lizam 0 Rito do Retorno do Sol para fortalece-lo. 0 rito assume
muitas formas diferentes entre os diversos riachos: os Mokole-

Mbembe acendem velas e presenteiam-se com bolos e doces
assados em formas circulares. Guardam vigilia durante toda a
noite com can~5es e fogueiras ate 0 Sol mostrar sua face nova-
mente. Os Zhong Lung meditam, pedindo que a Roda gire
ininterruptamente. Os Makara, que chamam esta festa de
Diwali, iluminam a noite com lamparinas e queimam incenso
para mostrar ao Solo caminho de volta. Os Gumagan ence-
nam batalhas simuladas nas quais uma fac~ao representa 0 Sol
e a outra a escuridao. Os iniciados entre os Gumagan tambem
penetram a hora do Sonho antes da Aurora e enfrentam os
inimigos do Sol, desafiando-os a mostrarem a cara.

Sistema: Primeiro, 0 mestre de rito supervisiona os prepara-
tivos do rito, que assume formas diferentes. Depois, ele participa
(comendo bolos, bebendo rum, cantando can~5es ou em ativi-
dades semelhantes) durante toda a noite. A dificuldade do rito
e 7 em circunstancias normais, 8 no caso de urn inverno frio.
Para cada sucesso, urn dos convivas ganha urn dado adicional
que ele pode usar uma vez antes do proximo solstfciode inverno.

Uma falha leva 0 Sol a nascer em meio a uma nuvem negra
eo mestre de rito perde seus dados de sol ate conseguir con-
templar seu signa Solar novamente. Uma falha critica pode ser
interpretada pelo Narrador como querendo dizer que 0 Sol
nao nasce ou que acontece algum outro desastre.

(i{itos~e£.ama~al(Caern)
Alimentar-sebo£.ama~al

Nfvel Urn

Esse rito toma uma pequena quantidade de alimento e
multiplica a para prover muitos.

j
Sistema: 0 mestre aben~oaa comida e a divideenquanto

executa 0 rito. 0 niimero de sucessose a potencia a qual a
I.: quantidade de alimento e elevada. Urnjantar para doisservi-

ria quatro pessoas se houvesse dois sucessos, e dezesseis se hou-

vesse quatro sucessos.

(J{itobo£.ama~alJluminabo
NfvelUrn
Esteritoe muitosemelhanteao Ritode Abertura do Caern,

com a diferen~a que a luz do Sol deve preencher 0 lama~al

~'"~ It

com sua ben~ao. Pflra os S6is da Meia-Noite, urn ceu noturno
e apropriado para "iluminar" 0 lama~al com trevas. Observe
que 0 mestre de rito nao tern apenas de agradar os espfritos,
mas tambem 0 anciao adormecido, se houver urn. 0 metodo

pelo qual essas criaturas podem ser sobrepujadas varia de lama-
~al para lama~al. Exemplo: se 0 anciao era urn jogador de
mancala, jogar uma turbulenta partida nas areias do lama~al
pode ilumina-lo com riso, enquanto que urn anciao que com-
bateu os Garou toda sua vida poderia exigir urn rito bem mais
sombrio...

Sistema: Funciona como 0 Rito de Abertura do Caern.

(J{itoboJfinhoCercabo
Nfvel Urn

Esse rito permite que uma mae empilhe terra e vegeta~ao
para criar urn ninho protetor para seus ovos. Embora seja urn
comportamento comum entre os crocodilianos e os monitores,
a versao do ritual confere aos ovos uma medida adicional de

prote~ao esplrlto.
Sistema: Se for executado da maneira apropriada, 0 rito

man tern os ovos a temperatura 6tima ate eles vingarem. Ou os
ovos se partem duas vezes mais rapidamente, ou duas vezes
mais vagarosamente, dependendo de como a mae tiver execu-
tado 0 rito e construfdo a pilha. Algumas maes tentam usar
esse rito para garantir urn certo augiirio solar para seus filhos.

Salvar 'Jilhote
Nfvel Urn

Mais de 90% dos potenciais Mokole siiquides e outros rep-
teis morrem no primeiro ana de vida, doentes ou devorados.
Esse rito cria urn elo entre 0 progenitor e 0 filhote, que permite
ao primeiro saber a condi~ao de qualquer filhote a qualquer
momento.

Sistema: Uma vez executado 0 rito, 0 progenitor precisa
apenas se concentrar durante urn turno num dado filhote e a
condi~ao relativa da crian~a (se ela esta segura, ou em perigo
imediato, ferida etc.) e revelada.

A tCocaboJacare
Nfvel Quatro
Funciona como 0 rito Garou: AT oca do T exugo. Natural-

mente, esse rito e utilizado para proteger urn lama~al.

Abrir d'onteboSol
Nfvel Quatro
Esse rito habilita os Mokole a abrir caminhos de urn lugar a

outro "atraves do cora~ao do sol". A Ponte do Sol pode ser
invocada quando a luminosidade do Sol deslumbra 0 olhar, e
carrega os Mokole de urn lama~al a outro. Urn meio normal de
se usar a Ponte do Sol e passar ao nascer do sol ou ao par-do-sol,
permitindo que 0 "caminho solar" criado pelo movimento da
luz na agua sirva como uma estrada atraves do mundo. A
viagem e instantanea ou quase. Os lama~ais envolvidos de-
vem ter urn tanque ou corpo d'agua que permita a passagem
para a Umbra. Essa agua deve ser aben~oada com 0 rito pelo
menos uma vez na mem6ria viva (nao uma vez ao ano, como

no caso da Ponte da Lua). Isso significa que>enquanto restar ~
urn adormecido que tenha participado da realiza~ao do rito, os ~
Mokolepodemabrirurn caminhoatravesda Pontedo Sol

~
Anoitecer: 0 Olho do Dragiio
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usando 0 Dom: Abrir Ponte do Sol ou 0 Rito do Lama<;:al
Ilumi7nado. Entretanto, esse rito e necessario para se criar uma
Ponte do Sol, para decidir 0 destino a ser alcan<;:ado,ou averi-
guar a seguran<;:ada passagem.

Sistema: Os participantes meditamenquanto 0 mestre re-
aliza 0 rito. A diflculdade e 8 menos 0 nivel do lama<;:al.0
numero de sucessos tem de ser igual ao nivel do lama<;:alalvo.
Epreciso haver mais tres sucessos, se nenhum Mokole verda-
deiro estiver vigiando do outro lado (Le., se 0 lama<;:alde desti-
no estiver sendo mantido apenas par um anciaIYadormecido) .

tJortaleza~o tDragao (
Nivel Cinco

Atraves de canticos, que 0 ajudam a penetrar fundo na
Mnese, enquanto guia um grupo de artesaos, esse rito permite
ao mestre dirigir a escultura de estruturas de pedra com ima-
gens dos Reis Drag6es. Essas imagens sao tao horriveis que
esbarram no terror que os Mokole provocam nos mamiferos.
Esse rito ja permitiu aos Mokole construir fartalezas de pedra
escondidas da humanidade.

Sistema: Para realizar 0 rita, 0 mestre de rito tem de fazer
um teste de Carisma + Rituais, e 0 menos talentoso dos artesaos
tem de fazer um teste de Destreza + Oficio (substituido por
Interpreta<;:aoou Reparos, se 0 Narrador assim 0 preferir), com
diflculdade igual a 7. 0 Narrador determina 0 numero de
sucessos necessarios, dependendo do tamanho da estrutura:
um pequeno santuario toma menos dias do que um castelo. Se
0 rito tiver sucesso, a constru<;:aoprovoca 0 Delirio.

Infelizmente, os Mokole sabem que 0 medo gera 0 6dio, e
os eventuais ca<;:adarestem for<;:ade vontade suflciente para
lutar ao inves de fugir, especialmente se atacarem a noite quan-
do as pedras nao podem ser vistas com clareza.

(/{itos~OsCumagan
tD;unggaUJon

Nivel Um

Esse Rito de Renome e um rito de passagem para os Paren-
tes e os Gumagan. Ele acontece quando eles sao jovens. 0
bando se reune numa po<;:ad'agua ou em um lugar sagrado. Os
homens (para um menino) ou as mulheres (para uma menina)
vao-se embora juntos. Eles entao con tam a crian<;:asobreos
Gumagan e os espiritos da Hora do Sonho. 0 rito envolve arte
corporal: pintura, circuncisao, ou a retirada de um dente. Para
os Parentes, este e0 momenta no qual os adolescentes se tor-
nam adultos. Os Gumagan geralmente passam da cerimonia
para seu grande transe no qual sonham com suas farmas
Arquide.

Sistema: Homens e mulheres que carregam as cicatrizes
do rito sao reconhecidos par qualquer um que tenha tambem
sido iniciado desse modo, e recebem um dado adicional nos

testes Sociais com qualquer povo nativo de Bandaiyan. Dai
em diante, podem aprender os ritos e as can<;:6esque esperam
herdar de seus tios, tias e outros anci6es.

Os suquides tambem realizam este rito, mas os pr6prios

~ Mokole iniciam 0 jovem, mardendo-os.
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OOknanikilla

Nivel Um

Os Gumagan, os Mokole nativos da Australia, criaram este
rito e permitiram que seus aliados, os Bunyip, 0 compartilhas-
sem. Ele e realizado por uma pessoa sozinha. 0 mestre do rito,

que tem de ser uma femea gravida, faz uma jornada ao longo X
dos "caminhos dos ancestrais" (Linhas Harmonicas) para um "L
oknanikilla, um lugar onde um totem tenha se manifestado.
Geralmente, este lugar e um lama<;:al,ou ja 0 foi antes. (E claro
que muitos oknanikilla sao agora lama<;:aisde quebra-ovos).
Os totens concedem favores especiais para aqueles que nas-
cem em seus locais sagrados.

Sistema: Depois de realizam 0 rito, a futura mae gasta um
ou mais pontos de Gnose, e bota seus ovos ou da a luz no local.
Ela permanece la ate os ovos se partirem (se for suquide) ou ate
ser capaz de caminhar ap6s 0 parto (se for hominidea). 0 nu-
mero de pontos de Gnose gastos equivale ao numero de dados
adicionais que a crian<;:apode jogar, quando adulta, ao ten tar
invocar 0 totem do local sagrado.

(an~oes~aNora~o50nho
Nivel Um

Esse rito esta associado com can<;:6esespirituais. 0 mestre
de rito deve cantar a can<;:aopara um lugar (como uma linha
harmonica) ou para uma coisa (como um tjurunga, veja abai-
xo). Ele e entao capaz de usar a linha harmonica para viajar ou
ler as lembran<;:asdo ancestral, geralmente atraves dos Dons
dos Gumagan.

Sistema: 0 teste e Manipula<;:ao + Rituais, diflculdade 6.
Entretanto, para aprender 0 rito, voce tem de herdar esse direito.

tDentro ~o~O~o
Nivel Dois

Esse rito permite que a alma de uma pessoa morta seja
libertada. Disp6e-se do corpo por exposi<;:ao,crema<;:aoou se-
pultamento. 0 mestre de rito entao canta, dan<;:ae queima os
objetivos pessoais da pessoa marta enquanto chama seu nome.
A alma passa para uma po<;:ad'agua, para renascer e nao as-
sombrar mais os vivos. A maiaria das almas acolhe bem esse

rito. Algumas, assustadoramente, nao...
Sistema: Funciona como os outros Ritos de Morte, 0 teste

e Carisma + Rituais.

'V;urunga
Nivel Quatro
Esse Rito permite que um Gumagan coloque um pouco de

sua Mnese numa prancha entalhada ou pintada, uma tjurunga.

A Mnese pode ser acessada por quem quer que conhe<;:aas -

can<;:6es espirituais. iEcomum os bandos de Gumagan trocarem tjurunga. E
uma maneira comum de estabelecer alian<;:ase unmcar 0 povo. ~
Os donos hereditarios de tjurunga sao muito seletivos com re-
la<;:aoa seus parceiros de troca, ou pelo menos costumavam ser.
As tjurunga saotrocadas a milhares de quilometros de distan-
cia entre bandos que se conhecem bem.

Mokole
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Diz-se que restam tres tjurunga feitas pelos Bunyip, antes
deles perecerem. Ninguem sabe onde estas pranchas espirituais
e mfsticas se encontram, mas os Gumagan as estao procurando.
Esperam encontni-las antes que os Garou europeus 0 fa~am.

Sistema: 0 mestre de rito tem de sacrificar um ponto de
Gnose pennanente e entalhar e pintar a prancha durante 0 rito.
A tjurunga e entao armazenada numa caverna sagrada ou al-
gum outro lugar desse tipo. Quem quiser ler a prancha tem de
cantar e fazer um teste de Interpreta~ao + Rituais, dificuldade
7. 0 numero de sucessos e igual ao numero de lembran~as que
emergem.

(J{itos~osZhongLung
lVrocar Ossos

Nivel Cinco

Esse poderoso rito permite ao Zhong Lung prolongar sua
vida. Primeiro, ele tem de preparar uma po~ao medicinal, feita
de ervas, para restaurar 0 equilibrio entre yin e yang. Isso toma
algum tempo. Ele pode tambem contra tar um boticario para
prepara-la por ele. Depois, ele identifica seus ossos mais velhos e
mais fracos e empurra-os para fora, atraves da pele. Ao fazer
isso, sua juventude retorna.

Sistema: Enquanto 0 rito e executado, 0 Zhong Lung tem
de sacrificar um ponto de Gnose pennanente para fazer crescer
um ossonovo no lugarde cada um que forexpelido.Para cada
ponto de Gnose sacrificado dessa forma (e cad a osso renova-
do), cinco anos de idade ffsica retornam ao mestre de rito. Os
ossos refugados sao valorizados por magicos-wu, boticarios e
paleont6logos.
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Qual ea rO{a? Chame novamente

dentro de alguns milenios
A memoria e diruistica

- GillHolland,
"Guessingthe Alligatorsat the CharlesTowne Landing"

Morwangu disse:
- Nenhum Mokole confia num lobo. Nos nos lembramas

muito bem de voces. Para voces, a Guerra da Furia foi ha muito

tempo. Para nos, e como ontem. Voce mesmo viu. A ninhada e a primeira unidade social dos Mokole e dos
Peter insPirouprofundamente, antes de responder: Parentes. Ela consiste de dois a trinta Mokole e seus Parentes,
- E. Mas, Morwangu, a Vaca-Mae estd morrendo. E, por que geralmente chegam a algumas duzias ou a cento e poucos.

mais que voces odeiem os Garou, estamos lutando para salva-La. Nem todos os Mokole pertencem a ninhadas: alguns por serem
Niio e 0 que voces querem? de temperamento solitario; outros par nao existirem presas su-

- E.Mas aMemoriadiz... ficientespara sustentar muitosMokoleje outrosainda, porque
-Eusei. Eume lembrodaGuerrada Furiatambem.Talvez nenhum outro Mokole vive em sua area. Um Mokole sem

niiotiiobem. Mas Sonhod'Arvore me deu A MemOria.E... e ninhada nao e alvo de insultos e nem merecedar de pena (se
estdtudola. Todoaqueleodioe derramamentode sangue,mas nao existir uma razaolegitima para se ter pena), masexistem
existiuumaepocaemqueeramasum, tambem.Voceselembrado muitas coisasque ele nao pode fazer.A maioria dos Mokole
lniciodosTempos.Eu seique sim. pertence a uma ninhada e trabalha para promoverseusobjeti-

j
Os olhos negros se estreitaram em fendas, sob 0 akubra. vos. 0 termo deriva de uma ninhada de ovos e, no Tempo dos
- E. Reis, ninhadas de muitos Mokole freqiientemente nasciam

\: - Entiio Mokole e Garou podem viver em paz. Voce sabe num mesmo ninho. Ao contrario da matilha, uma unidade
que podemos. Estd naMnese. Morwangu, nos temos que tentar. social que se originou da cas;a cooperativa dos lobos, uma ni-
Os Mokole sabem demais. Voces rem que nos ajudar a salvar a nhada temorigemja no nascimento, pelofato de os ovos esta-
Mae! rem mais seguros em seus ninhos, e estes mais seguros quando

- Bem, voce niio estd so fazendo fUffiO{a.Vamos ver 0 que protegidos. 0 termo persistiu atraves da Era do Sono, ate os
a ninhada diz. dias de hoje. 0 titulo e importante. "Aninhar" e ficar junto. Os

Eles caminharam em dire~iioa po~ad'agua onde os dragi5ese Mokole nem sempre amam seus companheir~s de ninhada ~osParentesaguardavam. mas eles sabem 0 que e a uniao. , .

~Creplisculo:Conhecimento dosDrag6es 97
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Uma ninhada nao e uma matilha, e nao e uma familia. Sao
Mokole unidos como se tivessem nascido dos mesmos ovos

(como e0 caso, algumas vezes) .Os membros saDpartes engre-
nadas e interligadas de urn todo. A ninhada e mais do que os
membros, porque eles se combinam para formar algo maior. A
ninhada e efetivamente imortal. Amedida que os Mokole
morrem ou saDmortos, mais podem nascer e a ninhada pode
continuar. Os Ancioes podem entrar no Sono do Dragao e
acordar milenios depois. Existem ninhadas que literalmente
datam de milhoes de anos como entidades (micas. 0 fator de

interliga!tao e a Mnese. Como cada membro de uma ninhada
e capaz de recordar mil vidas as margens do mesmo rio, um
sentido de comunhao pode se estender atraves do tempo e
tambem do espa!t°'

Observe que, pelo fato de dormirem por muitos anos de
uma s6 vez, os Mokole podem se tomar quase imortais. Muitas
ninhadas possuem ancioes adormecidos que prolongam suas
vidas dormindo nove anos a cad a dez, envelhecendo apenas
uma decada com 0 passar de urn seculo, ou dormindo ate
mesmo mais do que isso. Sao capazes de planejar e tramar,
como fazem as mumias e vampiros, embora existam poucos
Mokole capazes de dormir 0 Sono do Dragao. Em muitos casos,
estes "Nomades do Tempo" cooperam entre si, deixando men-
sagens uns para os outros em tabuas de pedra na Lingua do
Dragao. Algumas vezes, duelam durante seculos contra ad-
versariosirnortais, como as mumias, perseguindo-se mutuamente
atraves do tempo. Seus Parentes mortais os protegem e os
revivem atraves dos anos, muitos vivendo e morrendo sem ja-
mais ver os dragoes adormecidos. Desconhece-se 0 numero

A'" real de Mokole adormecidos, mas ele pode ser grande 0 bas-
,., tante para dar ainda alguma esperan!ta. Muitas das localiza-

!toes desses anci6es foram perdidas durante a Guerra da Furia.
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A Cria~ao~euma ninha~a
para ] oga~orese narra~ores

0 conjunto de anedotas que ele havia deixado poderia ter
aplacado a tecno-esp{rito. De qualquer modo, ele tinha de tentar.
Peter apanhou a telefone celular e ligou para a numero de Tia
Penny. Ela atendeu no quarto toque.

-AID?

- Tia Penny, sou eu, Peter. Estou...
- Peter, par onde voce anda? A seita estti doente de tanta

preocutJa\:OO!Pensamos. .. hem, pensamos que voce tinhamorrido.
- Eu 't6legal. Estou, ha, na Austnilia. Perto de Darwin.

Estou passando uns dias par aqui. Estou, ha, aprendendo urn
bocado.

Como niio lembrar - elepensou.
- Austrdlia? Peter, a que voce estti fazendo af? Precisamos

de voce aqui. Os caddveresandam pegando Parentes. Um Paren-
te de seu primo Don estti na UTI, na Santa Casa, par causa de
uma hemorragia. Quando voce pode voltar?

- Noo sei. Acho que tem uns assuntos seriospar aqui.

1
- AssuntosdoPovo?
N 00 havia outro tipo de assunto que fosse impartante - disse- ~

lhe a tom de voz da tia, mais alto do que as palavras.
-NOO, TiaPenny. Olha, voudizerde umavez. Noo fique

chateada. Tem Moko/e aqui.

- 0 que? Aqueles monstros que costumavam cafar Garou?
< Noo estao extintos?

-Par favor, par favor, escute. TemMoko/e aqui, de ver~-
de. Dragoesdeverdade. ElesniiosoodaWyrm. Eeu 't6legal, 'td
bem? Eles 500meus amigos.

Mokole
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Tanto os Garras quanto os Parentes rosnaram ao ouvir as
palavras de seu l{der.

0 Meia Lua,Acossa-e-Dilacera, falou novamente:
- Lfder, jd ouvi falar dos Gumagan. Fdbulas sobre eles en-

chem a noite nas assembleias. Sao duas-pernas que tomam a pele
de um crocodilo, cantando. Se forem apenas uma historia, nao
podem nos fazer mal.

- Isso e conversa de fracotes! Quando os Garras vieram

paraa Terra do Fogo, desdenhando os Garou fracos que viviam ~
segundo as tradic;oesdos duas-pernas e tinham corac;oesde ratos , ~
nos encontramos os Bunyip aqui, coisasque jd foram Garou e se
tornaram animais saltitantes como os cangurus! Os Gumagan
estavam aqui tambem. Eles tra{ramosGarras nas Areias Verme-
lhas, deixaram-nos para lutar sozinhos contra 0 Senhor dos Mal-
ditos. Nos matamos a matilha deles em Greatrocks por causa
disso, mas dez Garras morreram. Entao, meu ancestral, Separa
Montanhas, jurou que nenhum Gumagan deveria jamais cami-
nhar sobre as areias da Terra do Fogo. Durante muitas estac;oes,
elesse esconderam. Agora, nos osencontramos. Agora, nOscum-
priremos 0 juramento. Vamos matar, e vamos nos levantar para
matar novamente.

Houve latidos e uivos de assentimento. Mamu e sua matilha

puseram-se a caminho, trotando atraves do vazio areal vermelho.
Era uma longa jornada.

Existem divers as maneiras de se lidar com a pOSSlVelexis-
tencia de uma ninhada Mokole no curso do jogo..Pode ser que uma ninhada ja exista quando 0 jogo come-
c;:are pode ser que os jogadores saibam de sua existencia.

. Vma outra abordagem e conduzir os personagens dos
jogadores atraves dos sonhos que lhes dao forma, sozinhos ou
em conjunto, e entao fazer com que se encontrem. Podem
passar uma historia ou duas encontrando uma ninhada e pro-
curando urn lugar dentro dela. Como sac intrusos, eles podem
vir a ter dificuldades.

. Com certeza, voce pode decretar que nao existe nenhu-
ma ninhada na area do jogo e fazer com que os proprios joga-
dores criem uma.

. Por ultimo, os personagens dos jogadores podem encon-
trar alguma outra base de operac;:6es,associando-se a urn tem-
plo Bata'a ou a urn bando de Bastet.

Os jogadores e 0 Narrador devem pensar sobre a ninhada e
sua natureza. Os jogadores podem fazer isso enquanto conver-
sam com 0 Narrador, antes de criarem os personagens, ou de-
pois de os personagens terem passado pelo Rito de Passagem,
mas antes da historia propriamente dita comec;:ar.Pode ser que
tambem voce queira se perguntar sobre estas coisas enquanto
planeja 0 jogo:

. Onde a ninhada vai ficar?Os Mokole tendem a ficar
num unico lugar. Shios de nidificac;:ao, presas adequadas e
lugares de forc;:a (lamac;:ais) nao sac comuns. A escolha da
localizac;:aopode ser importante. Eurn parque de vida selva-
gem? Vma floresta tropical ameac;:ada?Vma vila costeira? Vma
ilha remota? Vma favela urbana? Completamente fora dos
tropicos? Existe urn lamac;:al?Se nao houver, onde os Mokole
iraQpara adorar e realizar os rituais? 0 lamac;:ale conhecido por
Garou ou magos, que podem querer toma-Io?

. A ninhada se dedica a urn proposito? Muitas ninhadas

sempre guardaram 0 lamac;:al, ou sempre 'plantaram e ~
replantaram urn vale florestado, ou sempre ensinaram as Tra- ~
dic;:6esa vila local. Algumas ninhadas nao tern urn prop6sito .....
(exceto sobreviver). Existem ninhadas de guerra, ninhadas
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Ai! N ao devia ter dito isso.

- 0 que? Volte jd pra cd, Peter. Isso nao estd me
soando bem.

- Tia Penny, por favor, escute. Tinha alguns Mokole ainda
vivos depois da Guerra da Furia. Sei que voce e a Mae sempre

disseram que todos eles jd eram. Mas tem alguns aqui. E isto...

~ isto e importante. Costumavam dizer que os Mokole se lembra-
vam de tudo, e achamos que era so uma historia. Mas nao e, 'td
legal? E verdade. Tem um Mokole antigo aqui que se lembra dos

dinossauros. E... eles querem fazer as pazes com 0 Povo. Isto e
realmente importante. Acho que eu poderia mesmo fazer isso
acontecer.

-lstoeserio, Peter.
0 tom de voz dela mudou. Eia nao teria sobrevivido para se

tamar a Garou mais velha doprotetorado sem terum ju{zoperfei-
to. Em sua mente, ele visualizou a seita se reunindo. 0 que eles
decidiriam?0 que elesfariam?

- Isto e serio. Quero levar isso adiante com eles. Eles dizem

que querem que eu entenda 0 que significa ser Mokole. Porque

eles precisam de nos. Precisam fazer as pazes conosco porque. . .

porque 0 Apocalipse es~ndo e. . . nos precisamos deles. Pre-
cisamos dos Mokole. Eles sao a Memoria da Mae. Se conseguir-

mosque elesnos ajudem,podemosrestaurd-La,fazer 0 mundo

ser como era antes. Eles SaDa esperanc;a de Gaia.
- Voce acredita nisso. - seu tom era neutro. Para quantas

gerac;oes de agressivos filhotes ela tinha sido ta~ imparcial? Nin-

guem sabia a idade dela.

- Temosque tentar. Escute, eu vou... vou telefonarpra
voce daqui a pouco. Estou aprendendo muito agora. Devo poder
voltar em breve.

- Peter, nao muito tempo longe. Tenho de ir.
- Tchau, Tia Penny.
Eia desligou seu velho telefone de disco giratorio em sua sala

de estar em Toronto, e na Terra de Amhem, que fora Ulungan,

Peter fechou 0 telefone.
Mamu, dos Garras, ouviu a coisa da Weaver dizer que 0

lobo-traidor tinha terminado de falar com a irrri.ade sua mae.

Disse ao esp{ritoda Weaver que tinha repassado a chamada para
ir "se comer" e a coisa desapareceu com um estalo. Sua forma
Hispo destacava-se entre os dingos na poc;ad'dgua. Ele atirou
sua monstruosa cabec;a para trds e uivou]untem-se a Mim atra-
ves do sertao vermelho.

A matilha comec;ou a se reunir. Mamu discursou para eles.

- 1rmdos, sinto 0 cheiro da urina de um traidor, um lobo

caw que usa a forma de um duas-pernas. Esta coisa chama a si
mesmo... - e seu focinhocaninodeu forma as palavras Peter
Ward.- Ele estd se deitando no meio dos arbustos que a Wyrm
mija em cima. Fala com 0 povo-dragao,a propria imagemda
Wyrm. Meus esp{ritosme trouxeram suas palavras. Voces jd po-
dem farejar a imund{cie nos desertos do norte. Sigam-me e mata-

j
remos dois coelhos com uma so cajadada: esta coisa que jd foi um
loboe suas feras da Wyrm. Voces estao comigo?

II.: 0 MeiaLuadamatilharespondeu,um dingomenor,com
pelagem castanha e negra

- Lfder, qual e 0 crime que elescometeram? 0 que sao estas
feras da Wyrm?

- Sao os Gumagan - disse Mamu, odiando ate mesmo
pronunciar a palavra - Pioresdo que os Espirais N egras, que jd
foram Garou como nOs. Estas coisas nao apenas servem a Wyrm:

eles assumem sua forma! .

~
-

... ~'"'---



~J/~
educadoras, ninhadas protetaras, ninhadas de nidifica«;:aoe
muitas outras.

. Quao completa e a lista de augurios solares? Trata-se de
uma ninhada perfeita? Ela tem um Coroao? Se nao tiver, quem
eo mais velho? 0 mais respeitado? Quem preside as Reunioes
quando 0 Sol nasce? Quem decide quando 0 Sol esta a pino?
Quem recorda quando' 0 Sol baixa, ou festeja quando esta escu-
ro? Se par acaso houver lugares vagos, existem Parentes treina-
dos para preenche-los? Se nao, eles poderiam ser treinados?

. Qual e0 totem da ninhada? Qual e sua natureza? 0 que
ele quer? Lembre-se que totensindividuais SaDmuito raros,
porque os espfritos totemicos nao se incomodam com individu-
os. Geralmente, apenas uma ninhada e capaz de juntar poder
espiritual suficiente para um totem..De quem a ninhada se lembra? Quem SaDas figuras
notaveis em sua Mnese? Quao distante no tempo ela vail Os
Reis estavam envolvidos? Existem repteis ou humanos famosos
na linhagem? Que lembran«;:asnao-Mokole estao envolvidas?.A ninhada tem inimigos ou aliados notaveis? Quem SaD
eles? Quao poderosos SaDeles, eo que eles querem?.Ha realmente um anciao adormecido? Quem e ele?
Adormecido, quao poderoso ele e? Quao poderoso seria des-
perto e quais as condi«;:oesdo despertar? Quanto disso tudo os
jogadares conhecem? Observe qUymuitos ancioes deixam ins-
tru«;:oespara serem acordados quahdo certos eventos aconte-
cerem ou usam 0 Dom para acordarem sozinhos.

Depoisda eSl:afiiochuvosavem a eSl:afaoseca. Depoisda
eSl:afiioseca vem a eSl:afiiochuvosa. Somos pacientes. Nosso
tempo chegaranovamente.

- Nada-no-Despertar-de-Mbembe, Coroado Mokoleda
Ninhada do Congo.

J11atre
Os Mokole reconhecem um poder mistico na fertilidade,

que eles denominam Matre (MOT -rei). Uma femea Mokole
acasala todo ano, mas poe ovos, ou da a luz bebes, se for
Hominidea, a cada dois ou tres anos. Para cada ovo Mokole
chocado ou bebe Mokole parido, a mae ganha um dado per-
manente para adicionar em qualquer lugar.Estes SaDseus dados
de Matre. Depois de distribuidos, os dados de Matre nao po-
dem ser realocados, embora a mae possa ganhar outros parindo
mais Mokole verdadeiros.

Jacares e crocodilos poem, talvez, uma duzia de ovos em
cada ninhada, e cada ninhada tem 10% de chance de conter
um Mokole. Nao imparta quantos ovos uma femea suquide
ponha, existe ainda apenas 10% de chance de aparecer um
Mokole. Diversos Mokole namesma ninhada SaDtao raros que
chegam a ser lendarios. E,portanto, impossivelganhar quanri-
dades imensas de Matre "instantaneamente", botando um ni-
nho cheio de ovos. Entretanto, a perfcia: Conhecimento da
Progenie, e as qualidades Reter Esperma e Reter Ovos facili-
tam a reprodu«;:ao. Atualmente, a medida que as terras dos
Mokole encolhem e a Decompositora envenena 0 mundo,
Matre nao ea fonte inesgotavel de poder que pode parecer. Os
personagens dos jogadores que desejam ganhar Matre tem de
interpretar a corte e salvaguardar seus filhotes. Os Mokole tem
grande afei«;:aopelos filhos, e usam 0 Rito do Ninho Cercado

b" para salvaguarda-los.r PodeparecerqueapenasasfemeasMokolepodemganhar
dados de Matre.No entanto, se um macho gerar diretamente
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um Mokole (0 que e raro, pois 0 gene e muito recessivoj e mais
frequente 0 nascimento se dever a um gene recessivo), ele,
tambem, pode ganhar um ponto de Matre, a criterio do N'arrador.
Ja que Matre e uma liga«;:aocom a fertilidade de Gaia, 0 macho
sabera quando ele e 0 pai verdadeiro, se ganhar Matre.

Algumas vezes, fala-se de Parentes que possuem Matre. Se

um personagem Parente tiver um filho Mokole verdadeiro, 0 'l
Narrador pode permitir que ele ganhe um ponto de Matre.

metamorfosee (J{epro~u~ao
0 que voce tinha de visualizar era uma mulher ja gravida

passeando por a{ em sua ronda didria em busca de alimento. De
repente ela tropet;anum d{stico[das linhas harmonicas], a crian-
t;a esPiritualsalta... e impregna 0 feto com a cant;iio.

- Bruce Chatwin, 0 Rastro dos Cantos.
Os Mokole realizam ritos de corte, que variam de uma

ninhada para outra e de uma ondula«;:ao para outra. 0
acasalamento, mesmo que ele seja realizado todos os anos,
apenas traz £llhosa cada dois ou tres anos. Os Ritos de Repro-
du«;:aogarantem que dois Mokole de sexos opostos nao se
acasalem. Os hominideos se acasalam quando e possivel para
eles, enquanto que os suquides se interessam pelo acasalamento
somente durante a epoca de reprodu«;:ao.Algumas vama SaD
afetuosas em outras epocas do ano, mas a maioria dos suquides
nao. 0 amor homossexual e conhecido tanto entre os Mokole
hominideos quanto entre os suquides, embora a maioria dos
Mokole nao tenha essa tendencia. Como nao produzem £llhos,
as rela«;:6eshomossexuais podem ser mais afetuosas e perma-
nentes do que 0 acasalamento entre sexos opostos Oa que a
rela«;:aoobviamente existe por si s6), e freqiientemente 0 sao.

As femeas dizem "saber" (permita um teste de Gnose, di£l-
culdade 7) quando estao "carregadas" com ovos ou com um
bebe. Elas tambem "sabem" se e um Mokole verdadeiro (em-
bora a di£lculdade para este teste seja igual a 9). Observe que
os ovos geralmente £lcam no corpo da mae suquide apenas
alguns dias antes de serem postos.

Quando esta gravida, a femea pode mudar para a forma
Arquide e de volta a forma da ra«;:a.A forma maior do corpo
pode conter a crian«;:aem seguran«;:a.Entretanto, e perigoso
mudar para outra forma que nao seja a Arquide. Uma femea
hominidea e incapaz de mudar para a forma Suquide depois
do primeiro trimestre. Uma suquide falha na tentativa de
mudar para a forma Hominidea enquanto estiver gravida. Se
utilizar um ponto de For«;:ade Vontade para ter sucesso, ela
perdera, na mudan«;:a,todos os ovos com exce«;:aode um.

Se uma Mokole gravida utilizar Furia, ela correra 0 risco de
quebrar seus ovos ou de fazer mal a seu bebe humano. Toda
vez que a Furia for utilizada, permita urn teste de Vigor, di£l-
culdade 6. Qualquer sucesso significa que a crian«;:aesta a
salvo. Uma falha signi£lcaque 0 poder da Furia inicia 0 traba-
lho de parto prematuramente e a femea da a luz urn bebe
prematuro ou p6e seus ovos precocemente. 0 Narrador deve

1determinar se uma crian«;:a human a seria ou nao capaz de
sobreviver: normalmente antes do terceiro trimestre, a crianc;:a ~
nao e capaz de viver fora do utero. No caso de uma falha
critka, a crianc;:amorre e a mae perde urn nivel de vitalidade
devido ao aborto ou fusao dos ovoS. Lembre-se que crianc;:as
prematuras podem sobreviver, se receberem cuidados apropri-
ados. Perde-se Matre se a crianc;:amorrer. Se a Mokole tiver
sido especialmente estupida, perde-se tambem 1 ponto de Sa-
bedoria. Urn Mokole que provoca deliberadamente a morte
de uma crian«;:ae um criminoso e urn assassino na sociedade

Mokole.... - ~ It..
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Mokole, enquanto que uma femea que provoca a morte de
seu pr6prio filho e considerada perigosamente insana.

MOKoleou Parentes gravidas sac zelosamente protegidas
por sua pr6pria ninhada. De fato, qualquer Mokole considera-
ria isso seu dever. As leis de asilo exigem que qualquer mem-
bro da Ra<;aDragao conceda ajuda e abrigo a uma mae com

~ crian<;:a.As leis sac tao rigidas que uma assassina pode tomar
abrigo com a familia de sua vitima se ela 0 demandar. Os Sem-
S6is contam muitas hist6rias de heroismo e sacrificio centradas
na necessidade premente da reprodu<;:ao.

OsH1okolee a Umbra
0 (])ragao em Voo

Muitos Garou acreditam que os Mokole sejam ineptos na
viajem Umbral ou que ignorem a Sombra. Entretanto, osMokole
simplesmente freqiientam regi6es diferentes do mundo espiri-
tual. Como a "mem6ria" de Gaia, os Mokole estao mais interes-
sados na Umbra Profunda, tambem chamada Umbra Alta pelos

/
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magos. Aqui, ideias e pensamentos tomam forma espiritual, e
aqui os Mokole buscam reunir aquelas lembran<;as que esca-
param ou que foram esquecidas. Eles procuram ate mesmo por
conhecimento dos tempos perdidos do Prodigio, embora tais
buscas possam levar ao Harano e a morte.

A Umbrantebia
Os Mokole nonnalmente nao gostam de viajar pela Umbra

Media.Eo reino no qualrondam osGarou. De fato,exige-se0 ~
Dom: Caminhar Entre Mundos, para urn Mokole ser capaz de ~
abrir atalhos, alem de urn corpo d'agua para servir como urn
portal. Poucos sac os filhos do Dragao que arriscam a viagem.
Os Garou sac tao hostis aos Mokole na Umbra como em qual-
quer outro lugar. Alem disso, os Inocentes atacam qualquer
Mokole que eles avistam.

Alguns caminhos da Umbra levam a Pangea eaT erra dos
Dinossauros. Os Ocultos divergem quanto a questao de aT er-
ra dos Dinossauros estar localizada na Umbra Rasa ou no "Mun-

do Perdido" da Umbra Intema. Entretanto, Pangea e "Gaia
como Ela foi", e pelo menos urn Mokole dormiu par la desde
que 0 Reino foi criado. As vezes viajantes Mokole rancorosos
vao ate la para emboscar grupos de ca<;aGarou e devora-los.

Os Jnocentes
Pail .Viagem Mnetica: 0 Inocente consegue penetrar na
Sim, filho? Mnese de outros Mokole para assombra-Ios.
Quero te matar. .Materializar: funciona segundo as regras dos e~piri-
- Jim Morrison,"The End" tos.
Os Mokole nao possuem impuros e nunca os terao. En- .Assurnir Forma Hominidea: 0 Inocente e capaz de

quanto urn Garou usa a mesma forma de batalha desde os assumir a forma Hominidea, passando-se efetivamente por
Ultimos Tempos, todas as formas de batalha Mokole sac uma apari<;~ ormal.
diferentes e tern de ser sonhadas para ganhar existencia. .Ass ~. orma Suquide: 0 InQcente .e capaz de
Urn Mokole com dois pais Mokole teria de sonhar sua surgir com€!a apari<;:aode urn crocodilo.
forma Arquide ainda no ovo, 0 que e impossivel. 0 resul- .Conce1iJet'Poder: pode conceder Gnose a outro
tado de urn acasalamenta Mokole-Mokole e urn feta de- espirito. .
formado (ou uma ninhada de ovos horrendos com embri6es .Tomat:~otler: capaz de roubar 0 poder de urn btltro
monstruosos dentro deles) que muda de forma constante- espirito. A dificuldade era For<;ade Vontade do alvo.
mente. A mae Mokole geralmente tern de mudar ra a .Roubar Mnese:ioInbcente consegue drar a Mnese
foqn.aArquide para evitar ser rasgada por seus . a- de seu dono. Ele entra. enu;:ontato com a mente do alvo
veis6ihotes, que algumas vezes usam as garras rir e faz urn teste de Poqet<contra uma dificuldade igual a
canlinho atraves do corpo dela, em dire<;:aoa I 1. For<;ade Vontade doatvb.*O resultado depende do

Se sobreviverem a quebra dos ovos ou ao par numero de sucessos.
tes aparecem na formada ra<;ada mae, mas log Urn sucesso: uma lembran<;a dentro daMnese torna-
Nenhuma dessas crian<;asjamais atingiu a matur .A se confusa.
crian<;a morre, incapaz de manter uma forma estavel e Tres sucessos: urn lembran<;:amenot;seperde.
torna-seum Inocente. Diz-se que Sem-Face, filha de Fogo Cinco su~s~os: uma lembran<;:acomum seperde, ou
da Noite,fQi'<aprimei stes fant(ls~as!famintos vaguei- '!.1malembr<;\n<;~~fandefica anuviada.
am desdeas Terra da s ate a Uinbra Rasa, sem a .Sete ou +<suceSsos: uma lembran<;:amaior e destruida.
lembran<;ade quem ou eles realmente sao. i, Corromper.Mnese: 0 Inocente consegue transfor-

Em geral, os Inocentes tratados como espiritos, ??as mar Mnese em Mnese Ruim, distorcendo os sonhos do
estatisticas ficam a cat;godo Na~~or.AIguns tern a for<;a Mokole. 0 sistema funciona como 0 anterior, com a dife-
pouco maior do que nivel d s, enquanJQQ!Jtros ren<;:aque ao inves de se perderem, alteram-se as lembra,n-
transcendem os limites superi oder de uin,laggting. <;:as:urn amigo gentil torna-se urn inimigo, ou uma pericia
AQinves dos Encantos normais, dSlnocentes posstle~ seus aprendida parece sempre dar errado. 0 dano infligido.pode
Pt6prios poderes sombrios'~lltre eles podem incluir~se os ser curado par Dons, por uma busca mnetica ou por pere-
s~guintes: grina<;:aoa Umbra Profunda.

. 8ussurros Sombrili)s:Q Inocente e capaitde ratar . Arcanos: 0 Inocente pode usarospoderesdosMortos
comos vivos. Sem Descanso, chamados Arcanos. Eles lembram os Dons,.Passagem cia Umbra: 0 Inocente consegue usar urn mas tern efeitos tetricos. Urn Narrador pode usar Dons

ponto fraco, ou Depressao, na Umbra Negra para penetrar desagradaveis de forma apropriada ou.p6de \!sar 0 livro ~
na Umbra Media ou Profunda, geralmente em persegui- Wraith: The Oblivion, equiparando I?athos.a Gnose. ~
<;aoa uma presa. .
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Eles consideram isso ca<;:ara "mais perigosa de todas as ca-
<;:as"e deleitam-se com 0 desafio. A maioria dos outros reinos
da Umbra Media nao saD acessfveis aos Mokole ou nao lhes

interessam, como a Toca do Lobo. Na Terra do Verao, os
Mokole dizem encontrar os Garou que nao saD hostis a eles.
Como ninguem e capaz de, entrar com seguran<;:ana Terra do
Verao para verificar isso, a verdade permanece desconhecida.

A Umbrad'rofun~a
A Umbra Profunda e a por<;:aodo mundo espiritual que

reflete a Mente de Gaia. Sua rela<;:aocom 0 Reino e definida
de uma maneira semelhante a da Umbra Media, mas para
entende-la e necessario um modo diferente de enxergar as
coisas.Emgeral,a simplesabertura de atalhos nao esuficiente
para penetrar a Umbra Profunda. Enecessario um caminho
especial para dentro dela, embora varios lama<;:aisconhe<;:am
uma ou duas dessas estradas. Muitos Mokole e a maioria dos
praticantes de magia devem serestringir a viajar astralmente
ao longo das praias da Mente de Gaia, pois saD incapazes de
avan<;:armais. Ainqa mais distantes do Reino, as profundezas
da Umbra Profund~ saD 0 lar dos pensamentos de Gaia e das
representa<;:oesesPirituais dos seres do Reino. Este e oobjetivo
do espiritualista Mokole: navegar para dentro dos pensamentos
de Gaia em busca de lembran<;:asque ela esqueceu e dos inimi-
gos que buscam corromper sua mente. Por causa de seus obje-
tivos e metodos diferentes, os magos enxergam a mente de
Gaia de maneira diversa. A viagem astral, que e uma disciplina
desenvolvida pelos Mokole usando as mesmas ferramentas
mentais que utilizam para viajar atraves da Mnese, tem suas
pr6prias leis da realidade. Geralmente, 0 ego astral esta ligado
ao corpo fisico por um efemero cordao de prata. 0 viajante nao

.tem consciencia da condi<;:aode seu corpo fisico, mas pode usar
0 cordao astral para retomar a sua forma a qualquer momento.
Dependendo de suas cren<;:aspessoais, um Mokole pode ver 0
cordao de prata como um cordao umbilicalligado a Mae Gaia,
ou como a cauda protetora do Dragao.

Os Mokole em sua forma astral podem viajar a grandes velo- .

cidades. Os narradores saDencorajados a utilizar 1.600 km por
hora como uma diretriz geral. Os viajantes astrais nao podem
interagir com 0 mundo fisico, exceto de maneira muito limitada.
Gastando-se u~ ponto de For<;:ade Vontade, um viajante astral
pode se manifestar como uma forma fantasmag6rica e ate mes-
mo falar. Os mortais que veem um Mokole fazer isso na forma
Arquide estao sujeitos ao Delirio. Ao se encontrarem, duas for-
ma astrais podem reagir como se fossem ffsicas.Elas podem falar,
tocar ou ate mesmo lutar uma com a outra. Entretanto, como
nao possuem corpos ffsicos,os atributos de seus egos astrais saD
derivados de suas mentes. Raciodnjo substitui Destreza, Mani-
pula<;:aofunciona como For<;:ae Inteligencia opera como Vigor.
A (mica maneira de causar dano real a um viajante astral com
um cordao de prata e cortar 0 cordao. T rate os pontos de For<;:a
de Vontade do Mokole como niveis de vitalidade. Quando toda
a For<;:ade Vontade for perdida, 0 cordao e corrado. Os Mokole
fisicamente presentes no dominio astrallutam usando seus atri-
butos fisicos e vitalidade normais. Entretanto, eles recebem a
penalidade padrao mais um, acrescida as dificuldades de com-
bate fisico que todos os Metamorfos enfrentam nos domfnios
espirituais.

Um ser cujo cordao de prata astral e cortado fica encalha-
do na Umbra. Seu corpo come<;:aa morrer e sua natureza muda.
De-lhe uma hora por nivel de vitalidade, de prazo para sua

# formaastral murchar, transformando-senum fantasmaj e um~ dia por nivel de vitalidade para 0 corpo do Mokole morrer, a
menos que ele seja de algum modo alimentado au sustentado.
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grinos viajam para dentro da Umbra Profunda. A experiencia
pode ser comparada a mergulhar no mar a partir de uma praia
rasa: fria e profunda. Repentinamente, 0 cordao de prata tor-
na-se fino e aqueles que continuam em frente com freqiiencia
sentem-se vulnenlveis ou chegam ate mesmo a alegar que 0
cordao parece querer puxa-los de volta. a meio mais comum
de urn mistico atingir a Umbra Profunda e passando atraves de
urn dos varios portais, como os fomecidos pelas Ascens6es. as
viajantes que sao habilidosos 0 bastante para chegar este pon-
to, freqiientemente 0 fizeram fisicamente, sem urn cordao de
prata, mas existem aqueles que tern a habilidade de remover 0
cordao e continuar sua viagem impavidos. Urn viajante astral
que nao e capazde remover seu cordao, conseguepenetrar a
Umbra Profunda, mas corre grande riscos. Urn portal pode
mover grandes distancias e exigir que ele passe quantidades
incriveis de tempo tentando retomar para 0 seu corpo. Algu-
mas vezes, pode acontecer de urn portal se fechar, cortando 0
cordao e deixando 0 viajante encalhado na Umbra Profunda,
ao mesmo tempo que seu corpo come<;:aa morrerj ou atrair
alguma entidade com a inten<;:aode seguir 0 cordao ate sua
localiza<;:aoatual. Normalmente, os Mokole penetram a Umbra

a infeliz, com 0 tempo, to~ma criatura fantasmagorica, . Profunda em busca de lembran<;:asperdidas, que nos reinos
essencialmente uma apari<;:aoastral. Ele esquece sua vida an- Umbrais podem assumir a forma de seres ou ideais espirituais.
terior e volta a ser urn mero involucro de seus apetites e desejos as Makara da India levantam a hipotese de que as lem-
passados. Seus atributos astrais sao os unicos que possui. bran<;:asnao podem verdadeiramente se per-der. as Pratigata,

Em geral os Mokole evitam os poucos magos que se encon- os sonhos perdidos de Gaia, sao seus objetivos. Eles buscam
tram na Umbra Profunda. as dois grupos tern pouca coisa em esses espiritos antigos, que estao, com frequencia, aparente-
comum e nao se importam muito uns com os outros. Urn com- mente reduzidos a quase nada pelas eras de desusoj que esvo-
bate real e geralmente desastroso para ambos os lados. as pou- a<;:ampara la e para ca tao caoticamente que ninguem e capaz
cos magos que se dao bem com a Ra<;:aDragao sao geralmente de pega-los; ou que sao tao obscuros e enigmaticos que nin-
xamas de varias tradi<;:6es. guem consegue entende-Ios. as Makara dizem que os Pratigata

Dentro da Umbra, existem atalhos e portais para outras sao as formas de todas as "lembran<;:asperdidas" de Gaia. Se os
regioes. Sabe-se, por exemplo, que certas areas escuras, cha- Mokole conseguissem encontrar todos os Pratigata 0 equilibrio
madas Depress6es por alguns Mokole, tocam as Terra das Som- seria restaurado, pois dessa maneira eles conheceriam a mente
bras. Eassim que as apari<;:6esperitas em Argos e os ~spectros original de Gaia. Eclaro que a Umbra Profunda e uma suces-
hediondos deslizam para dentro da mente de Gaia. E comum sao inimaginavel de ideias, ideais, espiritos, lugares magicos,
os Espectros se fazerem passar por Malditos, ou serem vistos enigmas e quebra-cabe<;:as. Alguns deles nao sao mais do que
como Malditos quando penetram nos reinos superiores. as pensamentos soltos e sao pequenos ou fracos. Uma presen<;:a
Mokole que buscam penetrar nos reinos dos mortos devem dessas pode nao passar de uma piada simples eva, lembrada,
desconfiar das almas que se escondem dentro das Depress6es. pela metade, no cafe da manha, capaz apenas de fazer 0 Mokole
Elas variam desde Espectros devoradores de vida ate misticos dar uma risadinha.
mortos, que buscam atrair os vivos para as Trevas, para seus Diz-se que, ideias tremendamente potentes, provem das
proprios propositos nefastos. cren<;:asde culturas inteiras. Diz-se que e possivel encontradar

Portais de prata, conhecidos como Olhos, levam a frag- aqui as divindades das antigas mitologias, mas quem sabe ao
mentos Lunares na Umbra Media. Eles podem ser vistos a dis- certo? as Mokole nao sao peregrinos na Umbra, mas estao la
tancia por causa de seu brilho suave. Estas sao as areas onde e por uma razao. Se existem alguns Incama afirmando serem
mais provavel encontrar Garou ou feiticeiros viajando vindos deuses passeando pela Umbra Profunda, os Mokole nao tern
da Umbra Media. Lunas e Filhos das Clareiras algumas vezes tempo para bancarem os suplicantes.
se escondem aqui, embora, normalmente, eles tenham medo Muitas vezes, os Mokole visitam os reinos da memoria, nos
de deixar os confins do Olho, pois eles pressentem 0 perigo quais eles conseguem penetrar atraves dos sonhos ou migran-
contra sua existencia. Por ultimo, as ocorrencias comuns de do para esses locais da Umbra Profunda atraves da Sombra. as
luzes brilhantes atingindo a Umbra Profunda sao chamadas reinos da memoria aparecem como cavemas, palacios, ou ate
Ascens6es. Acredita-se que estes lugares, geralmente tempo- mesmo esferas flutuando no ceu-oceano da Sombra. Ao se
rarios, estejam carregados com os pensamentos de grandes in- aproximar de urn reino da memoria, os viajantes podem con-
telectos e pensamentos poderosos que criam urn condutor que templar a natureza da memoria atraves de janelas, refratadas
liga as mentes do Reino diretamente com a mente de Gaia. as na superficie da bolha etc. Para entrar e precisofazerurnteste
magos experimentam epifanias, e possivel encontrar sonhado- de Mnese contra uma dificuldade que 0 N arrador pode esta-
res poderosos e grandes pensadores dentro desses condutos, belecer. Para penetrar a lembran<;:ade urn individuo comple-
tanto em pessoa quanto atraves de algum tipo de ideia que os tamente estranho, sobre uma ida ao supermercado, a
represente, como a Nona Sinfonia de Beethoven ou os Prind- dificuldade seria 9; enquanto que acessar os ultimos pensa-
pios de Newton. Embora possam ser perigosos, sao os persona- mentos de urn bosnio num campo de extermiq.io poderia ser

gens,que tern mais chance de atrair os Mokole. igual a 10. A dificuldade para lembran<;:ascomo a Guerra Civil ~
A medida que se afastam das por<;:6esda mente de Gaia Americana, com as quais muita gente esta familiarizada, seria ~

nas quais 0 reino fisico ainda mantem alguma estabilidade - apenas 4 ou 5, mas lembran<;:asespedficas sobresutilezassao
pelo menosna determina<;:aoda formada paisagem- os pere- mais dificeis.

Creplisculo: Conhecimento dos Drag6es
&.- - - -.-.-..
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OsH1agose a Umf,ra
Se voce for urn jogador regular de M scensao e

esta ficando um,pouco confuso, lembre ue ha uma
diferen<;:ade terminologia entre Mago omem. a
que os magos chamam de Umbra Alta, os homen~,f~rgs
chamam de Umbra PrC1(unda., ,\1mbos estao falarldoda

mesmacoisa, que eq reino das abstra<;:6es.
a que os magos thamam de Umbra ProfuI?dii,o~

metamorfos chamam"espa~qexterior". Como lobisQrn.em
nao assume que a realidade$efa conselil$u~l, admite-se,
em prol da simplicidade, qoeb espa<;:oexterior e tao fisico
quanto a Terra. M;:i$.Mo esquente ae;alDe<;:\1por causa
dfsso. Como se navesespaciais fossem uinte~ comum no
Mundo das Trevas... Qual e a chance deiaverdade vir

realmente a ter alguma importancia?

j

~
-
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Quando penetram nos reinos da memoria, os Mokole SaD

efetivamente capazes de penetrar qualquer lembran<;a acessi-
vel a qualquer Mokole. E claro que suas proprias lembran<;as
SaDas mais facilmente acessiveis. Se penetrarem uma lem-
bran<;a, 0 Narrador pode simplesmente permitirem que eles
entrem na historia que a lembran<;a relata, e que cada viajante
Mokole interprete urn papel nessa historia. Se conseguirem
terminar a historia com sucesso, a lembran<;a passa para suas
proprias Mneses.

De vez em quando, os Mokole tentam mudar 0 conteudo
de uma lembran<;a. 0 Narrador deve permitir que interpretem
seu caminho atraves desse processo, no qual a for<;ada historia
se opoe as suas proprias Mneses e vontades. As historias, entre
e1as0 Mahabharata, a Iliada e a Odisseia, nao SaDimutaveis,
mas 0 Narrador deve enfatizar a fOI<;aque elas tern. Nenhum
Mokole, nem mesmo 0 poderoso Mokole-Mbembe em pessoa,
tern 0 poder de reescrever a Historia salvando Martin Luther
King da morte ou destronando Set antes que ele fosse capaz
de banir os Peregrinos Silenciosos. Para mudar a Historia tao
drasticamente, seria preciso urn exercito e, mesmo assim, nao
haveria garantia de sucesso.

Se tiverem sucesso os Mokole, descobriraoque a lembran-
<;aque encontraram estara diferente quando retomarem ao
mundo fisico. A propria realidade pode parecer inalterada,
mas, por outro lado, talvez nao pare<;a.Afinal, 0 tempo e uma
coisa poderosa, tao poderosa que govema 0 Sol e a Lua. E se 0
tempo for perturbado, no final ele mesmo se corrige.

Dois espiritos de particular interesse para os Mokole SaD0
Pranastajjanika Pratigata e 0 Smrtihara. Pranastajjanika e a
palavra que os Makara usam para descrever urn Mokole que
perdeu todo 0 conhecimento ou a memoria. Este esquecimen-
to pessoal e urn destino pior do que a mera morte, pais as lem-
bran<;asnao podem ser passadas adiante. Dada a asser<;aodos
Makara de que existe urn Pratigata para cada uma das lem-
bran<;asperdidas de Gaia, acredita-se que existe urn Pratigata
para cada Pamastajjanika. Esta criatura SaDas lembran<;asper-
didas de urn Mokole. Se puderem ser reunidos, os dois se tor-
narao urn novamente.

Os Smrtihara SaDespiritos encontrados na Umbra Profun-
da que aparentemente procuram destruir as lembran<;as de
Gaia. Certos Makara acreditam que os ca<;adores de lembran-
<;assejam as Filnas da Deusa Satanica do Pesar, personifica<;ao
dos impulsos suicidas que penetraram a mente de Gaia atraves
do Desequilibrio. Os Smrtihara ca<;ame atacam outros habi-
tantes da Umbra Profunda e destroem memoria: eles podem
fazer uma coisa "nunca ter existido", devorando sua forma
idealno ReinoAstral.Eclaro que, em geral, os espiritos derro-
tados, simplesmente entram em torpor, e mais cedo ou mais
tarde acabam despertando mas ainda assim os Smrtihara SaD
incrivelmente perturbadores e, muito possivelmente, os res-
ponsaveis pela natureza fugaz de muitos Pratigata. Os Makara
consideram seu dever imobilizar ou destruir os Smrtihara.

H1aisAssuntosbeH1agos
Sera de fato possivel para os Mokole, os viajantes mais

experientes na lembran<;a comunal e nos reinos da me-
moria, penetrar 0 Registro de Akasha - a "Mnese"de
uma tradi<;ao inteira de magos?

~ Talvez.

~ deia interessante, hein?
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Muitos espiritos dentro da Umbra Profunda conhecem os
Mokole e respeitam seu dever para com a Mae. Existem trata-
dos escritos pelos Reis Dragoes com as lembran<;as de Gaia,
que se parecem os pactos feitos pelos Garou com os habitantes
da Umbra Media. Para refletir isto, a Mnese do Mokole age
como urn bOnus nos testes Sociais com a maioria dos habitantes

da Umbra Profunda. As exce<;oes obvias SaDos pensamentos ~malevolos, como os Smrtihara. ~
Os Mokole caminham pela Umbra Profunda ha tanto tem-

po que e1es possuem muitas pousadas e reinos por la. Estes
lugares SaDchamados de Yathamaya - "Como Radicado na
Memoria" - pelos Makara. Os Mokole-mbembe referem-se a
eles como "palacios da memoria" e insistem que toda e cada
arvore, sala, assento de marmore etc. e uma lembran<;a dentro
do grande esquema das coisas. Existem lama<;ais nos quais
Mokole cansados e feridos podem repousar, templos e pagodes
onde podem contemplar a natureza dos Pratigata e meditar
sobre 0 elo que existe entre suas mentes e a de Gaia, e bibliote-
cas com pergaminhos e mapas representando as lembran<;as
que a Ra<;aDragao protege. Os livros espirituais e as tabuas
freqiientemente con tern textos na Lingua do Dragao e nas
Ifnguas humanas perdidas, que apenas os Mokole SaDcapazes
de ler. As Cavemas da Memoria, ha muito conhecidas pelos
misticos, tambem SaDYathamaya.

0 Narrador pode assumir que estes refugios Umbrais SaD
habitados pOIMokole andarilhos e possivelmente por espiritos
que refletem a natureza do lugar. Uma ideia para uma historia
e ter uma Yathamaya que representa lembran<;as associadas
com a cronica: uma sala poderia estar cheia de "livros" que SaD
a linhagem mnetica de urn personagem espedfico, enquanto
que urn santuario poderia ser decorado com mosaicos de he-
rois dos quais a ninhada se lembra. 0 N arrador pode designar
urn numero de pontos a uma Yathamaya, semelhante a urn
caem ou lama<;al,para refletir sua importancia e 0 numero de
linhas de memoria la existentes.

Uma linhagem de memoria
Duas linhagens de memoria, ou uma com lembran-
<;aspoderosas e famosas.
T res linhagens, ou uma linhagem majoritaria e uma
minoritaria.

Quatro linhagens de memoria, ou uma linhagem
muito poderosa.

. . . .. As lembran<;as mais grandiosas e poderosas estao
abrigadas aqui.

As historias poderiam girar em tomo da busca da ninhada
por uma Yathamaya, sua luta para entender seus misterios e as
recompensas que a compreensao de tallugar pode oferecer.

.
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H1nese:

UmCuia ~o Usuario 1
- N6s, osMokole,temos um ditado: nenhum Mokole 11lO!Te ~

enquanto todas as vidas tocadas por ele niio desaparecerem, en~
quanto toOO0 bem feito por ele niio for destrufdo. N ossos compa-
nheiros de ninhada viverao pew tempo em que mantivermos a
memOriade Gaia.

- De Pe Contra a Mare, Guardiao da Ninhada da Ton-e-
Acima-dos-Reis, Recordar a Ninhada Do Outro Lado das
Aguas Azuis.

Mokole
....

~



~

A Mnesee0 exerdcio direto da fun<;aodosMokole como n tAA 't .a Mem6ria de Gaia. Vivos e mortos, a Ra<;a Dragao contem V'> uscas ,,i ne Icas
Seu passado. Os Mokole nunca se importaram muito com a_, .
no<;aosentimental da vida ap6s a morte expressa em mitos Apren£I:rnao e nada1'J1.aISdoquerecordar.
comoos"FelizesCamposde Ca<;a".A morte nao e assustadora - Platao, Fed~,ne: . .
nem odiosapara osMokole,poiselesevoluemate se tomarem Asbuscasmnetlcassaopengosas.0 Narradorpodeenfarnar
parte da Mem6ria de Gaia. issosendocuidadosocom tres tiposde perigo.

Os Iluminados sao os guias dos mortos, tanto nesta vida A passageminterior tem seusterrorespara 0aventureiroda
comona pr6xima.As vezes,elessaovisiveisnos leitosde morte mem6ria.0 reinoda Mnesee habitadopor Ca<;adoresOnfricos
da Ra<;aDragao, ao chegarem para escoltar a alma para seu - lembran<;as tao brutais e inteligentes que 0 passado nao e
destino. Os S6is da Meia-Noite falam de um espa<;o onirico capaz de segura-Ias. 0 Ca<;ador Onirico emerge quando 0
construido a partir da barragem entre as Umbras Media e Pro- Mokole recorda uma cena que contem algo perigoso. Ele pode
funda, um anfiteatro grego no qual os peregrinos podem entrar muito bem esperar 0 momenta propicio e atacar quando 0
para consultar a Mem6ria. Os transes mneticos algumas vezes Mokole estiver mergulhado no recordar, estilha<;ando a ilusao
funcionam assim. do passado como 0 sanguinolento assassino de Lincoln John

0 peregrino fica em pe sobre 0 paleo. Na primeira fila, sen- Mikes Booth pulando sobre um paleo. Se for derrotado, ele
tam-se seus pais. Atras deles, seus av6s. Os Mokole da arvore tera de esperar ate 0 Mokole, ou urn de seus descendentes,
geneal6gica estao em sua forma Arquide, enquanto outros sao recordar novamente a cena onde ele tomou forma.
humanos ou repteis. Os ancestrais nao- Mokole freqiientemente Existem tres portas que os MokoM nao podem abrir: 0 infcio
tem menos a dizer. A medida que as pessoas morrem, sao da Guerra da Furia, 0 Prirneiro Metamorfo, e 0 Prodigio da

conduzidas para as arquibancadas pelos espfritos dos Ilumina- Wyrrn. Aproximar-se de qualquer uma delas e convidar a lou-

j
dos. Cadabanco de gera<;6ese duas vezesmais largodo que 0 cura ou amorte no Interior. Existem muitas, muitas outras
que se encontra abaixo dele. Ao longe ficam as formas dos Reis, lembran<;as perigosas. Quebra-A-Corrente, uma aventureira
com plumas e chifres. 0 nivel de Mnese possuido pelo peregrino da mem6ria da ninhada do Rio de Capim, investigou as lem-

\.: determina quao longe ele consegue enxergar. 0 inquiridor pode bran<;asdo comercio de escravos e ao emergir, tirou sua pr6pria
fazer qualquer pergunta, mas a resposta depende do ancestral- vida devido aohorror do que vim. Em termos de jogo, 0 Narrador
se ele poderia ter sabido disso - e da mem6ria distante - se seus pode decidir que um Mokole contemplando uma cena de
tra<;ospuderem ser encontrados e lidos. grande mal e horror deve fazer um teste de For<;ade Vontade.

Os antigos raramente falam de maneira espontanea, e quan- Um falha significa que 0 Mokole deve gas tar um ponto de

do 0 fazem,osMokolesaoaconselhadosa ouvir atentamente. For<;ade Vontade para evitar Harano ou uma PerttIrba<;ao. ~
Creptisculo:Conhecimenwdas/Jrag6es 105 f
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0 terceiro tipo de perigo e muito mais sutil. 0 passado con-

tern horror, mas tambem beleza e alegria interminaveis. Urn nu-
mero grande demais de Mokole ama tanto a Mnese que
preferem- na as suas pr6prlas vidas, passando meses a fio revivendo
as gl6rias do passado enquanto Gaia morre. Nao ha urn sistema
de regras para isso, mas 0 Narrador pode preencher os transes

mneticos com dicas e iscas para atrair os jogadores mais e mais l
para dentro, ao mesmo tempo que promete cada vez mais poder
e conhecimento. Uma falha critica num teste de Mnese e extre-

mamente perigosa. 0 Mokole que tern esse azar estara propenso
a lembrar fatos importantes de forma errada, ou recordar coisas
que nao aconteceram. No caso de testes importantes, 0 Narrador
pode faze-los e depois dar ao jogador a informa~ao. Uma outra
op~ao e permitir urn ataque de Ca~adores Oniricos.

(){ecor~an~oLembran~as l'tao-J11okole
0 que haviamos testemunhado, disse ele, nao era a verdadeira

earl{iiodo Lagarto. . . A carl{iioverdadeirateriamencionado 0 nome
de cada po~a d'agua da qual 0 Homem Lagarto bebeu, eada arvore
da qual ele tirou uma lan~a, eada eavema na qual ele dormiu,
cobrindo toda a longa distiincia do eaminho.

- Bruce Chatwin, Os Rastros dos Cantos
Peter disse:

- Ando proeurando na Mem6ria para encontrar nossos an-
cestrais comuns. Por que nao consigo encontra-los?

Morwangu amassou mais pituri em seu eachimbo e se esticou
para pegar um carvao da fogueira.

- Dar a MemOria para outro e como verter eM num coador.
- Como assim?

- 56 folhas.
- Quer dizer, 00... que eu nao eonsigo eneontrar qualquer

eoisa que nao se encaixe no meu pr6prio mundo?
- E. 'Ce entendeu.
Os Mokole descendem de longas cadeias de ancestrais rep-

teis e humanos. Eles carregam as lembran~as dessas criaturas
bem como as de seus ancestrais Mokole verdadeiros.

As lembran~as dos ancestrais humanos possuem vis6es claras
das cenas e os elementos da cena como 0 status social ou 0 grau
de relacionamento entre as pessoas presentes, SaGmais 6bvios. 0
idioma, se algum for usado, e urn pouco mais facil de se entender
(0 aventureiro da mem6ria pega 0 significado de urn discurso, se
0 ancestral entendeu 0 que estava sendo dito) e os pensamentos
do ancestral SaGmais compreensiveis em termos de analise da
cena ou do acontecimento. Os ancestrais Suquides pensam em
termos mais sensoriais, em termos de padr6es e texturas ou varia-
~6es de odor. Animais, aves, plantas e 0 tempo SaGfamiliares para
0 ancestral, embora seja possivel que ele nao saiba os nomes de-
les, e quaisquer implica~6es, tais como uma tempestade que se
aproxima, SaG6bvias. 0 ancestral suquide recorda sons, inclusive
idiomas, mas nao 0 que as palavras significam. A consciencia do
mundo exterior dos suquides e muito mais aguda do que ados

1humanos. Eles SaGcapazes de identificar especies e ate mesmo

individuos a partir de uma unica pegada, e dizer pelo cheiro e ~
gosto da agua 0 que esta acontecendo.

Em termos de mecanica de jogo, permita que as diretrizes
descritas acima governem 0 quao Util sera a Mnese. Se estiver
olhando para urn pantano atraves de olhos humanos, 0 persona-
gem sera capaz de ver apenas agua, arvores e lama. Urn suquide
olhando para uma guerra, entretanto, ve apenas humanos ma-
tando uns aos outros e nao enxerga 0 significado da batalha.

~-.~..a -
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lxtase H1netico
Mamu observou por sobre 0 aclive e farejou. Lagarto, claro

como 0 dia.

- Acaba aqui, companheirosde matilha. Nao sei como estas
coisas da Wyrm sobreviveram quando todo 0 resto morreu. Tal-
vez a Wyrm os de it luz novamente para zombar de nos.

Rosnados impacientes elevaram-se tanto dos Garras quanto
dos Parentes, corpos de dingos ondulando e mudando it medida
que a Furia crescia.

- Acamparemos aqui hoje e atacaremos ao cair da noite.
Eles SaDmais fracos it noite.

Ele olhou nos olhos de Furia-Nas-Ruas.
- A coisa que chama a si mesma de Garou deve morrer

tambem. Nao sei se e um EsPiralNegra ou algo ainda pior, mas
nos traiu.

Um batedor retornou.
- Mamu, encontrei um acampamento de duas-pernas com

comida e camas. Nao farejei a Wyrm.
- Eles encontraram alguma maneira maligna de esconder

sua rruicula.Devemos atacar assim que 0 dia morrer.
Acossa-E-Dilacera falou:
- Mamu, devemos atacar os duas-pernasque estiveram aqui

antes? Eles se importam com a Mae Gaia, como nos. Se nao
farejamos a Wyrm, pode ser que estejamosno lugar errado. Lem-
bre-se da Matilha da Terra Rachada, morta com prata porque
eles abateram humanos em demasia.

- Covarde e traidor! Voce me desafia em tempo de guerra?
Mamu mudou para a forma Hispo, sobrelevando 0 juiz, e

rosnou, os olhos selvagens com a Furia. Acossa-E-Dilacera re-
cuou, fugindo do campo de batalha.

0 Garra apoiou a caber;anas patas e aguardou.
0 elo dos Mokole com 0 passado e profundo. Isto e expresso

nao somente atraves dos transes mneticos como tambem na
vida cotidiana. Embora a expressao espontanea da Mnese seja
rara, isso acontece e pode ser um poderoso expediente do
Narrador.

Em raras ocasi6es, um Mokole e capaz de ver um objeto ou
um lugar que tambem se encontra na Mnese. Quando isso
acontece, 0 Narrador pode permitir um teste instantaneo de
Mnese. Se 0 jogador conseguir um sucesso, 0 Narrador pode
permitir que ele sinta uma vaga sensa<;:aode deja vu. Tres
sucessos permitem que 0 personagem tenha acesso as lembran-
<;:asdo que 0 ancestral viu. Cinco sucessos contam a "hist6ria"
do que aconteceu. Se 0 teste resultar numa falha critica, 0
personagem tem convuls6es com os pesadelos devidos a Mnese
ruim durante um certo periodo de tempo. Eprovavel que 0
personagem fique extasiado durante um numero de horas igual
ao numero de sucessos. 0 Narrador pode permitir que 0 joga-
dor gaste um ponto de For<;:ade Vontade para evitar isso.

0 Extase Mnetico pode abrir uma hist6ria, um novo tema,
ou ate mesmo servir como um catalisador para uma Primeira
Mudan<;:a.

Os An~ar;lhos

J A Mnese e passada do progenitor para os descendentes:
geralmente da mae para os filhos. Os Mokole SaDsedentarios, e
geralmente precisam apenas de pequenas areas para sobrevi-
verem, atraves da ca<;:a,da pesca e da horticultura. Com 0
passar dos milenios, isso fez com a que Mnese se tornasse extre-
mamente local. Um ninhada sabe mais sobre seu pr6prio passa-
do do que sobre 0 de outras ninhadas. Para evitar que as linhas
da mem6ria se separem e a Ra<;:aDragao seja dividida em
"tribos" hostis, foi criado ha muito tempo 0 cargo de Andarilho.
Houve muitos, muitos Andarilhos famosos, desde 0 Tempo
dos Reis, atraves da Era do Sono e dos Ultimos Tempos. A
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Guerra da Furia abreviou severamente as Andan<;:as.0 pri-
meiro Andarilho da nova era foi Pilares Omados, seguido por
Busca-os-Esquecidos e outros.

Os Andarilhos SaDchamados "S6is Setentrionais" no He-
misferio Norte e "S6is Meridionais" no Hemisferio SuI, porque
0 Sol passa atraves do ceu meridional, no Hemisferio Norte, e
atraves do ceu setentrional, no Hemisferio SuI. Sao tambem
chamados os "S6is do Gancho" e "S6is do Cruzeiro" pelos con-
tadores de hist6rias, porque, a noite, 0 ceu setentrional e domi-
nado pelo Gancho (Ursa Maior) e 0 ceu meridional pelo
Cruzeiro do SuI. Em ambos os casos, a imagem e a de um sol
fora da ecliptica. "Sol Obstinado" e um outro termo antigo
para os Andarilhos. Existem Andarilhos Nascentes e Poentes,
sendo os Nascentes os mais jovens e os Poentes os mais velhos.
Os Andarilhos jovens SaDgeralmente machos, enquanto os
mais velhos podem ser tanto machos quanta femeas. As ni-
nhadas que os encontram SaDobrigadas a prove-los com ali-
mento e abrigo durante pelo menos um dia e ouvir suas palavras
no prazo de um dia ap6s sua chegada. Um Andarilho em visita
geralmente fica "mais do que um dia e menos do que um ano".

Os Andarilhos tem tres fun<;:6es.Primeiro, eles trazem no-
vas hist6rias e contos com eles. Estas hist6rias passam para a
nova ninhada que eles estao visitando enquanto SaDcontadas
ou atraves de Anamnese, se alguem souber executar 0 rito.
Segundo, eles se reproduzem quando possivel com Parentes
ferteis, impedindo 0 endocruzamento e concedendo uma nova
Mnese a ninhada. T erceiro, eles criam alian<;:as.

Os Andarilhos SaDiniciados ritualmente em seus cargos
antes da partida e podem aprender 0 Rito de Anamnese antes
de ir, para permitir que espalhem a Mnese diretamente. Tam-
bem podem ter 0 Rito de Anamnese executado sobre eles nas
ninhadas que visitam. Suas jomadas SaDarduas e muitos nao
voltam para casa.

Uma ideia de aventura seria os personagens dos jogadores
serem Andarilhos, ou a ninhada deles poderia receber um
Andarilho (possivelmente com notfcias perturbadoras e possi-
velmente sendo ele pr6prio uma perturba<;:ao). Epossivel criar
muitas cronicas ao redor dos Andarilhos e seus hospedeiros.

~

A ma/~i~ao~o 501
Peter retornou de sua ronda e mudou de volta para a forma

Homin{dea.

- Morwangu, acorde. Temos problemas.
0 velho lagarto ergueu a caber;ae falou:
- 0 que foi, filho?
- Simo cheiro de Garou. Garras. Temos que ir.
- Garras?
- Os Garras Vermelhas sao os Garou que sao todos lobos.

Ha, quer dizer, dingos. Eles odeiam os humanos e os Mokole
tambem, acho. Provavelmente trouxeram uma matilha de guer-
ra. - Ele hesitou - Vao matar todos nos.

- Nao vao fazer nada disso. Fique longe deles por
enquanto.

0 velho retornou it contemplar;ao,silenciosoe imovel como a
pedra-ancestral onde estava sentado.

0 Sol nao e um poder maligno ou vingativo, mas ofen de-
La e perigoso. Os Mokole e os Corax que promovem a causa
das trevas freqiientemente sofrem de misteriosas enfermida-
des: mudan<;:asdesfiguradoras, queimaduras horriveis que aca-
bam com a Aparencia, cancer de pele e ate mesmo lepra. Estas
afli<;:6esSaDcoletivamente chamadas de Maldi<;:aodo Sol e SaD
muito temidas. Fica a cargo do Narrador decidir quando 0 Sol

esta suficientemente ofendido para descarregar sua vingan<;:a:~
esta desforra deve ser usada com prudencia, para enfatizar a ~natureza horrivel do Sol. Lembre-se que as doen<;:asde pele ou ....
de mudan<;:aspodem fazer com que as penas caiam, deixando

~ - Crepusculo: Conhecimento dos Drag6es
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alguns personagens alados incapazes de voar, ou podem provo-
car a queda da armadura de escamas ou placas, deixando 0
personagem indefeso ate ela crescer novamente.

Acampamentos
Morwangu levantou-se e falou com ]effo durante muito tem-

po depois. as dois homens, acenderam 0 fogo e puseram alguns
inhames para assar.

Por fim, Peter ergueu-se bruscamente.
- Como voces conseguemficar simplesmente sentados aqui?

Eles estdo vindo, e pravavelmente tentardo matar todo 0 seu
bando.

]effo respondeu sem tirar os olhos dos inhames.
- Bom, cara, antes de tudo eles nao vao matar ninguem.

Segundo, ndo conseguimos correr mais do que um dingo com
uma abelha no fiofo.

- Entao, voces vao simplesmente ficar sentados aqui?
- As montanhas fazem a mesma coisa. Talvez elas tenham

algum conhecimento.
Peter sentiu 0 sabor da culpa. Webby tinha desaparecido, e

ele sabia por que. Ela 0 tinha vendido aos Garras em troca de
sabe-se la que favor, e ele tinhaJ,evadoos Garras are os Mokole.

Era sua culpa.
Ele podia tentar escapar,alt::an~aros caminhos da Umbra

onde estariasegura. Mas os M()kole morreriam, e entao os Gar-
ras matariam 0 bando de.abQr(gi'l1.(.!stambem. Ele nao podia dei-
xar isso acontecer.

Nao podia impe4f-los, tampo~o. NM'~9zinho, contra, seja
como for, muitos G~n:as,~mffen£:si de batdl.1}a.

Ele tinhaderesistir ali emorre
ria tampouco, como se algum GarQy<.I4~

as inhames est(lvamPromos. Jeffo e
sentaram-se, imoveis, mais Utna '\!e~.

0 lxerdto beAton

:ontar a histo-
Qsse escutar!

'wangu comeram e

Esta ninhada de guerrac:lO$.Mokole, composta principal-
mente de S6is Nascentes, passa.Jlmaior parte de seu tempo na
Umbra, lutando para preservar(,Sol. Exige-se que seus mem-
bros provem seu valor em bata.lha e conhes:am os Dons que
permitem a passagem pelo Un'\btal. A qualquer momento exis-
te menos de' uma duzia de Mokole que saDmembros. Destes,
pelo menos dois possuem Fe Verdadeira no Sol.

a Exercito de Aton se prepara constantemente para en-
frentar uma guerra contra a Decompositora e as fors:as das
trevas. Preparando-se para ela, eles buscam os tesouros antigos
escondidos na Terra, nos Reinos Pr6ximos e nos Reinos da
Decompositora, e os armazenam para seu pr6prio uso. T am-
bem procuram e destroem vampiros e lobisomens que pares:am
ser servos das trevas. Sao intolerantes em relas:ao aos que fa-
zem acordos com a Decompositora e "corrigem" qualquer
Mokole ou Corax culpado deste crime.

OsHomabesborrempo
Eles nao saDtanto urn "acampamento" quanto uma socie-

dade. Os Nomades saDMokole e alguns Parentes liderados por
anci6es que conhecem 0 Dom: Sono do Dragao e 0 Rito do
Dragao Adorrnecido. Eles mantem alguns lamas:ais nos tr6pi-
cos, tais como os pantanos de Camar6es. Muitos SaDZhong
Lung.

# Os Nomades usam 0 Sono do Dragao para dilatar 0 tempo.r Dormem durante urn certo numero de anos enquanto os Pa-
rentes humanos trabalham para atingir seus objetivos, depois

...-... ....
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aparecem novamente, conforrne planejado. Parentes escolhi-
dos SaDcolocados para dorrnir junto com seus parceiros e filhos
Mokole, a fim de perpetuar a Rac;:a.Alguns Parentes SaDenco-
rajados a dorrnir ate nascerem seus parceiros apropriados. Re-
centemente, alguns hominfdeos investiram dinheiro e depois
entraram em torpor, planejando dorrnir ate terem feito uma

grande fortuna. Outros usam suas longas "vidas" para perse- I
guir mortos vivos ou construir lamac;:aise ninhadas de Mokole
e Parentes poderosos. Alguns vivem ha milhares de anos, em-
bora nao se saiba de nenhum Mokole que tenha hoje em dia
mais de dois mil anos de idade.

Eclaro que os Nomades tern de manter seus covis em
segredo, mesmo de outros Mokole, caso contrario a localizac;:ao
pode ser tirada deles 11fors:ae aqueles que se encontram adar-
mecidos assassinados. Ningu~m sabe quantos Nomades se en-
contram adormecidos n nde,s4a.&Jortalezasperdidas podem
estar. Como eles prova em reservas de j6ias, te-
souros artfsticos e an anuscnitos,atlm de ter urn "adian-
tamento" quando, rem, as'.localizas:6es desses lugares
seriam muito validsast

Osmok,lee osHagah
Por que tinl}timde ser s,9Pras?
- Dr. In~iana Jone~
Muitos estudiosos ,a.cteclieamque os Nagah (homens-ser-

pentes), os Jufzes de <3a.ia,Jf'oramexterminados na Guerra da
Furia. as Mokole, en'\sua.n'\aioria, concordam com isso e assu-
mem que 0 eventual'!'hom~m-serpente" que encontram seja
simplesmente outro Mol<<>lC$.Entretanto,uns ppucos Mokole
sabem atraves da Mnese)g1,l~Os ~a.gah sQbreviveram ate 0
perfodo moderno, e conhecetn9swedcNieles. Se voce estiver
interpretando urn Mokole, 0 Narradar 0 informara acerca da
quanridade de conhecimento sobre os Nagah que voce possui.
Na maioria dos casos, voce nao tern nenhum.

Os Mokole que aprenderam 0 saber dos Nagah nao sao
necessariamente amistosos para com eles e podem ate mesmo
con&onta-Ios no curso de sua assustadora "missao". Se decidir

usar os Nagah em sua cranka, 0 Narrador pode permitir urn
teste de Mnese contra a Fors:a de Vontade do Nagah para a
Mokole que quiser saber quem os Nagah realmente sao. Alem
disso, os Mokole podem ter uma chance de reconhecer uma
morte aparentemente "merecida" como sendo, na verdade,
uma execus:ao sutil. Exemplo: urn Mokole encontra os restos
de urn Roedor de Ossos, famoso por devorar homens, que apa-
rentemente se engasgado acidentalmente com urn pedas:o de
carne e morreu. Nestes casos, 0 Narrador pode permitir ao
Mokole urn teste de Mnese para ver se ele percebe que os
Nagah estao envolvidos. No entanto, fas:a isso, apenas se esti~
ver interessado em explorar completamente a trama dos
Nagah: eles nao sobreviveram sendo descuidados com seu se-

~
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gredo e com certeza perceberiam se urn Mokole comes:asse a

espalhar boatos. Emelhor utilizar os Nagah deliberadamente, ~
e nao como enchimento.

lsperan~a
0 Sol se pas. Morwangu estava agachado, im6vel, junto das

cinzas do fogo. ]effo estava de pi ao !ado dele. Peter andava de
um !ado para 0 outro, na forma Glabro. Partir era covardia.
Ficar significava a morte.

Moko/e
_..a -

."



Quantos Garou maITeram dessa maneira? Ele se perguntou
pelaprimeira vez sobre os Garou que haviam morrido 00 Guerra
da Furia. Quantos haviam defendido as outras Rafas?

Era esta apenas mais uma batalha ns Guerra da Furia?
Mamu subiu ao aclive e 0 corllfOOde Peter congelou. 0

Garra era do tamanho de um ponei, os olhos queimando de furia.

.. Atrds dele, apareceram seis outros Garou e uma duzia de dingos.
~ Mamu olhou furiosamente para Peter e uivou 0 Desafio. Peter

falou, em resposta:
- Mamu, niio desejamos fazer 0 mal. Sou Peter Ward, da

Seita de Taddle Creek, dos Andarilhos do Asfalto. Nossas trioos
estiio em paz. Continuemos assim.

- MalTa, amante da Wyrm! MalTa! MalTa! - ele avaTlfou
comas mandibulasabertas. '

Os dois Mokole estavam imoveis, como mortos. Abaixo da
superftcie de sua propria mente, Peter sentiu uma caITente no
mar'da memOria.

- Peter - veio 0 sussurro de ]effo - seus ancestrais. . .
Cassie apareceu 00 mente de Peter, rindo de alguma hist6ria

contada 00 assembleia. Um homem mais velho, vestindo terna,
mais do que isso ele niio sabia. 0 que eles estavam fazendo? As
imagens iam e vinham.

Mamu estava sobre eles. Peter so conseguia pensar em uma
coisa que poderia salva-los agora.

- Eu me rendo, poderoso Garra! - Ele mudou para
Hominldeo e se atirou aos pes do monstro.

Aceitards uma Re~OO Honrosa. Assim havia sidoa lei
duranteinconttiveiseons. Mamu parou. Sua matilhajuntou-se
a sua volta, farejando Peter aprocura de trllfos de medo. Um
focinho percaITeusua face, um outro sua virilha.

- A~oo dele honrosa - rangeu uma voz, em Garou, com
um sotaque dingo tiioforte que Peter mal compreendeu. - Nos
niio matar.

A matilha recuolI algunspassas. Agora Peter os via cara a
cara, incapaz de parar,de tremer, enquanto os dois Gumagan
permaneciam im6veis. A beirada consciencia, elesentiu homens ,
mu1heres, looosnas f/orestas, cidades, batalhas, ruas pavimenta-
das, atraves dos prados da Era Glacial...

- NAO! Eu sou Alfa! Eu e$tou no comandorEu digo
MATAR!!MATAR!!-rugiuMamu-MATAR!! 888

EleseatirousobrePeter. Mais tarde,elesesentouao /adode Morwangu,enquanto0
Mas paroulogoadiante.Haviaalgoem seucaminho. Solnasceu.
Era um 1000cinzento.Como podiaestarali?Peterolhoude - Pail

mais'perto,e assimtambemfizeramosGarras.Ele0 ouviupri- - Sim, filho?
meirodoquasehumano, Furia-Nas-Ruas. - Por que 0 Ancestralapareceu?Voce tevealgoa vercom

-0 Ancestral. aquilo,niio teve?
Noo eraum lobo,esim0 Looo. Petersabianasprofundezas - Noo. Voce teve. Ele niioestti00 minha MemOria.Mas

desuaalmaqueesteera Ele, 0 ProgenitordosGarou. estti00 sua, de todosvoces.
- PrimeirodeTodosNos, nOs... nOsvossaudamos- era -'- Como elefalou coma gente?Eleniioe um fantasma.

Muitos Uivos,0 contadorde hist6riasdosGarras.Mudo, -Noo. ElenuncamO'ITeu.
Mamu meneoua cabe~a,incitando-oa continuar- Vossa - 0 que vocequerdizer?0 LoooProgenitorviveu00... 00
preseTlfanoshonra. Era Glacial!

- Estouhonradoporalguemse lembrardemim. SoisMeus -,-Ele vivedentrodevoce.
Filhos. -Mas como... comoeque conseguimosverele?

- Pai,somosdomesmoSangue.Que desejaisdenOs? Cheirarele?Comoelepoderiaser.. . serreal?

j 0 velholoboolhoufixamenteparaeles,um de cada.vez. - Existeum ritual.A MemOriapodecaminhar.Nooesem-
- Somos de fato do mesmo Sangue. Todos nos somos as pre assirn?

\.. filhosdeMae Gaia. Que a Pazdelaestejaconosco. -Mas... vocefez eledizeraquilo?Paraimped{-los?
- Obrigado, Lobo Progenitor. Por que viestes aqui? - Eu niio fizele dizer nada. Foi tudo verdade.
- Venhoparapar um fim a Guerra da Furiapara todo0 -Obrigado.

sempre.HojeelaspassamparaaMemOriaparasempre.Cuidaide - Noo meagrade~a!Eu estavasalvandominhapropria
minhas.;. - ele[oi interrompidoporuivos. pele!Agrade~a0 que hade bomem voce. Foi0 quefez todaa

- Otimo! Otimo! Mataroslagartos!Paidizparamatarmos difereTlfa.

os lagartos!MATAR!! MATAR! ! - Mamu estava arrebatado - -'- Acho que temos muito a conversar com aqueles Garras. ~MATEMAGORA!! Eu... - Muito arecordartambem.

r1Creplisculo:Conhecimentod~ Drag6es 109

~ -- -- ~

~~ .
-Silencio, meusfilhos. Cuidaideminhaspalavras. Niiosois

looos, apenas caes. E a Rllfa Dragoo sOOosprimogenitosdaMae .
Noo osmatareis mais. Eles sOOa MemOriada Mae, e seprestardes
ateT1fOOneles, tudo 0 que existe no Outrora podera ser novamen-
te. A Guerra da Furia terminou. Deixai que a cura de Gaia
comece.

A forma tremeluziu e desapareceu.
- lrmiio Garou?

Peter piscou. Era Muitos Uivos
- Eu... eu quase niio consigo falar. Voce viu 0 que nos

vimos?
- Sim. Sim, eu vi. - aquilo tinha de ser a coisa certa a se

dizer.
- Era 0 Ancestral. Ele nos falou, em pessoa.
- Devemos fazer como ele diz-Peter tentou repetir a admi-

r~OO e a devo~ 00 voz do Garra.
- Estes siio os Dragoes do qual ele falou?
- De fato, e eles se chamam Gumagan. Seus names sOO... -

Ele traduziu mentalmente por um momento - Calor 00 Escuri-
diio e Busca-Outros-Caminhos. Eles conhecem muitos segredos.

Mamu rosnou baixo e durante um longo tempo, enquanto
balaTlfavaa cabe~. Por fim, trovejou mais palavras fragmenta-
das com suas mandfbulas de Hispo.

- Isto niio pode ser verdade. Eu vou embora. Que minha
matilha, me siga.

Ninguem 0 fez.
- Isso acerta a questiio da lidera~ - disseFuria-Nas-Ruas.

Ele mudou para a forma Hominldea - Uau, como issoe Vom.Ele
e um pirado. Seu nome e Peter?

- Peter Ward. Seita de Taddle Creek.
- Onde e isso?
- Toronto, Canada.
- Mo/onge, ne niio?
-E. Ha e.
]effo aproximow.se de onde os Garou estavam conversando:
- 'Dia. Diz al, 'ce sabe0 que 0 Garou dissepro Mokole

quando conheceu ele?
Petersuspirou.A sabedoriadeGaia.
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Lembre-se. Os dragoesvivem. Dentra de nos.
- Peter Dickinson, The Flight of Dragons.

d'ersonagensd'rontos

j

tern amado seus

honram e respei-
tam seus mas nenhuma Bete pode se

vangloriar de tal pelos seus descendentes maiar
do que 0 amor dos e par seus jovens. Embora os Mokole
nao abriguem seus mhos e deem 0 melhor de si para garantir
que seus jovens estejam prontos para as responsabilidades da
Mnese, ainda sao muito protetores em rela<;:aoas suas futuras
gera<;:6es.

Esse e exatatnente0 reflexo de que precisam. Apesar da
reverencia religiosados Mokole pelo passado, nem todas as
respostas se encontratnna aurora da Hist6ria. A chave para
abrigar e defender a Vaca Mae residenas gera<;:6esainda por
nascer, naqueles que estao inclinados a olhar para 0 futuro
tanto quanto para 0 passado. Se esta fadada a resistir e a prote-
ger a Mem6ria, a Ra<;:aDragao precisa dos jovens, dos jovens
drag6es.

~
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Ceube(Primavera:(lJiplomatantilitar

Cita~ao: Fica fho af, grandao. Bandeira branca. Tregua. 'Tti inteirado! Otimo. Nao vim aqui a procura de briga... Posso
arrumar uma em qualquer lugar.

Preludio: Voce foi criado como uma crians;a privilegiada e freqiientou escolas particulares. Seu pai era urn figurao e sua mae

quase nunca estava por perto. Sua mae veio ate a escola quando voce tinha catorze anos e levou voce para as dunas do litoral. La, ..,
ela the disse que esperasse por ela, e parriu. Voce esperou durante dias, ate que as visOesvieram. A voz de Dragao falou por entre r;,
as ondas do mar, contando sobre vidas e mais vidas passadas, ao longo das eras do tempo. Numa manha da sua vigilia, quando 0
Sol mostrava sua face, voce se tomou urn dragao. A ninhada de sua mae veio ate voce e ensinou-lhe as Tradis;oes. Voce voltou
para a escola e para a sociedade humana, fugindo de vez em quando para tratar de assuntos da ninhada.

Agora voce e urn oficial menor do govemo nacional, 0 que the da ampla liberdade para
viajar a "neg6cios". Eurn born disfarce. .

Conceito: Os ancioes acharam voce, com suas "artimanhas humanas", urn excelente
agente para os assuntos Mokole entre os duas-pemas. As missoes mais dificeis saD as que
envolvem outros metamorfos: voce fez contatos entre os Corvos, os Tigres e os Makara. Ja os
Garou saDuma outra hist6ria. Mas, algum dia, provavelmente... Se eles saDencrenca, como diz
a Mem6ria, entao talvez voce deva traze-los para 0 seu lado.

Dicas de Interpreta~ao: Suas habilidades de combate saDformidaveis, mesmo para urn
Mokole, mas voce tenta evitar reavivar as velhas guerras. Consciente das terrlveis necessi-
dades da Mae, voce tern esperans;a de que as alians;as que forja entre os companheiros
Betes mostrem-se potentes contra 0 Monstro das Sombras Profundas. Seus muitos
Aliados e Contatos estao espalhados por tooo 0 Mundo das T revas. No entanto,
voce e jovem e inexperiente, e la existem inimigos poderosos sobre os quais voce
sabe pouco. Talvez a falta de visao dos humanos seja seu inimigo mais eficaz.
Com certeza e alguma coisa que voce nao esta preparado para combater.

Equipamento: Passaporte, documentos do cargo no govemo nacional, pis-
tola Tec-9, uniforme de gala, cartoes de credito.
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Nrnx: ~, I-iomnfelea Ninhad., "
Jogador: Riacho, ZhonoLu"" Yams, Kama I!:
Cn\nica, AugUrio, T"""Chun eooc.i"" Dipiomata Miltta, ~

--=--AtributDs ,,-.....
.. fJfsicos 50ciais ntentais

~_8 8 8 0 OCarisma_8 8 8 8 OPercep;OO_8 8 000
Destreza_8 8 8 0 0~_8 8 8 0 0lnteligencia_8 8 000
V~ _8 8 000 Aparencia_8 8 8 00 Raciocfnio_8 8 000

. Habili~a~es ~

'l:alentos d'erfcias Conhecimentos

Prooddoo - 8 0 0 0 0 Emp.c/Anima~ - 0 0 0 0 0 CanputaOOr - 0 0 0 0 0

E.p;fts _0 0 0 0 OCmd~_8 800 OErugmas_O 0 000
Brig;I_88 8 00 l'rororob _8 8 8 0 0 1n~_0 0 000
Esqui.. _8 8 000 AnnasdeFogo_8 8 000 Direito_8 8 000
Empatia_8 000 0 Udera~ _8 8 00 0 Lingil~rica_8 8 000
~_O 0 0 0 0 ArmasBrancas_8 8 000 Medicina_O 0 0 0 0
1n~_8 00 0 0~_8 000 0 Ocultisroo_O 0 0 0 0
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sol ~onteio-tDia:ntfsticotDoutrina~or

. .. .. . I ~

~

Cita~ao:0 Sol nao se des via de seu Caminho. Voce deveria ter seguido 0 exemplo Dele.
PreIudio: Voce saiu do ovo sob 0 Sol flamejante do meio-dia, as margens de urn rio australiano, e se dirigiu para a agua. 0 rio

estava cheio de peixes e voce se sentiu a vontade. Sua mae fazia rebulis;o por sua causa, mais do que as outras, mas voce
dificilmente percebia. Bastante resistente para sobreviver la fora, nunca sentiu os varios pares de olhos observando voce.

Urn dia, 0 rio come~ou a ficar com 0 gosto ruim, logo depois das chuvas. A imundfcie fez os peixes morrerem. Entao os duas-
pemas chegaram. A trovoada num ceu claro, mamae sangrando e im6vel, como 0 resto do bando. Voce se sentiu cheio de Furia
pela primeira vez e os duas-pemas fugiram de urn tiranossauro vivo. Eles nao foram muito longe.

A came humana era melhor do que a de peixe.
Ao berrar em triunfo, 0 Coroado encontrou voce. Os rituais que the ensinaram preencheram-no com a sabedoria de mil

ancestrais e as leis de eons. Agora voce coloca a sabedoria a seu servis;o. Eo fogo que inunda seus musculos quando voce se poe
em movimento. E voce consegue se mover bem rapido quando isso e necessario.

Conceito: Voce serve 0 seu bando como urn juiz e doutrinador. Vocee jovem para urn juiz; tern algum conhecimento da Lei
mas quer saber mais. Voce ja se sentou como juiz em varias Reunioes e seus servis;os sao requisitados pelas ninhadas, ja que bons
juizes sao diffceis de se encontrar. Sua Gnose ajuda a mante-lo estavel. Seja severo, pois e 0 que os infratores merecem, mas justo.
Mas, voce pode relaxar numa Reuniao e desfrutar da companhia de seus colegas de ninhada.

Dicas de Interpreta~ao: Voce fala vagarosa e deliberadamente. Alguns poderiam con-
fundir isso com falta de inteligencia, mas e urn simples desejo de dizer exatamente 0 que
sente. Falar rapidamente mutila as palavras. Voce tambem e relativamente lento e comedi-
do em seus movimentos, ja que observa cuidadosamente a situa<;:aoe fica atento para 0
momenta certo de agir. Quando voce realmente opta por agir, e mais rapido do que uma
serpente.

Equipamento: Pintura corporal, pedras favoritas, cajado oficial.

...~J'f!toKo.CI:-~..

1
Ncrne, Ra,., SUqu"" Ninhad., II.
Jogador. Riacho, Gumagan Vam., Karna ~
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sol d'oente:AssistenteSodal

Cita~ao: Nao folga comigo, nao. Tem uma coisa que eu preciso te dizer.
Preludio: Voce nasceu bem aqui, longe do Sui pantanoso, onde V ovo passou a infancia arrancando ervas daninhas e

colhendo tomates. Mais tarde, ela morou na cidade e esteve completamente ocupada criando voce: sua mae pirou por causa das

drogas e seu pai ja tinha morrido. As historias dela sobre os homens-jacares, 'sombra<;:aoe outros bichos eram inventadas apenas -6
para divertir, voce pensava. ~

Certo verao, porem, voces duas viajavam de onibus de volta para casa, quando urn tio do qual voce mal se lembrava deu uma
olhada em voce e come<;:oua dizer as mesmas coisas. Eles fizeram uma excursaozinha com voce pelo pantano fedorento e cheio
de insetos e voce percebeu, de repente, que ja tinha estado ali. T odas as arvores, todos os regatos tinham uma lembran<;:apresa
a eles:escravidao,fuga,luta, liberdade, trabalho, brincadeiras e seu proprio povo. Amedida que 0 Sol baixava voce recordava
cad a vez mais. No final da trilha, era urn alig:itor quem acompanhava seus Parentes.

Voce foi para a faculdade com uma bolsa de estudos (Historia foi facil) e decidiu que 0 Dragao precisava mais de voce aqui
do que em algum lugar desconhecido. Pelo menos voce conhece 0 territorio. A maioria dos piores garotos

das ruas respeita voce urn pouco; os que nao... Bern, eles aprendem a respeitar.
Conceito: Voce e uma assistente social num abrigo nas ruas escuras da grande cidade. Sua vida

nao tern sido facil e, como uma Mokole, voce se sente amea<;:adae separada do Sol neste dominio
humano de pedra e concreto. Entretanto, 0 recurso mais precioso do mundo esta aqui: novos Mokole.
Parentes desconhecidos das fazendas sulistas e das zonas de guerra do T erceiro Mundo se estabele-
ceram aqui e a ninhada enviou voce para encontrar a Progenie do Dragao na vizinhan<;:a.

. Dicas de Interpreta~ao: Voce precisade suaelevadaGnose para evitar explodircom Furiadiante
da crueldade e da estupidez da sociedade humana. Os Mokole podem comer came humana, mas eles
nao suportam sofrimento desnecessario. Voce tern se decepcionado vezes sem fim em suas tentativas de
encontrar e ajudar os filhotes perdidos antes que os Garou ou a Decompositora cheguem ate eles. Cada
urn que voce encontra, no entanto, e urn tesouro inestirnavel. Voce desenvolveu uma consciencia em
rela<;:aoaos outros Despertos que vivem nas ruas escuras da cidade onde trabalha, e acabou percebendo
que nao e pratico elirninar tooos os Sanguessugas que encontra. 0 fato e que, alguns deles SaDcriaturas
cultas e inteligentes, com urn interesse pessoal em desenvolver a sociedade de suas presas humanas.
Alem disso, os mexe-
riqueiros ja levaram
voce duas vezes a ga-

rotos perturb ados
que eram Garou, nao

Mokole.
Voce nao tern

muita Mnese e nao
conhece tanto da

vida Mokole quan-
todeveria: Vovofa-

leceu logo depois de
voce ir para a facul-
dade. Mas se tern

uma coisa que voce
sabe e que todos os
Parentes do Dragao
SaDpreciosos demais

para serem pegos pelo
crack, pelas gangues e

suas chacinas.

Equipamento: Cristal
Dragontino, credenciais, te-

lefone celular, furgao, apar-
tamento com quarto de

hospedes.
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fm>a_8 8 00 0 Drisma_8 8 8 8 OPercep;ao_8 8 8 00
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Vigor_88 00 OAp"rencia _8 8 8 0 0 Raciocfnio_8 8 8 00
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s,mes _0 0 0 0 0 CoOOUI"o_8 0000 Enigmas_O 0 0 0 0
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&quiva - 8 0 0 0 0 AnnasdeFogo- 8 8 0 0 0 Direito- 8 0 0 0 0
Empatia_8 8 8 00 Lideranl'a _8 8 000 Ling(ifstica_8 0000
In~_O 0 0 0 0 AnnasBrancas_8 0000 Medicina_8 0000
Intimidal"o_8 0000 Atual"iO_O 0 0 0 0 Ocultismo_00000
Inst.Primitivo- 8 0 0 0 0 Consertm- 8 8 0 0 0 Politica - 0 0 0 0 0
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Ct!u~eOutono(Zara~): ltnobottlnica~a rJlorestarrropical

. .. .. . I .....

~

Cital;ao: Nao: respire IUndo, nao cuspa. Agora sinta 0poder disso. Coisa fOrte, hein!
Prehidio: Seus pais morreram num massacre em sua nas:ao dilacerada pela guerra. Voce cresceu em campos de refugiados,

depois num orfanato da igreja no qual as crians:as eram tratadas como animais de zoologico. As freiras eram mas e as outra
crians:as tambem, entao voce lia tudo 0 que podia para fugir. Voce aprendeu que 0 mundo era urn lugar muito grande e que tinha
tantos problemas quanto voce. Os textos de botanica foram uteis. Logo voce estava passando 0 pente-fino nas florestas vizinhas
procurando exemplares para sua coles:ao. Irma Maria arranjou-lhe urn lugar no departamento de conservas:ao e voce comes:ou

a trabalhar para urn cientista branco que estudava seu povo e suas tradis:6es, especialmente no uso das plantas educadoras. Em ~
pouco tempo, voce sabia mais do que ele. Voce gostava dos estados alterados produzidos pelas plantas medicinais, quando as ~
plantas transformavam voce num lagarto ou num dragao.

Uma noite, voce acordou e se achava ainda na forma de urn lagarto. Voce estava amedrontada, mas as alucinas:6es voltaram,
mais fortes do que nunca: vozes ha muito mortas, dizendo-lhe quem voce realmente era e qual era 0 seu destino.

Voce encontrou outros Mokole, mas eles pareciam nao se importar com nada a nao ser com a memoria e com 0 passado. Para
voce era tao obvio que agora era a hora de agir, que a vida e 0 saber das florestas tropicais tinham de ser preservados antes que
desaparecessem no preterito perfeito para sempre.

Conceito: Voce e uma ajudante nativa dos pesquisadores que estudam 0 conhecimento botanico dos tropicos. Obviamente,
muitos sao cientistas de corporas:6es que buscam produtos comercialmente exploraveis, enquanto outros estao procurando pela

. emos:aode novos alucinogenos. Voce viaja muito e e requisitada para viagens.Ninguem
desconfia que a Mnese faz de voce a guia perfeita. Entre as viagens, voce e mestre de ritual
para duas ninhadas distantes, nenhuma das quais tern seu proprio Zarad.

Dicas de Interpretal;ao: Voce conhece a paisagem local como a palma de sua garra.
Voce acaba defendendo os humanos atraves de palavras e as:6es. Muitos de seus compa-
nheiros Mokole nao veem por que cooperar com eles de jeito nenhum. Voce precisa de

uma natureza desencanada para se dar bem tanto com os abusados e exigentes cientistas
estrangeiros quanto com os crocodilos rabugentos e intrataveis la no lamas:al. Voce gostaria

de encontrar urn born companheiro entre os Parentes, mas, por algum motivo, ha uma falta de
homens nas vilas. T alvez voce encontre alguem numa viagem.

Equipamento: Bermuda caqui, sapatos de caminhada, bolsa de especimes de plan-
tas alucinogenas, cachimbo.
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Imt.Pninirivo- 0 0 0 0 0 Coruerta;- 8 0 0 0 0 Politica - 8 8 0 0 0
Manha_O 0 0 0 0 Futtividade_8 000 0 Ritua~_8 8 8 00
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sol ~aH1eia-J1oite:
dJoeta'L'ricerdtops

,

Cita~o: As petalas caem, assim como nos. Mas
0 que estti no Interior, nos passamos adiante.

Prehidio: Voce foi chocado como urn lagar-
to nos desertos do sudoeste dos Estados Unidos.

0 sol, a areia e 0 incessante mastigar dos ratos
eram seu mundo ate que, certa noite, uma cria-
tura gigantesca come~ou a perseguir voce, e nao
0 contrario. Tinha duas pernas e cheirava muito
mal. Voce lutou furiosamente e come~ou a se
transformar, mudou ate ficar tao grande quanto
uma duna de areia e de seu bico, ouviu-se 0 berro
da Furia, enquanto brandia seus chifres diante
do duas-pernas.

Ele sorriu e gargalhou. Entao, ele sibilou pala-
vras que, repentinamente, voce conhecia. Ele era
seu amigo, ele disse, urn metamorfo, descendente,
como voce, dos Reis perdidos cuja forma voce ves-
tia sob os dez mil s6is do deserto da meia-noite. Ele
contou-lhe sobre 0 saber e as lendas dos Mokole e

sobre seu pr6prio signo solar, 0 louco e contrario Sol
da Meia-

Noite.
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Inrirnida>,o_00000 Atu""o_. . . 0 0 Ocultismo_00000
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Voce conheceu uma ninhada logo depois e tentou caminhar
como urn duas-pernas na pequena cidade das redondezas. Era
muito barulhenta e fedia demais. Mesmo a "reserva" onde os

Parentes humanos viviam era urn lugar desagradavel. 0 deser-
to tinha mais apelo.

Conceito: N a sua forma humana, voce e urn vagabundo
que ronda pela periferia de uma pequena cidade. Como urn
Heloderma, voce e urn ca~ador cuidadoso e eficiente num
ambiente in6spito. Como urn Mokole, voce e urn observa-

dor de estrelas, urn astronomo amador, urn poeta e urn
contador de hist6rias. Flores nao saDapenas lindas:

tern urn gosto muito born depois de urn dia de
colheita de salvia.

Dicas de Interpreta~ao: Voce conta hist6-
rias dos Mokole e dos Reis para sua ninhada e
seus Parentes, e ensina aos jovens sua grandiosa

heran~a. Voce mistura Mnese com sua pr6pria
imagina~a6. Afinal, mesmo inventada ainda se tra-

1
ta de uma hist6ria de Mokole, nao e? Se eles conse-

guirem separar 0 que e verdadeiro do que e falso, ~
terao aprendido a pensar por si mesmos.

Voce e pacifico e quieto a maior parte do tempo,
tomando sol, ca~ando, pastando e observando os Muitos
S6is. Quando incitado a a~ao, voce bate duro mas e urn
pouco lento.

Equipamento: Afloramento rochoso ensolarado,
toea, ramalhete de flores, roupas humanas (escondidas

ha toea), colar com contas nativas.
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Ceu~e Verao:
Aventureiro~o

- SaberH1netico
~ Citalj:ao: Voce fa/a como Kasyapa. Quem hi

e/e! Rei da terra, mi/ e poucos anos atras. Como
assim: "como eu sei!"

Preludio: Voce foi chocado como urn cro-
codilo nas ribanceiras do Rio Madras, mas mes-
mo quando era urn filhote, voce sabia mais do
que devia. Suas sonecas ao sol eram cheias de
sonhos nos quais voce caminhava como urn ho-
mem e empunhava uma lanlj:a dourada, ou em-
preendia buscas atraves das selvas e das
tempestuosas montanhas na forma de urn gran-
de guerreiro dragao. Quando a Mudan<;a sobre-
veio, voce estava mais do que pronto. Sua
ninhada reuniu-se ao seu redor e escutou
extasiada a hist6ria de sua visao da Mnese. Os

anci6es consagraram-no Andarilho. Entao, voce
se pas a trabalhar na sua grande tarefa: reunificar
os Mokole do mundo atraves da Mnese.

Conceito: Voce tern ideia do quanto os
Mokole sabem e quanto eles perderam.
Voce viaja de ninhada em ninhada,
ou de uma ninhada para rumores
de uma ninhada, tentando encon-
trar todos os Mokole que restaram
na F~ce da Mae e aprender 0 saber
Mnetico com todo e qualquer urn
deles. Nao ha porrete forte 0 bastante

. ~~~..:..I ......
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para afugenta-lo quando voce tern a possibilidade de aprender algo (em-
bora muitos tenham tentado). Sempre que possfvel, voce ensina 0 que

aprendeu. Quando isso nao e possfvel, voce 0 recorda. Voce ate j:i apren-
deu a escrita dos duas-pemas para armazenar seu conhecimento: antrop61o-

gos e historiadores matariam para par as maos no seu diario.
Dicas de Interpretalj:ao: Voce e alegre, amistoso e facil de se conhecer.

Pessoas de todos os tipos gostam de voce. Se voce nao gosta delas, elas
nunca saberao. Voce e insaciavelmente curioso e

algumas vezes e repreendido por agir como
0 Mais Orgulhoso dos Macacos.

Voce possui Aliados e Contatos em
muitos lama<;aisao redor do mundo, que
0 ajudam a ir de urn lugar para ooutro
quando voce nao pode caminhar (na
forma humana) ou nadar (como urn
crocodilo). Voce leva mensagens, paco-
tes, e sauda<;6es de urn lama<;al para
outro, faz favores para as pessoas e ajuda
a conseguir coisas sob controle. Muitas
ninhadas carecem de urn Organizador e
pedem para voce ficar. T alvezalgum dia...

Equipamento: Sandalias, mochila
Oedicada com urn cademo enorme escri-

to na sua variante da Lingua do Oragao, car-
tas em seis lfnguas diferentes, e 0 almo<;o.

~
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501lclipsa~o:(iuerrilheiro~os(])ireitosAborigines

Cita-rao: Terra e fiberdade! (matraquear de metralhadora)
Preludio: Voce nasceu de pais Aparentados, uma lider entre 0 Povo e seu marido. Algum dia, voce tambem seria urn chefe,

diziam. Mas os forasteiros altos tinham tornado a terra de seu povo, matado os anirnais, derrubado as arvores e cortado as flores.
Seu povo trabalhava para osnovos senhores,bebia alcool,ou nao fazianada. -

Entretanto, os velhos observavam voce e, certo dia, quando ja tinha altura suficiente para trabalhar, eles disseram que voce ~
era mais do que sabia. N ascido enquanto a coroa tremulava em meio as estrelas do meio-dia, voce estava destinado a grandiosidade,
0 primeiro Chefe Dragao que 0 Povo tinha visto em uma centena de anos. Entao, os Ancestrais dentro de voce mostraram-lhe
como assumir a forma do Dragao e empunhar os Dons do Sol.

0 "proprietario" veio depois disso e despejou 0 Povo, dizendo-lhes que a terra tinha metal, por isso nao era de voces. Quando
liderou urn protesto, sua mae foi presa e espancada ate a morte. Os sobreviventes fugiram da vila e do unico lar que jamais
conheceram. Amontoados em favelas e campos de refugiados, 0 Povo precisava de urn her6i.

Voce.

Conceito: Voce e 0 lider de urn movirnento guerrilheiro pelos direitos aborigines. Apesar de sua pouca idade, voce tern obtido
sucesso em varios golpes contra os proprietarios que desalojaram sua tribo: talvez os tribunais e os juizes escutem. E se nao
escutarem, eles podem argumentar contra 0 Fogo do Dragao. Liderando sua equipe de Parentes, voce impos a justi-ra para os
homens que mataram sua mae. Agora e a vez do proprietario,

Sua tribo de Parentes depende de voce e quase 0 venera. Voce tern duas amantes entre os Parentes e gostaria de ter urn filho
quando chegar a hora certa. Vace se preocupa com 0 que aconteceria a eles, se voce nao estivesse la. Pode ser que seja a hora de

procurar aliados para essa luta.
Dicas de Interpreta-rao: Voce e urn Coroado, robusto, confiante e amado pelo Povo. Isso

e mais 75 baht dao para urn cafezinho. Vace quer uma solu-rao pacifica para os problemas que
enfrenta mas ninguem parece dar irnportancia. Voce e urn rei, mas seu reino e composto de

alguns milhares de pessoas numa favela, e as coisas nao estao melhorando muito. Apesar de
ser urn Sol Eclipsado, voce vai ter de entrar no jogo da politica seria, e rapido.

Vace e urn born guerreiro, mas todas suas ac;:6estern sido contra os humanos. Se outros seres
Despertos se opuseram a voce, voce nao resistira muito tempo. Sua forma Arquide e ideal para

a guerra na selva,
mas vace e 0 unico

Mokole que conhe-
ceo Deve haver ou-

tros, e pode ser que
eles sejam amigaveis.

Equipamento:
AK-47, uniforme

de campanha,
explosivos,

bin6culos,
facao.
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mokole'1amosos
Sal-A/san,O Que De Longe, Ocultoba
n;nhababo(ora~aobatrerra

~ Os Reis governaram durante eras sem fim, suas ideias e
'" cren~as mudando tao vagarosamente quanto a deriva dos con-

tinentes. Afsan era diferente. Urn reptil jovem e brilhante, ele
nasceu sob urn ceu coberto de nuvens e, portanto, sua ninhada
de adoradores de Gaia assumiu que ele era urn mfstico. Ele se
mostrou promissor na contagem das estrelas e passou a ser trei-
nado como observador celeste. Durante uma longa viagem por
mar, observou atentamente os corpos celestes e projetou urn
dispositivo para faze-los aparecer mais claramente - 0 "6culo-
de-ver-longe", ou telesc6pio. Com este instrumento, ele inven-
tou a ideia de que os planetas giravam em torno do sol, ao inves
de Gaia. Foi acusado de heresia pelos adoradores de Gaia e os
S6is do Meio-Dia deram urn significado real ao seu augurio
solar: Afsan foi cegado, como puni~ao. Entretanto, as eviden-
cias de sua teoria tornaram-se impossfveis de se ignorar e the foi
feita justi~a, ainda em vida. Afsan foi responsavel, sozinho,
pelo conhecimento da estrutura do Sistema Solar entre os
Mokole. Ele teve oito filhos Mokole, dois dos quais tornaram-se
estudiosos proeminentes. Seu instrumento, 0 "6culo-de-ver-
longe" tornou-se equipamento padrao ate 0 Prodfgio. T ragica-
mente, apesar dos Mokole ainda se lembrarem da hist6ria de
Sal-Afsan, o~ humanos tiveram de aprender a mesma li~ao,
tudo de novo.

. -

(a~abora-ba-Alegr;a,(ieurre;ropela
n;nhababasd'ra;astDourabas

f

I
I
IOs Reis amavam 0 clima do que urn dia viria a ser 0 sudeste

dos Estados Unidos. As Praias Douradas eram uma de suas

cidades, localizada na atual Fl6rida. Ca~adora-da-Alegria nas-
ceu no Cretaceo Medio. Sua mae era uma poderosa Coroado
e seu pai urn soldado entre os Parentes. Ela era famosa, mesmo
em sua epoca, por sua persegui~ao intrepida aos animais peri-
gosos, os quais 0 Cretaceo tinha em abundancia. Sua forma
Arquide era urn Velociraptor, mas ela adorava ca~ar na forma
Draquide, carregando armas de sua pr6pria cria~ao, saborean-
do 0 desafio. Ela chegava ate mesmo a ca~ar as novas criaturas,
os mamfferos, pois eram pestes nas cidades dos Reis.

Ca~adora-da-Alegria pas sete ninhadas de ovos, duas das
quais continham Mokole verdadeiros e muitos Mokole viven-
tes carregam sua Mnese. 0 Iluminado Onda-Sem-Praia costu-
ma brincar, dizendo lamentar que Ca~adora-da-Alegria nao
tenha matado uma quantidade maior de mamfferos.

.-.-.

~
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trio 5egunba:"feira,0 Cranbe
Aligator,'1eiticeiroboslverglabes',
OcultobaHinhababoO{ioboCapim

Os Seminoles, descendentes dos fndios Muskogee que ha-
viam fugido para os pantanos da Florida, acolheram escravos
fugitivos em seu meio. Tio Segunda-feira, assim chamado por
causa do dia de seu nascimento, era um Mokole nascido na
Africa que havia atravessado 0 oceano para proteger seu povo.
Quando 0 governo dos Estados Unidos fon;ou 0 "T ratado" de
Payne's Landing aos Seminoles, em 1835, 0 chefe Aparentado
Osceola2liderou a resistencia, ajudado pelos Garou Micanopy,
dos Uktena, e Saltador, dos Wendigo. Eles levaram as for~as
do Major Francis Dade aos Everglades, embora as armas da
Decompositora usadas pelos brancos tenham matado muitos
dos Seminoles. Quando os Garou bloquearam a retirada de
Dade, Tio Segunda-feira metamorfoseou-se num imenso ali-
gator e convocou centenas de Parentes escamosos para ajuda-
10.Do destacamento de 108 homens de Dade, apenas um teve
permissao para retornar. Tio Segunda-feira era um Sol Nas-
cente hominfdeo da Ninhada do Congo, e portava as cicatri-

zes da na~ao congolesa. Ele e seus compa9I:eiros Mokole,
algumas vezes aliados aos Garou nessa e~ ~e necessidade,
mantiveram as tropas federais a distancia ate 1842, quando 0
governo cancelou 0 esfor~o de remo~ao. Sua ninhada, 0 Rio
de Capim, ainda mantem um lama~al antigo nas profundezas
dos pantanos. 0 proprio Tio Segunda-feira entrou no Sono do

~ Dragao muito tempo atras, e 0 Rio do Capim anrma que sabe

~
omo acorda-lo caso ele seja necessario.
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H10rUJangu
Morwangu nasceu depois da Grande Guerra, quando 0Tem-

po do Soooo estremeceu com os gritos de morte dos Bunyipe as
terras dos Mortos se agitaram com uma guerra propria. Asnu-
yens escureciam 0 ceu enquanto a tempestade vertia aguasobre

a terra. Seu nome de batismo era Abraham Miller, mas para 0 'I
Bando do Rio Aligator ele era Morwangu. Ulungan (Terra de ~
Arnhem) era seu lar, nas terras aridas da costa setentrional da
Australia. As velhas, que recoOOeceram ossinais, souberamlogo
que ele era Gumagan. N a sua cerimonia de inicia~ao, ele reee-
beu as cicatrizes sagradas e penetrou 0 sonhar, onde assumiua
forma de uma fera do Tempo do Sonho, com crista e bico, e
caminhou com 0 Homem Perenty sob a lua.

Morwangu mostrou ser muito mais do que um metamorfo.
Ele passou muitos anos sentando-se com os velhos dos bandosde
Ulungan, examinando cuidadosamente historias e soOOospara
reconstruir 0 saber que os invasores brancos esperavam estar
para sempre perdido. Sua poderosa Mnese 0 habilitou a voltara
um tempo antes da vinda dos brancos, mas uma lembrans:a
sempre se esquivava dele: 0 destino de W olaru e da niOOadadas
Escamas de Muitas Cores. Ele procurou pistas do destino dela
num corrohoet! atras do outro. No processo, ele se tornou urn
mestre dos rituais e do saber Koori. Chegou ate mesmo ao ponto
de buscar os Bunyip, mas eles se foram ha muito.

Morwangu percebeu, quando ouviu falar sobre a Guerra
das Lagrimas, que os Garou chacinariam os Gumagan se os
encontrassem e, por isso, fez magicas poderosas para impedi-
los. Seu trabalho confundiu tanto os Gar6u que varios conhe-
ceram Morwangu sem saber que ele era mais do que um simples
e velho Koori.

Vasta regiao pantanosa no suI do estado da Fl6rida. ao sui do lago Okeechobee.

indio seminole, lfder na segunda guerta des seminole, nascido em Ge6rgia, pr6ximo ao rio

Chartahooche. Seu pai era urn ingles chamado William Powell. sua miie uma creek.

Uma assembleia de abongenes aumalianos caracterizada por cantos e dan~as; as vezes



Morwangu estava na casa dos cinqiienta anos quando sua
filha teve urn Mokole verdadeiro, Jeffrey Miller, ou "Jeffo". Ele
resolveu cuidar da educa~ao do menino, mas logo percebeu
que Jeffo nao levava nada a serio. Jeffo sustentava que era
mellior os Koori rirem senao eles nao fariam mais nada a nao
ser chorar.

Morwangu e Jeffoperceberam, quando urn Andarilho trou-
xe notkias da Guerra Amazonica, que a guerra poderia trazer
a paz entre os Garou e os Mokole - ou pelo menos, essa era a
tfpica argumentar;ao invertida de Jeffo. 0 Sollevou Peter ate
eles! e eles ate Peter, e a notavel educar;ao de Peter foi 0
resultado.

\

j

He; Lungren,'l:ung(hun
baJf;nhababas5ete d'erolas

Os jacares suquides chineses sao criaturas pensati-
vas. A quase extin~ao de sua vama transformou-os em
soldados relutantes e pensadores. Hei Lungren nasceu'
num ninho de aligator, proximo a bacia do Yangtze, e

comer;ou imediatamente a lutar por sua vida: bem cedo, j
uma mordida rapida convenceu urn "colecionador" de que 0
especime nao V~o trabalho. Ela cresceu ate atingir a matu-
ridade, car;ando na ma do rio e mantendo-se fora de vista: a
era dos senhores da erra nao era segura para ninguem.

Sua Primeira Mudan~a ocorreu durante a Segunda Guer-
ra Mundial, quando a vila proxima foi massacrada pelos solda-
dos do Kuomintang e os poucos sobreviventes se esconderam
nos pantanos. Ouvindo suas preces para a Grande Mae, Hei
Lungren entrou num transe Mnetico e emergiu como urn dra-
gao, com crista e chifres, que guiou os camponeses para a segu-
ranr;a, num vale escondido do qual ela se lembrava de eras'
atras. Quando Mao tomou-se urn govemante ainda mais
tiranico, ela procurou uma ninhada vizinha, na Fontedas

~
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Sete Perolas, e com a ajuda de Parentes inteligentes, organi-
zou toda a area numa comuna, tendo Parentes como mem-

bros. Sua Mnese dos antigos Zhong Guo foi uma vantagem
tarica ao combater Kuei-jin, tecnomagos que desejavam dre-
nar a chi do ninho do dragao, e os demonios da Furia que
engordavam com a violencia e 0 medo. Os Kuei-jin, que se
alimentaram interminavelmente dos cadaveres dos campos de
extermfnio e tomaram-se poderosos, eram uma amear;a tem-
vel. Ainda hoje, ela e extremamente intolerante com qual-
quer vampiro, e a mera men~ao dos mortos vivos pode envia-la
a urn estado de fUria assassina.

Com a morte de Mao, ela entrou no Sono do Dragao e nao
acordou ate alguns anos atras, preferindo deixar os neg6cios da
ninhada nas maos dos Parentes e dos outros dragoes. A amea-
~a recente aos fluxos de energia natural do Yangtze represen-
tado pelas represas foi urn problema serio 0 bastante para que
seus Parentes a acordassem.

Na sua forma humana, ela e uma pequena mulher de
quarenta anos, 0 cabelo preso num coque, que veste blusa e
cal~as tradicionais dos camponeses. Na sua forma aligator, ela
tambem e pequena, mas agil e rapida. Na sua forma Arquide,
ela e uma imensa chi'lung com uma crista real, garras compri- .
das e uma perola flamejante e incandescente na testa. De vez
em quando, ela viaja pela Asia, e pode ser encontrada lutando
contra criaturas malignas, buscando justi~a para seu povo, ou
explorando trilhas nas montanhas e passagens pantanosas ha
muito esquecidas.

milD boSol,
Cr;smaba Jf;nhababeK.anpur.

Os Makara sao 0 Riacho do Povo, os diplomatas e interme-
diarios dos Mokole. Mao do Sol e notavel mesmo entre seu
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pr6prio povo pela sua energia e por suas manobras bem sucedi-
das no complexo campo das intera~6es humano-Makara.

N ascido de uma ninhada Gharial, perto de Kanpur, India,
Mao do Sol viu 0 pantano desaparecer enquanto os duas-per-
nas 0 drenavam cada vez mais em prol de seus campos de
feijao. Os anci6es da ninhada souberam logo que ele seria urn
lfder vigoroso quando 0 viram espreitando para afugentar os
alde6es, e depois escapar sorrateiramente antes que viesse a
retalia~ao. No dia de sua Mudan~a, ele assumiu a forma de
urn grande lagarto do Sol, com tres cabe~as, uma personifica-
~ao viva dos Ma:kara das lendas. Sua Mnese nao era forte, mas
seu desejo de justi~a, sim. Sua forma humana, na qual ele
entrava nas vilaspr6ximas como urn mendigo sagrado, ou sadhu,
servia-lhe bem ja que ele recolhia informa~6es sobre quem e 0
que estava realmente por tras do saque a sua terra. Memoran-
dos sobre a mesa do prefeito provaram que Magadon queria a
terra para uma usina de refino de droga e planejava simular
urn "acidente" que tomaria a terra sem valor. Mao do Soljurou
fazer a justi~a chegar ate eles.

Ele tern trabalhado tanto com os humanos quanto com os
gaviais e a Ra~a Dragao, e seus metodos tern sido tao sutis
quanto distribuir historias em quadrinhos para as crian~as da
vila (0 heroi era urn valente gavial), e tao espalhafatosas quan-
to extorquir dinheiro do prefeito desonesto para comprar terra
para uma "fazenda de cria~ao de gaviais" que se tomou urn
modelo para os defensores da ecodiversidade.

Agora na casa dos sessenta anos, Mao do Sol costuma ser
citado pelos Mokole-mbembe como "Coroado", mesmo ele mo
sendo nada disso. Ele e urn dos Jufzes de maior prestfgio em
toda a India e requerentes vem a ele das muitas ninhadas da
terra. Na sua forma gavial, ele e urn Gharial grande e muito
velho, com urn calombo proeminente no focinho. Na sua for-
ma Arquide, ele tern tres cabe~as, armadura de escamas e
imensas garras cortantes. Esta forma de batalha permitiu-Ihe
frustrar "agentes" fomori e gangues de bandidos a servi~o de
Magadon, que ainda procuram arrancar-Ihe seu lar. Sua for-
ma humana eurn anciao de barba, geralmente usando tanga

e uma vasilha de pedinte, que "perambula", ouvindo a con-
versa das pessoas e.ocasionalmente oferecendo oraculos ou
pregando urn sermao. Ele usa 0 nome de Vijay Suryadatti
quando se encontra na forma humana.

Mao do Sol procurou formar alian~as com outras ninhadas
e riachos, embora atualmente eles sejam cada vez mais dificeis
de se localizar.Ele contatou recentemente T orres-Acima-Dos-

Reis e soube dos problemas deles. Ofereceu-lhes refUgioem sua
terra, mas eles sac incapazes de viajar para tao longe.

dJraney,Jlumina~osemuma ninha~a
Eu amo voce I
Voce me ama

Vamos realizaratrocidades. . .
- Braney
Ja ha varios anos, urn programa infantil de televisao imensa-

mente popular, criado por duas "donas-de-casa" do Texas, vai
ao ar na TV Omni, a rede de mega-televisao da Pentex. 0
programa e estrelado por urn grupo alegre de crian~as abando-
nadas numa creche, que sac interminavelmente entreridas por

N urn felizdinossauropurpura. Filmes,showsde patina~ao no~ gelo, e uma grande linha de brinquedos e vestuario perpetuam~ este personagem, "Braney", pertencente ao Grupo Tygers, uma
das menores e menos conhecidas subsidiarias da Pentex.
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Braney e, na verdade, Escuridao Purpura, urn Mokole Sem-

Sol criado numa fazenda de jacares da Louisiana. Sua busca
por poder levou-o ao Reino das Atrocidades, onde ele dirige
urn fosso de tortura. Espfritos de crian~as sac atrafdos para 0
reino e queimados, violentados, esfolados e por fim devorados
pelo dinossauro-demonio. A equipe de filmagem da Pentex

composta de Espirais Negras grava as cenas e escreve os rotei- ~
ros para 0 programa de TV, no qual Braney aparece como urn
boneco inofensivo que ganha "vida". Entretanto, fitas das ses-
s6es no Reino das Atrocidades sac itens quentes nas festas
corporativas dos altos escal6es da Pentex. Benjamim Rushing
aprovou pessoalmente a verba para 0 programa pelo tempo em
que a "musa criativa" permanecer com seu astro.

Alguns Mokole hominfdeos tomaram conhecimento das
a~6es hediondas de Braneye querem fazer algo a respeito, mas
nao tern certeza do que. 0 acesso ao Reino das Atrocidades
nao e facil e simplesmente matar a criatura provavelmente nao
poria fim a demanda pelas fitas: a Pentex poderia muito bem
encontrar urn outro astro e urn outro ponto de encontro, urn
que estivesse melhor escondido dessa vez. A solu~ao real pode
ser mais dificil.

Jrma (j{ae,
d'ortara ninha~a ~o (j{io~oCapim

Concede-se homa aos Parentes entre os Mokole, mas rara-
mente surge alguem tao extraordinario como Irma Rae. Nasci-
da dos Parentes humanos que habitam os Everglades, perto do
lama~al do Rio do Capim, ela escolheu Ve-Como- Ele-Brilha, 0
Sol Nascente da Ninhada, como seu parceiro e deu a ele dois
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filhos, urn deles urn verdadeiro Mokole. £la, entao, desenvol-
veu Fe Verdadeira no Sol, que expressou em musica, e varios
anos atras deixou a ninhada para fundar a Igreja do Novo Sol,
numa sala comercial em Tallahassee. A Igreja se espalhou,
com apresenta<;oes e missas show, estrelando Irma Rae e 0
coral gospel, cujos CDs tomaram-se populares entre urn pe-
queno drculo de admiradores. Ela prega que 0 amor de Deus
e para todos, e sua fe levou-a as quebradas sinistras do Mundo
das T revas: ela ate mesmo tern esperan<;a de algum dia encon-
trar urn dos miticos "clubes de vampiros" e cantar la, para per-
suadir os mortos de que 0 Sol brilha para eles. Os ancioes
alertaram Irma Rae e ate mesmo a proibiram de pregar para
outros Despertos, mas a extensao de sua fama fez liga<;oesem
muitos lugares estranhos e uma multidao heterogenea de Des-
pertos comparece em seus concertos e cultos, atraidos por seu
veemente estilo de prega<;ao e sua bela musica.

5U4U;~se 5uas[species
Taboas Ondulantes terminou de emPilhar solo sobre as flares

altas que lhe davam 0 nome e deslizou seu corpo comprido de

volta para a agua. 0 Sol estava quente naquele dia, e uma
nadadinha vinha a calhar. Refrescada, ela desceu 0 rio ate 0 local

onde os duas~pernas vinham brincar. Ela conhecia a Lei: deixa~

los em paz quando houvesse outra came ao alcance de suas man~

dfbulas. Mas um tolo poderia ser eliminado. Ela quebrava a

cabe{:a, tentando entender como os pr6prios duas~pernas pareci~
am desconhecer isso.

De qualquer maneira, havia pouca carne num filhote de duas~

pemas.
Taboas Ondulantes sentiu 0 gosto da mudan{:a antes de a

ver. A lagoanao existia mais, com um morro de pedra ao inves
disso, uma toea de duas~pernas. 0 6leo amargo manchava a
agua. Ela viu duas~pernas pilotando uma coisa de metal que
matava as arvores e rasgava a terra. 0 aligatordirigiu~sede volta
ao lama{:i11.0 Sabio precisava ser despertado. Havia encrenca a
caminho .

Jacares, crocodilos e lagartos-monitores sao criaturas fasci-
nantes, muito mais inteligentes do que os humanos imaginam,
e 0 mais perto que podemos chegar de ver dinossauros. Inter-
pretar urn reptil pode ser urn exerdcio maravilhoso de imagi-
na<;ao.As informa<;oesque veremos a seguir podem ajudar. Os
detalhes descritos neste capitulo se referem aos crocodilianos e
aos lagartos-monitores, os dois maiores grupos. A Mnese regis-
tra outros tipos de Mokole, mas nao se conhece nenhum que
tenha sobrevivido a Guerra da Furia. Nao ha nenhum Mokole

vivo cuja forma suquide seja a de uma tartaruga ou de urn

lagarto pequert: Estas linhagens nao sobreviveram aos ata-

ques extermin~\res dos pisa-ovos.
]acarese Croco~ilosj 0 Mundo das T revas possui 23 especies de crocodilianos e
uma especie de lobo. As vamas de Mokole sao, portanto, extre-
mamente diversas, mesmo antes de incluirmos os monitores e
os Heloderma.

Um jacare americano adulto chega a ter quase seis metros
de comprimento e vive nos cursos d'agua do suI dos Estados
Unidos. Eles se alimentam de peixes, mamiferos eaves; e
nidificam nas ribanceiras. Eles tambem aumentam po<;as
d'agua, cavando-as, e empilham terra, desencadeando 0 cres-
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cimento das "taboas de alig<'itor", uma herbacea tlorescente. E

assim que um lama<;al e criado - uma habilidade essencial
para os suquides. Os jacares possuem movimentos lentos mas
sao capazes de explosoes repentinas de velocidade. Sao ca<;a-
dores de tocaia que se escondem para pegar a presa de surpre-
sa. Ca<;am geralmente atraves do paladar e do olfato, mais do
que pela visao. Os jacares sao capazes de mergulhar e nadar
ate uma hora sob a agua. Eles passam 0 invemo hibemando em
tocas ou abrigos e nao toleram climas congelantes.

0 numero de jacares em um dado curso d'agua varia, mas
ate 75 podem viver num riacho de oito quilometros. Em qual-
quer area, um adulto domina todos os outros, embora nao exis-
ta uma hierarquia complexa. Os jacares nao sao fortemente
territoriais, mas se defendem se se virem amea<;ados. 0
acasalamento acontece uma vez ao ano, em abril-maio, e os
ovos sao postos em junho. A corte e altamente elaborada entre
os jacares comuns; duas vezes mais complexa entre os suquides
e seus Parentes. Os ovos sao postos a cada 2-4 anos entre os
jacares mais velhos. A mae poe de 20 a 70 ovos num ninho
proximo a agua. Ela os vigia cuidadosamente durante as nove
semanas de incuba<;ao e compacta vegeta<;ao ao redor deles
para aquece-los. Esse instinto e 0 que levou a cria<;aodo Ritual
de Nidifica<;ao. Os ovos podem vingar mesmo se eles nao fo-
rem mantidos aquecidos, mas levara ate setembro ou outubro.
0 lama<;alinteiro protege-os, mas a mae supervisiona 0 ninho
pessoalmente e tambem protege os recem-nascidos. Os jacares
mais velhos nem pensam em comer um filhote no cafe da
manha. Os recem-nascidos tem 23 centfmetros de comprimento
e possuem dentes afiados. Sao capazes de se reproduzir aos
cinco anos de idade. Os jacares pequenos (menores do que os
humanos) sao capazes de escalar arvores e ate mesmo dormir
sobre elas. Um alig<'itorde oito anos pode chegar a 2,4 metros
de comprimento e esta totalmente maduro, embora 0 cresci-
mento possa continuar por muitos anos ainda. 0 aligator ame-
ricano estava amea<;adono infcio do seculo XX, mas vem sendo
protegido ha algum tempo, gra<;asao lobbydos Parentes. As
fazendas de jacares dirigidas por Parentes e Hominideos tem
sido um passo importante nesse processo e Mokole verdadeiros
nascem nesses lugares.

0 aligator chines (Lung) e semelhante, embora menor.
Este animal habita a bacia do rio Iangtse-Quiang, nas Provfnci-
as de Anhuei e Jiangxi, e e desconhecido em outros locais.
Poucos passam de 1,5 m de comprimento, embora os antigos
Zhong Lung chegassem a 3 metros ou mais. Como 0 aligator
americano, ele se alimenta de peixes, tartarugas e mamiferos e
cava tocas nas ribanceiras. Ele esta quase extinto, levando ao
temor, os Zhong Lung da China, de "perderem 0 dragao" e nao
serem mais capazes da metamorfose.

0 suI da Florida e 0 Caribe sao 0 lar do raro crocodilo

america no, que chega aos 4,5 metros de comprimento. Ele se
alimenta de mamiferos e peixes. Esta criatura vive no litoral e
cava depressoes para dormir e abrigar-se. T rinta a setenta cro-
codilos podem viver numa mesma area. 0 acasalamento acon-
tece em mar<;o, abril e maio. Seus ninhos imensos tem de 3 a
3,5 metros de largura e contem 50-75 ovos, que se partem em
julho e agosto.O crocodilo do Orinoco, encontrado ao longo
da bacia do rio Orinoco, e semelhante, assim como os crocodi-
los de Morelet e os de Cuba. 0 crocodilo do Orinoco enterra

seus ovos na areia, ao inves de fazer um ninho para evitar que ~
eles sejam encontrados. 0 crocodilo de Cuba, perto da extin<;ao, ~
ca<;agalinhas, porcos e caes e e muito agressivo. Os crocodilos
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de Cuba possuem armadura pesada, especialmente nas per-
nas, mas raramente tern mais do que dois metros de compri-
mento. Embora nadem mal no mar, estes crocodilos sac
comumente carregados a grandes distancias em jangadas de
vegeta<;:aoflutuante. Por isso, foram capazes de colonizar ilhas
e costas distantes de seu territ6rio usual.

as Gumagan cuja vama era 0 crocodilo de Johnston, uma
especie inofensiva nativa dos rios australianos, estao agora ex-
tintos. Isto fez com que muitos Garou acreditassem que os
Gumagan haviam desaparecido completamente, mas 0 fato e
que ainda restam alguns. a crocodilo da Nova Guine e seme-
Ihante ao crocodilo de agua salgada, mas menor. Chega a ter
entre 1,5-2,1 metros de comprimento e nidifica nas margens
dos rios da Nova Guine. as crocodilos da Nova Guine sac
territoriais e bons nadadores. as crocodilos tailandeses e os de
Mindoro sac semelhantes.

Por favor, observe que dos crocodilianos do mundo, apenas
0 aligator americano nao esta amea<;:adode extin<;:ao.Mesmo 0
crocodilo do Nilo da Africa esta extinto ao longo de boa parte
de seu territ6rio, particularmente devido aos esfor<;:osda
Decompositora para abater Mokole e Parentes.

a crocodilo do Indo-Pacifico, ou de agua salgada, habita
as aguas costeiras de Zhong Guo, a oeste da India. Esta possan-
te criatura e possivelmente 0 maior reptil vivo da Terra, conhe-
cido por crescer ate 0 comprimento de sete metros e pesar 900
quilos. Relatos nao con6.rmados sobre esses crocodilos indicam
que eles podem chegar a ter 9 metros, etribora certamente
estes avistamentos possam ser rumores alirnentados pelo Deli-
rio. as crocodilos de agua salgada tambem habitam lugares
distantes, como aChina e a Malasia. as Mokole nascidos de
crocodilos de agua salgada denominam-se Kama, ppr causa
de urn espirito das ondas. Da mesma forma que grandes via-
jantes entre os Mokole, eles sac renomados entre os Mokole
indianos por carregar lembran<;:asde culturas perdidas do Paci-
fico e de forasteiros. as Makara do continente procuram por
eles com freqiiencia para trocas rituais de lembran<;:as.as Kama
costeiros tambem atuam como uma especie de primeira defesa
das terras indianas contra a macula indesejada. as Kama se
veem, geralmente, como os Makara, destinados a seguir a
Trimurti do Criador, conhecido entre os hominideos hindus
~omo Brama. Eles sabem que a vida veio do mar e consideram-
se seus protetores. As ninhadas de Kama tentam ativamente
salvar a vida marinha e se esfor<;:ampara eliminar 0 dano aos
ambientes costeiros. Diz-se que os Kama tentam persuadir 0
Criador a aben<;:oara terra com novas especies. Eles recordam
a evolu<;:aocom uma nostalgia particular. Eles conseguem na-
dar 960 km, atravessando 0 mar, e uma vez destruiram uma
companhia inteira de soldados japoneses durante a Segunda
Guerra Mundial. Ca<;:amdestemidamente os humanos que
profanam a natureza. as ninhos sac grandes pilhas de vegeta-
<;:aode ate 1,5 m de lar~ontem 25-75 ovos. Sabe-se que
os filhotes crescem dt46 a 50 em por ano. as salgadinhos
ca<;:ambem e cobrem suas presas com montes de capim para
esconde-las para consumo posterior. Tomam sol menos do que
outras vama e sac menos gregarios. "Buaya", urn termo ofens i-
vo, e derivado de uma palavra malaia para crocodilos machos
tarados. Atualmente significa qualquer macho tarado, especi-

N almente urn salgadinho.~ as verdadeiros lideres entre os Mokole da India sac des-
cendentes dos crocodilos indianos. De fato, e da palavra em
sanscrito para "Monstro D'Agua" que 0 nome original desses
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animais provem, reformado para Magar em hindi a partir de
Makara, e mudado para "mugger"pelosingleses.Eclaro que,
como os Mokole nunca esquecem, os dessa linhagem ainda se
referem a si pr6prios como os Makara. as suquides indianos e
seus parentes hominideos dominam os pantanos da India. Pos-
suem liga<;:oespoderosas com as seitas religiosas, derivadas das

eras em que serviram como crocodilos nos templos. Aqueles ~
que conhecem sua verdadeira natureza, consideram-nos de-
manios ou avatares dos deuses. as Makara sac os reis entre os

Mokole da India, mestres dos segredos misticos e os que bus-
earn a verdade. as Makara buscam preservar toda a India
contra 0 Destruidor, a quem eles veem como corrompido pela
Decompositora. A verdadeira realiza<;:aodos Makara encon-
tra-se em suas rela<;:oescom a humanidade. Nenhum outro
Mokole possui mais Parentes ou mais influencia no reino mor-
tal. A partir de seus lama<;:aisescondidos nos pantanos, as ni-
nhadas dos Makara garantiram que a India absorvesse invasor
ap6s invasor e que houvesse lugar para todos, preservando reli-
gioes e ideias que de outro modo teriam perecido. Eles veem a
humanidade como uma 6.lha valiosa da mae-terra, Jya, e cor-
tejam os filhos do macaco cuidadosamente.

Vma terceira ra<;:asuquide e razoavelmente comum na
India, ja que 0 subcontinente e 0 lar dos gaviais. as gaviais sac
crocodilianos, nao crocodilos verdadeiros. Eles crescem ate 6,3
metros de comprimento e possuem focinhos compridos e es-
treitos. as gaviai§ vivem nos rios da India e se alimentam de
peixes. A ra<;:asuqulde gavial e encontrada ao longo de quatro
rios na Asia. Os rios Bramaputra, Ganges e Mahanadi, na In-
dia, sac 0 lar dos gaviais, assirn como 0 rio Koladon do sudeste
da Asia. E verdade que a especie estava a caminho da extin<;:ao
ate set declarada especie amea~adae extensos programas de
repovoamento terem inicio. as gaviais sac crocodilianos tirni-
dos, mas sac considerados sagrados por varias seitas hindus. Os
Gharial, como os Mokole nascidos de gaviais chamam a si
mesmos, nao sac tao combativo§ como a !Jlaioria dos ~okole.
Em parte, isto e devido ao fato de suas mandfuulas serem mais
fracas. T ambem advem do fato de perceberem seu papel como
protetores dos rios sagrados e vigilantes dos mortos. as Gharial
machos sac marcados pelos estranhos calombos camosos e ver-
melhos que sac encontrados entre seus focinhos e as narinas.
De fato, sac esses calombos que lhes dao 0 nome, ja que "ghar"
significa "pote" em hindi. Eles tern a reputa<;:aode carregar os
segredos da fertilidade e de merecer grande respeito de Gaia
por seu papel. as Gharial sac possivelmente os unicos Mokole
no mundo entre os quais se outorga aos machos uma posi~ao
com poder semelhante ao da Matre tao poderosa. as Gharial
servem 0 Incorrompido pela Decompositora, a T rimurti da
Decompositora. Esta estranha rela<;:aoexplica a liga<;:aosimul-
tanea deles com a morte e a sexualidade. as hindus dizem que
0 grande rio Ganges foi enviado aT erra por Siva e os gaviais
sac seus govemantes. Eles vigiam os mortos que sac reverente-

~mente colocados no rio, e dizem que ocasionalmente Decom-
poem aqueles que precisam morrer para a melhor prote<;:aode ~
Jya. Vma caracteIistica incomum da vida dos gaviais e que os
animais sac destros ou canhotos, como os humanos. Eles
nidificam na areia, pondo 20-40 ovos, que se partem em abril.

as jacares sac crocodilianos parecidos com os jacares, nati-
vos das Americas do SuI e Central. as jacares tern de 3 a 4 m
de comprimento, no maximo (muitos sac bem pequenos, ape-
nas 1,2 a 1,8 m de comprimento) e se alimentam de peixes e
mamiferos. Alguns comem alimentos vegetais quando estao

Mokole
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com fome ou doentes. Sao timidos e nao e comum eles se repteis mais inteligentes do mundo e sua temperatura corporal
agruparem em lama<;ais:muitos vivem sozinhos. Efreqiiente e consistente por causa de sua grande massa (tecnieamente
elesea<;arema noite e dormirem durante 0 dia. Existem varias eles "tern sangue-frio", mas na verdade man tern uma tempe-
especies, a mais eomum delas e 0 jacare-de-6culos. Eles ratura uniforme). as dragoes SaDcapazes de mergulhar e na-
nidmeamcomo os jacares americanos, mas pOem apenas 25-30 dar ate 800 metros ou mais, quando varridos por ventos e
avos.Muitos jacares possuem uma habilidade de mudan<;a de tempestades, de ilha para ilha. Cavam tocas para abrigo e es-

I colora<;aocomo a do camaleao. Alguns tern tambem costas conderijos de ca<;ae conseguem cavar 90 em em uma hora.
eseamosase asperas. as Mokole jacares da America do SuI SaD T odos os lagartos-monitores tern urn grande campo de visao,
poueonumerosos. Acredita-se que restem apenas dois lama- mais de 240", sendo os 60" centrais binoculares. Eles enxergam
<;aisna bacia do Orinoco. Esta vama representa os protetores todas as cores e freqiientemente ca<;am usando a visao.
da terra, os conhecedores de seus segredos e os guardioes da as dragoes-de-comodo se acasalam em junho, julho e agosto
Mnesemais profunda. Eles sabem mais a respeito dos Reis Pas- e incubam uma ninhada de ate 28 ovos durante oito meses. A
sarose Reis Marsupiais do que qualquer outro ser na face de corte freqiientemente oco~e num local de matan<;a ou pr6xi-
Gaia. Sao os pais mais dedieados dentre todas as vamas. As mo a uma carca<;a, e pode acontecer de urn macho cortejar
femeasprotegem os ovos e filhotes coletivamente e carregam uma femea durante muitos meses antes dela concordar em se
as jovenspara lugares seguros. acasalar. Alguns machos devotados cortejam 0 ana todo. Para

Todos os crocodilianos SaDcamivoros ou pisdvoros, mas competir por uma femea, os machos tern de "justar", cami-
conseguem viver com muito pouca comida. Sete crocodilos, nhando sobre suas patas traseiras (para homar os reis, dizem os
eada urnpesando 45 kg, conseguem viver com a mesma quan- Mokole) e lutar ate urn deles se render. as casais se man tern
tidade de comida que urn lobo de 43 kg. Portanto, os durante muitos anos, as vezes a vida toda. as ovos SaDpostas
erocodilianose osMokole podem sobreviver em areas menores uma vez por ano, no maximo, e algumas femeas botam ovos
doque as matilhas sempre em movimento de lobos e Garou. apenas uma vez a cada dois ou tres anos. As femeas SaDcapa-

Existem restos f6sseis de muitas outras especies de zes de armazenar esperma ate urn ana antes de par os ovos. A
eroeodilianos,diferentes de quaisquer outras vivas ainda hoje, mae lagarto nao cuida dos filhotes, que comem insetos e pe-
inclusivecrocodilos marinhos viviparos, pisdvoros de bieo de quenos mamfferos. Encontra-se tres ou quatro machos para
pato,erocodilosgigantes com 18m de comprimento, semelhan- cada femea. As femeas SaDcapazes de acasalar com a idade de
tesa drag6es, crocodilos terrestres corredores e muitos mais. a cinco ou seis anos. as dragoes-de-comodo podem \j.ver duas
Narrador pode incluir estas criaturas no jogo atraves de Mnese. decadas ou mais. Come<;ando em setembro, os dragoes mu-. 0 0 dam, descascando a pele, e os que tiverem sofrido maculas da

!agartos-monltoreS:s ra Decompositora podem tirar proveito do Ritual de Muda, que
, , os purifica. Em geral, os dragoes-de-comodo banham-se em

- 01 61 - eledisse- Aquelee urn Grandao. E urnque lagoas,riachos ouno mar, quando passampela muda.
Caminha.UrnPerenry. AninhadadeTorres-Acima-Dos-Reis,ouilhadeKomodo,

- BruceChatwin, 0 Rastrodos Cantos possuiaquatro Mokolee variascentenasdeparentesmonitores.
As especies de monitores SaDencontradas ao longo dos as Parentes humanos, exilados na ilha pelo sultao de Bima em

tr6picosdo 'yelho Mundo, a partir do Niloem dire<;aoao leste, Flores, no seculo XIX, SaDmais au menos 500. As primeiras
para a Australia. A maior especie, 0 dragao-de-comodo, e urn viagens dos chineses ("Bajini") trouxeram mercadores e mari-
bom exemplo. as Ora, a vama dos dragoes-de-comodo entre nheiros para 0 arquipelago de Sonda, inclusive Andarilhos das
as Mokole, SaDraros, mas muito prestigiados. Sabe-se da exis- ninhadas Zhong Lung do Rio Iangtse-Quiang. Eles se alegra-
tencia de apenas quatro ninhadas de Ora. ram por encontrar a Ra<;aDragao prosperando nessa terra dis-

0 dragao-de-comodo evoluiu no Mioceno, no sudeste da tante. Malesi, a ultima matriarca da ninhada, nasceu nessa

~ia, e e aparentado aos lagartos-monitores da Africa, India e epoca e dorme ha muitos seculos.
Asia.Quando os Mokole se espalharam pelo mundo, depois da Em 1912, 0 dragao-de-comodo foi"descoberto" pelos cientis-
Era do Sono, a ilha de Komodo tomou-se urn centro para os tas da Europa. as Parentes da ilha se certificaram de que os
Mokole. as dragoes-de-comodo SaDencontrados ao lado de "Iagartos gigantes" fossem uma sensa<;ao mundial, anulando
seus parentes Mokole na ilhas de Flores, Padar, Rintja e na qualquertentativadeextermina-Ioseconseguiramqueosultao
pr6pria Komodo. Estes pequenos refUgiosinsulares SaDsavanas declarasse que matar urn lagarto era urn pecado contra Ala. a
secascom mosaicos de floresta. a dragao-de-comodo e 0 mai - dragao-de-comodo foiassim uma das primeirils especies protegi-
or predador, como os leoes na Africa. Eles crescem ate 3,6 das do mundo. Relatos de repteis monstruosos na ilha, com 7
metros de comprimento, pesam 250 kg, e vivem na terra, co- metros de comprimento, a partir do momenta em que dois pes-

j
mendoveados,bUfalose outros animaisde ca<;a.as humanos cadoresholandesesviramurnMokolena formaArquide,foram
nao SaDdevorados a nao ser que provoquem os dragoes ou abafadosquando oscientistaschegaram,seguidospelosturistas.

\.. deixemde cumprir os Deveres. Sao ca<;adoresde tocaia que a fluxo de dinheiro manteve os Mokole solventese garantiu
atacamrapidamente, e podem reduzir urn animal de 30 kg a que a ilhapermanecesseuma reservanatural.
pelose cascos (elescomem os ossos)em 17minutos. A ca<;a a supercontinente australiano, induindo a Tasmania e a
cooperativae rara, masparece ocorrer ocasionalmente. Eles Nova Guine, era 0 lar de muitas especiesdos Reis,inclusive0
camemate 80% de seu peso corporal em uma uniea refei<;ao. lagartoMegalaniade7metrosdecamprimento,e maisde680kg.

Tambemcomemcami<;ae SaDcapazesde farejaruma carca<;a . as Perenty, os monitores gigantesde 2,4 m da Australia, SaD~
a mais de nove quilometros de distancia. Esta adapta<;ao per- semelhantes aos drag6es-de-comodo e estao intimamente re- ~
mite-lhes sobn!viver nas pequenas ilhas. as lagartos conseguem lacionados a eles. Urn perenty adulto pode pesar ate 16 kg. Eles fpassar mais de 45 dhis sem comer nem beber agua. Sao os vivem em areas desertieas e de cerrado e ca<;ammamiferos
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(inclusive cangurus) e repteis menores. Estes lagartos possuem
excelente visao a cores e sao capazes de ver urn humano a 300
metros de distancia. Seu tempo de vida pode ser superior a 20
anos. Muitos sao Parentes dos Gumagan. Sao excelentes cava-
dares e escavam cavernas com 6 a 9 metros para se esconde-
rem do calor e do frio. Sao tambem capazes de escalar arvores.
Os perenty hibemam de maio a agosto, freqiientemente com
seus parceiros. Eles nao gas tam de agua. Sabe-se da existencia
de duas ninhadas de Gumagan perenty. Assustados pela Guer-
ra das Lagrimas, seus Parentes e aliados foram ao govemo aus-
traliano e conseguiram prote<;ao para as lagartos-monitores.
Agora e ilegal ca<;a-losau retira-los da Australia, a nao ser para
urn zoologico legitimo.

Unktehi

()S t.1)ra~oes~Ot.1)eserto
Os Reis na Laurasia' deixaram poucas reliquias para tras,

mas as especies de lagartos pe<;onhentos do sudoeste dos Esta-
dos Unidos persistiram durante mais de cern milhoes de anos.
A vama nativa do sudoeste dos Estados Unidos e do Mexico e

tambem a menor conhecida: as Heloderma e as lagartos mexi-
canas. Eles se referem a si mesmos como as Unktehi, urn nome
passado aos seus Parentes entre as indios norte-americanos.
Estes animais chegam a ter 1 metro de comprimento e vivem
de avos de aves e pequenos mamiferos em geral, engolem as
presas inteiras. A colora<;aoe as manchas servem para esconde-
los nas areias do deserto. Sua pe<;onha age vagarosamente mas
e tao mortal quanta a da naja. Em geral, as humanos nao
morrem por causa dela, mas a mordida e exageradamente do-
lorosa. Estas vama armazenam gordura nas suas caudas e e
capaz de viver mais de urn ana sem comida. Eles correm vaga-
rosamente e conseguem nadar somente em casas de emergen-
cia. 0 acasalamento ocorre no verao e as avos aparecem em
julho au agosto. Os avos incubam durante urn periodo que
varia de urn a quatro meses. Os Heloderma sao figuras proemi-
nentes no folclore local. Supoe-se que sejam capazes de con-
trolar a tempo e as ciclos dos corpos das mulheres, e suas partes
privadas eram, em certa epoca, comidas como afrodisiaco.
Apenas duas ninhadas desses estranhos Mokole-mbembe sao
conhecidas, uma no Mexico e uma em Nevada. A nao ser que
a forma Arquide de urn personagem inclua a caracteristica
"Tamanho Gigantesco", ele sera no maxima do tamanho de
sua forma Hominidea quando estiver na forma Arquide, ja
que as formas Suquide dos Unktehi sao tao pequenas.

Anta~onistas
Os Htokolee OSVampiros

Os Mokole od~~amas vampiros par eles serem criaturas das

trevas, excluidos ~a sempre da gloria do Sol. A sauda<;ao
Mokole "0 Sol vas observa" nunca eusada com urn vampiro, ja
que a luz do Solos destroi (prova obvia de que as vampiros
estao etemamente amaldi<;oados). Os Mokole atacam feroz-
mente qualquer Sanguessuga, a nao ser que sejam impedidos
a for<;aau prevenidos do fato de estarem decisivamente em

~. Continente hipotetico que tetia existido no hemisfetio notte, no fim da ern Paeloz6ica, A

divisao deste continente teria dado origem a America do Notte e a Eurasia,
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desvantagem. Os Mokole sabem pouco a respeito da socieda-
de vampirica e a que conhecem as enoja. Sua cren<;a e de que
a unica a<;aohonrada para urn vampiro e destruir-se, na espe-
ran<;a de obter a perdao do Sol. A maioria dos vampiros mal
sabe que as Mokole existem, com exce<;ao Seguidores de Set,
que as conhecem muito bem. Quando eles se encontram, 0

resultado e catastrofico para as membros da Familia, ja que l
ninguem, a nao ser as mais poderosos Amaldi<;oados, e capaz
de enfrentar alguem da Ra<;aDragao em combate.

Os vassalos dos vampiros ("meio-mortos") sao considerados
dignos de pena, e podem vir a serem poupados se nao amea<;a-
rem as Mokole. Urn vassalo Parente dos Mokole toma-se alvo

de a<;oesde ''resgate'' par parte de seus parentes Mokole, que'
nao poupam vidas nem propriedades para toma-los de volta
(contra a vontade deles au nao!). Uma celula da seita cami<;al
conhecida como as Insubjugaveis foi destruida quando Passa-
das Gigantes, urn Mokole de Bayou Teche, ficou sabendo que
sua irma estava no esconderijo deles.

Os Mokole nao podem ser Abra<;ados - a Solo impede. Se
urn vampiro tentar Abra<;ar urn Mokole, 0 homem-crocodilo
tern direito ao teste de Gnose padrao. 0 Mokole pode ter su-
cesso, neste caso ele morre e entra para a Memoria de Gaia, Ele
pode falhar, neste caso ele morre vagarosamente e sofrendo
uma grande dor. No caso de uma falha critica, ele se toma
uma Abomina<;ao e instantaneamente entra num frenesi de
batalha durante a qual ele provavelmente matara seu "senhor"
e qualquer outro que se encontrar nas proximidades, bem como
arrancara arvores, derrubara edificios e mudara a curso de rios.
Diz-se que alguns Sanguessugas, ao assistirem a furia da "Abo-
mina<;ao" arquide, encontraram a Marte Final, par puro medo.
0 Arquide marta-vivo certamente inspira a Deliria nos vampi-
ros (testes de R6tschreck, se estiver usando as regras de Vam-
piro: A Mascara; a criteria do Narrador, uma falha critica
nesse teste pode ate mesmo infligir dano no vampiro azarado,
ja que a encama<;ao do Sol se enfurece diante dele). 0 frenesi
dura ate a nascer do Sol, quando a Mokole queima, liberando
os ultimos fragmentos de seu espirito. Se for impedido de correr
para a luz do sol, a pseudo-vampiro Mokole morrera no proxi-
mo crepusculo: sem a Sol, nao ha vida e nem nao-vida. Os
Parentes Mokole podem ser Abra<;ados, mas qualquer Parente
com Gnose pode fazer urn teste de Gnose, como foi descrito
acima, a fim de retomar para Gaia. Se ficarem sabendo que
urn Parente foi Abra<;ado, as Mokole eles certamente tentarao
destrui-lo imediatamente, bem como seu "senhor" e quaisquer
outros Sanguessugas que encontrarem.

0 Mokole que bebe vitae (0 sangue de urn vampiro) tern
de fazer urn teste de Gnose, dificuldade 7. Para cada sucesso
obtido, urn ponto de sangue e vomitado au perdido atraves de
diarreia explosiva, 0 gosto da vitae garante que nenhum
Mokole a bebera espontaneamente, embora ela pass a ser mi-

nistrado como urn enema, au injet~da. Se receber vitae atra-

~yes de urn engodo, urn Mokole pode muito bem entrar em
frenesi. 0 vomito e a diarreia continuam ate acabar toda a ~
vitae. Se obtiver uma falha critica, a Mokole fica com a vitae
em seu sistema ate a nascer do Sol, quando urn ponto de vitae
desaparecera. Outro ponto desaparecera a cada aurora. Os
Mokole nao podem nunca aprender Disciplinas vampiricas, a
nao ser a ponto automatico de Potencia, resultado de uma
transforma<;ao bem sucedida em cami<;al. Alem disso, as

Mokole.... - "
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As Assombra~oes~a H1nese

Cafa~oresOniricos
]effo fechou os olhos e imaginou Ulungan antes dos hrancos:

capim alto e verde, com as colinas do Tempo do Sonho ao longe,
um 'odor de fUTTlafa quando 0 Bando dos Perenty queimava
acdcias. Ele perambularia para dentro da MemOria e observaria
seusancestrais realizarem 0 ritual: elespossufam insights de que
eleprecisava terrivelmente. Caminhou para 0 interior, nas pega,
das de seus ancestrais. 0 Sol estava baixando quando ele se
aproximou da lagoa do encontro. Surpreso, percebeu um
canguruzinho bebendo agua. Amedida que se aproximava, ele se

levantou para encontra,lo. Entregando,se ao cO{ador? A milo

ances~al ergueu uma la11fa. Era sabio tomar 0 que os esPiritos

ofere~.
0 canguruzinho cresceu, impossivelmente, e saltou na dire,

~ao dele com garras de um palma de comprimento. Abriu,/he 0
peito, enquanto ele lutava para erguer seu hrO{o e atirar a lan~a.
Transforrnou,se. . . e 0 mesma fez 0 monstro, em um leao marsu, Skandadasaabriu suasasasesPirituaisepegou uma tirmica de
pial. 0 Gumagan gritou e mordeu a coisa, enquanto perdia san' fogo onfrico. Os ventos astrais eram frescosem seuniio,corpo. Ele
gue rapidamente. for~ou seuso/hosare 0 limite: faestava, a lemhra~a da peregrina,

] effoabriuoso/hos,ofegante,e levouasmiiosaopeito.Nada ~ deseuancestralanascente do ria. Seeleconseguisseencontra,
de ritos por hoje. la e traze,la de volta para 0 Bhatta Ma, a rota estaria aberta.

Cas;adores Onfricos sao lembrans;as tao veementes que urn Com batidas de asa vigorosas, ele adejou para mais perta. 0 ~
lugar ou epoca dentro da Mnese nao sao capazes de segura-Ios. que era aquela forma agarrando,se ao exterior da lemhr

~
~? Ele ...~

Elesse libertam quando sao relembrados e vagam pelos corredores conseguia divisar pernas de inseto, um abdOmeninchado.Pla,

Noite: Pele de Lagarto 127
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Mokole podem sofrer de Mnese ruim enquanto a imundkie
vampfrica estiver se espalhando em seus corpos.

Em geral, os vampiros que conhecem os Mokole e conse-
guiram se alimentar deles nao desejam repetir a experiencia.
Os membros da Famflia que se alimentam deles freqiientemente
desejam apenas lagartear it luz da lua ou podem entrar em
torpor. As exces;6es sao os Seguidores de Set, que contam
hist6rias sobre 0 maravilhoso elixir que e 0 sangue Mokole.
Oizem que da a eles "energia de serpente". A verdade quanto
a isso e desconhecida.

.. .' ,.

do tempo e da mem6ria. Geralmente, eles sao hostis aos Mokole.
que visitam 0 Interior, procurando subjuga-Iosou possuf-Ios.

Furia 8, Fors;a de Vontade 7, Gnose 5, Poder 40. ,
Encantos: Oistors;ao Onfrica *, Possessao, Materializar,

Metamorfose (0 Cas;ador Onfrico e capaz de assumir qualquer
forma que existe na cena que 0 Mokole recorda. Exemplo: se
0 Mokole estiver recordando 0 antigoOaome, ele poderia apa-
recer como urn leao, urn soldado ou urn mensageiro).

*Distor~ao Onirica - 0 espfrito e capaz de perverter urn
sonho que ele vier a penetrar, testando sua Gnose contra a
Fors;ade Vontade da vftima. Somente urn sucesso e necessario
eo custo em Poder e 1.

Imagem: Os Cas;adores Onfricos sao metamorfos e apare-
cern como parte da cena que invadem. Eles sao inteligentes e
terao aparencia de uma rocha, arvore, animal ou ser humano:
0 que for necessario.

Antecedentes: Os Cas;adores Onfricos migram de uma
lembrans;a para outra e mesmo de urn Mokole para outro. Sao
aparentemente imortais e muito diffceis de se matar: e possfvel
destruf-Ios completamente, apagando-se a lembrans;a da qual
vieram ou com certos Rituais.

Eles tentam fors;aros Mokole para fora da Mnese, deixando-
os com medo de visitar 0 interior, de modo que os Cas;adores
Onfricos possam controlar a Mem6ria. Eles sao tambem capazes
de possuir 0 Mokole que se lembra deles e controlar suas as;6es.
0 N arrador deve ter em mente que os Cas;adores Onfricos nao
sao seres Umbrais, e sim criaturas de pura mem6ria.

5mirtihara((])evor~res ~ memoria)
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nou perta ciaforma-lembraTlfa e a coisa ergueu sua cabe~a e
o/hou para ele. Skandndasa ficou boquiaberta &ante do buraco
que a coisa havia aberto a mordidas.

Ele tinha que afastd-la a for~a. Pousou na esfera-lembraTlfa
e agarrou a superflcie com firmeza. 0 Devorador de MemOria
respondeu com estalidose cacarejos. Era uma criatura imensa e 0
medo tomou conta dele. Manteve-se im6vel enquanta a coisa
farejava. Que sabor tinha um Makara para uma coisa que comia
0 passado?

Muita bom, aparentemente!A coisa abriu a boca para mar-
der e 0 jovem aventureiro travou as mandlbulas em seu corpo. A
coisa vomitau linfa sobre ele, a podridao do tempo. Os dois con-
tinuaram lutando. Skandndasa preocupava-se: mesmo que pu-
desse derrotar essa coisa, 0 que restava cia lembraTlfa que ela
havia roubado?

as Smrtihara sao criaturas Umbrais que vagam pelo Domi-
nio Astral e consomem mem6ria, alimentando-se dela. Sao
cria~6es da Wynn e seu prop6sito original era evitar que a
mente de Gaia se desorganizasse com trivialidades. Mas com a
corru~o da Decompositora, eles se tomaram predadores bru-
tais que atacam os viajantes Mokole e as lembran~as que eles
procuram.

Furia 10, For~a de V ontade 10, Gnose 8, Poder 40
Encantos: Sentido Guia, Reforma, Incitar Frenesi, Devo-

rar Mnese*

*Devorar Mnese - as Smrtihara sao capazes de morder
uma lembran~a. A Gnose do Smrtihara e colocada em oposi-
~ao a Gnose do Mokole que protege a lembran~a, ou eles po-
dem entrar em combate direto na Umbra. as Smrtihara tern
de conseguir urn numero de sucessos igual ao nivel de Mnese
da lembran~a a fim de devoni-Ia completamente. Para cada
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nivel de Mnese que comerem, os Smrtihara ganham urn nu-
mero correspondente de pontos de Poder.

lmagem: as Smrtihara se parecem com imensas lagartas de
tomateiro ou larvas de caruncho, com pernas de inseto, rnaxilas
e manch1:mlasde artr6pode e grandes olhos compostos. Sua colo-
ra~ao apresenta tons estranhos de verde neon e laranja ardente,

com manchas pretas ao longo dos flancos. Para viajar pelo "ceu" ~
astral, eles se contorcem como vermes aqmiticos.

Antecedentes: a Incorrompido pela Decompositora pariu
os Devoradores de Memoria para serem os zeladores da Mente
de Gaia, apagando lembran~as desnecessarias para evitar a
loucura. Eles cairamjuntamente com seu criador e tornaram-
se amea~as a Memoria. Vagam pela Alta Umbra, causando
dano e procurando encrenca. Eles nao possuem organiza~ao
social e comeriam uns aos outros com prazer. Quando urn de-
les atinge duas vezes 0 Poder indicado acima, divide-se em
dois Devoradores de Memoria menores. Procuram por viajan-
tes com muitas lembran~as e tentam mata-Ios e devora-Ios.
Nao sao inteligentes, mas tern todo 0 conhecimento das lem-
bran~as que devoraram: Exemplo: eles certamente sabem 0
que sao os Mokole.

d'rati4ata:
As £.embran~as(])esaparedbas

Skandndasa segurou sua nao-respir~iio, temendo perturbar
a estranha criatura. Como se dizia ola a um sonho esquecido?
Decidiu ser atrevido.

- Namaste, sri Pratigata. Eu sou Skandndasa Carrega-o-
Sfmbolo.
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tJ{enunciaaos (])ireitos
Os (J{eis Alguns dentre voces podem se ofender com a ~im-

.. pIes ideia de uma civiliza<;:aopre-humana, partlcu-
0 Narrador tem de criar 0 mundo dos Re1Spara Slmesmo, larmente uma que nao deixou artefatos para tnis,

baseado em mapas do mundo no periodo Mesoz6ico.Os Reis com ou semProdfgio.Bom,existeumasolu<;:aomuito
eram uma especie inteligente, capazde fabricar ferramentas; simplespara isso:ignore a ideia.
ou um grupo de especies semelhantes, que floresceram no Sim,issomesmo.Ignore a ideia.
]unissicoe no Cretaceo. Eleseram Parentes dos Mokole.Pos- Afinalde contas,voce podepresumirque a Mnese
sufamtecnologiasemelhante ithumana, cujo myelvariava de foi corrompida, possivelmente pelo Prodfgio,eque
acordo com 0 lugar e a epoca (mais tipicamente, a Idade do nunca houve tal era. Voce pode ate mesmoignorar
Bronzeou 0 equivalente). As informa<;:6esque veremos a se- referenciasaosTempos dos Reis,e simplesmentedi-
guirsaovalidasparaascidadesdacostada laurasia,no Crernceo zerque tal epoca nunca existiu e os Mokole nao se
medio. lembramde talcoisa.0 jogoe seu.Vocetem 0poder.

A atitudeemrela<;:aoaosMokolevariavana eraMesoz6ica: a nao ser que sejaminven<;:6esda Decompositoraou
em algumascidades,eleseram osgovemantes, sacerdotesetc; da Desenhista. Os dinossauros saomuito comuns, e
em outras epocase lugares,eram evitadospor todos como cri- claro. A Decompositora parece ter ficado demente

aturas perigosas, exceto por seus pr6prios Parentes. Entre~anto, no periodo Cretaceo, 0 que levou ao Prodfgio. A ex - ~
a Rac;aDragao circulava abertamente: nao havia necess1dade tensao disso nao esta clara, mas 0 Narrador P

;;.r

ein- ~
de se esconderem nessa epoca.

Noite: Pele de Lagarto 129
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- Hmm?Eu sou. . . eu sou.. . esqueci.- 0 ancestral era uma

coisa magra, as estrelas e os len{ois gasosos do Domlnio Astral
vislveis atraves de sua forma. Sua crista e escamas denunciavam
0 Tempo dos Reis. - Faz tempo demais.

- Venerado, podeneis ser 0 Sutra do Olho do Dragoo? Hd
muito procuro par vos.

-0... 0 que?
- 0 Sutra do 01110do Dragoo, venerado. Par muito tempo

os Makara do Ganges pensaram que estdveis perdido. Sois a
maiar das sabedorias.

- Noo me sinto muito sabio.

- Sois aquele sutra!
- Se assim 0 dizeis. Estou cansado.

Os Pratigata sao as lembran<;:asperdidas: muitos Mokole
passam anos ou seculos em buscas mneticas ou umbrais para
enconrra-las e aos ensinamentos que elas contem. Os Pratigata
sao quixotescos, estranhos e freqiientemente representam mais
encrenca do que valem. Mas a esperan<;:ade encontrar tesou-
ros nos destroc;os do tempo atrai os Mokole ate hoje.

Furia 2, For<;:ade Vontade 4, Gnose 5, Poder 5
Imagem: Um Mokole antigo, cuja forma e diffcil de se ver.

Geralmente, aparecem como alguem capaz de recordar a lem-
bran<;:aque 0 aventureiro esta procurando.

Antecedentes: Os Pratigata sao apari<;:6es:os Mortos sem
Descanso da mem6ria. Eles se originam quando 0 ultimo
mantenedor de Mnese morre ou quando uma lembran<;:ae
esquecida ou apagada. Em geral, eles nao tem consciencia de
seu pr6prio papel ou importancia e aparecem e desaparecem
aleatoriamente. Freqiientemente, eles se recusam a cooperar
com um aventureiro e sao caprichosos e imprevisfveis:nao muito
diferentes de um velho e demente professor universitario com
mal de Alzheimer.

(])icas be }nterpreta~ao

para 0 d'assabo
A mulher casada ctlfa os cangurus

0 emu carre na f/oresta

0 grande canguru macho carre na f/oresta. . .

0 gambd cara~de~cOO(carre na f/oresta)

- Fanny Cochrane Smithe, aboriginetasmaniana

~
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Os Mokole nessa era possuem tres formas: Suquide,
Arquide e Draquide.

. Suquide: A forma Suquide e um crocodiliano ou lagar-
to-monitor.As estatfsticassaoasmesmasdo periodomodemo.

. Arquide: Use a lista de caracteristicas da forma Arquide.
0 resultadoserageralmentemaissemelhante a umdinossauro
do que a um dragao. 0 Ritual de Passageine 0 mesmo e tam-
bem os atributosde personagem.

. Draquide: A forma Draquide lembra um dinossauro
bfpede com polegares opomveis e um cerebro grande. Esta era
tambem a forma dos Parentes Draquide: vejamos as estatfsticas
a seguir.

A cria<;:aode personagens para os Parentes e semelhante a
dos humanos, embora algumas Pericias e Conhecimentos se-
jam diferentes. 0 que veremos a seguir assume um nfvel
tecnol6gico baixo, mas e claro que tecnologias mais ele..vadas
sao possfveis. Os Reis geralmente nao usavam rouPas' mas pro-
tegiam-se contra 0 frio. Sua sociedade era hierarquica, mesmo
na era equivalente it Idade da Pedra deles, e os postos eram tao
importantes para eles quanto para os Mokole verdadeiros (as-
suma que os personagens comec;am com Posto 1). Suas ferra-
mentas e armas eram muitas vezes "cultivadas" e nao

"fabricadas" de pedras etc. Exemplo: mantinham-se cubas com
algas que eram capazes de secretar ouro ou ferro a partir da
agua do mar. As algas podiam entao ser queimadas para se
extrair 0 metaL Criaturas vivas eram criadas para servirem como
ferramentas. Exemplo: uma criatura macia e de sangue quen-
te era mantida como um manto.

Atributos 8/6/3, Habilidades 21/12n, Antecedentes 6, Forc;a
de Vontade 5 .

Atributos Sugeridos: Assuma pontua<;:6esde 2, com ffsi-
cos iguais a 3 ou 4 para ca<;:adorese guerreiros, sociais iguais a 3
ou 4 para comerciantes/govemantes e mentais iguais a 3 ou 4
para estudiosos.

Habilidades Sugeridas: Prontidao, Esportes, Briga, Esqui-
va, Armas Brancas, Armas Arremessaveis, Lideran<;:a,
Furtividade, Expressao, Impulso Primitivo, Sobrevivencia, Enig-
mas, Medicina, Rituais.
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Equipamento: lan<;:a,arco e flechas, bolsa de ferramentas,
ervas medicinais, manto quente, cocar cerimonial, dispositivos.

Nao ha Pelkula nessa epoca. Os mundos do espfrito e da
carne sao um s6. 0 Delfrio e 0 Veu nao existem

(i{eis Aves e (i{eis H1arsupiais
Os Reis falharam, mas eles nao morreram. 0 Prodfgio ma-

tou os dinossauros, mas sobraram Parentes repteis em numero
suficiente par~ que os Mokole pudessem sobreviver. Mas os
jacares e os crocodilos nao foram os unicos herdeiros dos Reis
Dinossauros. Enquanto a velha Gonduana 1.se separava (com 0
cora<;:aopartido pelo Prodfgio, dizem os sabios), sobre seus frag-
mentos viviam os Reis Passaros e os Reis Marsupiais. Os Reis
Passaros, criaturas de andar pomposo e ca<;:adores,gigantes e
incapazes de voar, caminhavam a passos largos pelas planfcies
e savanas dos continentes austrais, como os dinossauros que
haviam sido. Os marsupiais dominaram Bandaiyan e
Ambalasokei (Australia e America do Sul) sem encontrarem
oposi<;:ao.Aves e marsupiais sao homeotermicos, e claro, mas
seu parentesco pr6ximo com os repteis signmca que os Mokole
contavam a Diatryma (a grande e veloz aye ca<;:adora) e 0
Thylacoleo (um "leao" marsupial) como Parentes. A ultima
dessas grandes linhagens ainda vive em nosso pr6prio tempo, e
os Mokole ao redor do Oceano Indico cantam ate hoje as
A venturas do Vombate e a Can<;:aodo Dodo.

~

~

Algo semelhante ao reinado dos Reis Passaros esta retrata-
do no romance Om, de Peirs Anthony. Om e uma aye consci-
ente, semelhante aos Mokole, com Mnese, e 0 livro por si s6

poderia ser uma cronica. Os Reis Passaros e os Reis Marsupiais
apresentam muitas possibilidades de aventura: eles poderiam
buscar em toda a Mnese pelo saber dos dinossauros, investigar
cidades em mfnas e colmeias perdidas da Decompositora, e
viajar atraves dos reinos da Umbra, que era um lugar muito
diferente no inkio do Cenoz6ico. Os Reis Marsupiais e os Reis
Passaros apresentam ao Narrador 0 tema dos "mundos possf-
veis". Como seria 0 nosso mundo hoje? Se os marsupiais dos
continentes austrais tivessem prevalecido ao inves dos

placentarios do norte, quando os continentes colidiram. Que
tal um mundo no qual as extin<;:oesem massa jamais ocorre-
ram, ou onde outros filos (criaturas bizarras) desenvolveram
consciencia? Gaia seria a "grande mae" para um mundo de
trilobitas inteligentes? As conseqiiencias imaginaveis estao re-
sumidas no livro Wonderful Life de Stephen] ay Gould.

No Mundo das Trevas, as possibilidades se multiplicam,

1dividem e convergem. A Umbra contem lembran<;:ase frag-

mentos destes nao-lugares, e uma visita a um reino tao minus- ~
culo seria muito interessante. Os S6is Encobertos dos Mokole

procuraram con frequencia por um outro reino govemado pe-
los Reis, e alguns afirmam ter estado la.
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Continente hipot~tico que deveria ter existido na era Paleozoica emre Australia, India, Africa, Aorartida e Am~rica do SuI.

Mokole
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Os Ultimosrcempos
Um cronic a ambientada nos Ultimos Tempos poderia ser

muito interessante. Os Garau e os Mokole poderiam lutar
lado a lado contra criaturas da Decompositora, explorar novas
terras, prospectar as profundezas da Mnese, ou viajar na Umbra.
Os personagens poderiam ser Mokole, humanos ou outras Ra-
s;as Metam6rficas, inclusive os perdidos Grandr e Camazotz
(para os quais 0 Narrador deve inventar as regras). A Pelkula
seria quase inexistente, 2 ou 3, mais provavelmente. Nao have-
ria Inocentes, 0 que tomaria facil a viagem pela Umbra. Alta
Mnese e Ras;a Pura seriam muito comuns: para refletir esse
fato 0 Narrador poderia permitir que elas fossem compradas
pela metade do pres;o ou conferidas automaticamente aos per-
sonagens.

A maioria dos Mokole seria suquide: mais para 0 final do
periodo, os hominideos representariam talvez um decimo da
Ras;a Dragao. Epossivelque suquides e hominideos estereis
nascessem da uniao de dois Mokole, mas eles nao seriam ver-
dadeiras "impuros". Se uma coisa dessas aconteceu, a Mnese
nao 0 registra. Alguns Parentes poderiam tambem ser Aparen-
tados aos Garou, ligando as duas Ras;as por las;osde sangue.

0 advento da corrups;ao da Decompositora despertou uma
sensas;ao de pressagio nos Mokole, ja que eles recordavam 0
Prodigio que destruiu os Reis. Sua apreensao nao era inteligi-
vel para os Garou. 0 usa mais pungente dos Ultimos Tempos e
uma hist6ria de introspecs;ao para os Mokole que estao vivos
hoje em dia. Eles podem sentir 0 pesar e a perda mais aguda-
mente se conhecerem a gl6ria do que veio antes.

~~~
A Cuerra~a'!uria

.

A Guerra da Furia fomeu muitas ideias ao Narrador. Os

jogadores poderiam se defender contra carnificinas Garouj
contra-atacar os Garou que mataram seus Parentes ou com-
panheiros de ninhadaj procurar refugio, fugindo para 0 inte-
rior da imensidao selvagem ou atraves dos oceanOSj ou
pracurando armas e taticas melhores. Os Mokole, em seu

desespera, poderiam procurar aliados entre as Betesj alguns ~
poderiam ate mesmo escutar as falsas promessas de poder ...
oferecidas pela Decompositora. Com a morte dos Grandr,
Apis, Camazotz e Khara, os Mokole tentariam preservar todo
0 conhecimento ou as lembrans;as desses seres: os Mokole
lutaram na corda de Presa-de-Bronze, quando ele caiu, bran-
dindo a Espada do Javali, e a lembrans;a do heroismo do
Grondr permanece ate hoje.

Eles poderiam tambem ten tar por um fim a Guerra (ela
nunca terminou; os Garau simplesmente assumiram que os
Mokole estavam extintos). T alvez uma terceira facs;ao, como
os Corax, pudesse ajudar nas negocias;6es. Poderiam os Paren-
tes humanos que tem relas;6es de parentesco ou ambas as Ra-
s;asMetam6rficas ser pegos num fogo cruzado?

Uma outra hist6ria poderia envolver 0 presente, com os
Mokole viajando de volta a Guerra da Furia para comes;ar urn
processo de cura com os assassinos Garou. Os Garou poderiam
descobrir, usando Vida Passada, as atrocidades que comete-
ram. Os Mokole poderiam descobrir, atraves da Mnese, que os
Garou nao foram os unicos a prejudica-Ios.
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~ Nome:
~ Jogador:
~ Cronica:

Ras:a:
Riacho:

Augurio: ~

-""""""'- ~ Atributos
'1fsicos 50ciais

Forc;a . 0000 Camma . 0000
Destreza . 0000 Manipulac;ao""""" . 0000
Vigor ~ 0000 Aparencia . 0000

-""""""'- ~ Habili~a~es -
It'alentos cPerfcias

Prontidao 00000 Empatia c/Animais. 00000
Esportes 00000 Conduc;ao 00000
Briga 00000 Protocolo 00000
Esquiva 00000 Armas de Fogo 00000
Empatia 00000 Lideranc;a 00000
lnterpretac;ao 00000 Armas Brancas 00000
lntimidac;ao 00000 Atuas:ao 00000
lnstinto Primitivo .. 00000 Consertos 00000
Manha 00000 Furtividade 00000
Labia 00000 Sobrevivencia 00000

- -""""""'- ~ Vantagens
Antece~entes mons

00000
00000
00000
00000
00000

-""""""'- ~ ...
./...1J{enome ~~ - ~..;'/Auria -- ~~-

Cl6ria

0000000000
0000000000

-

-

-

Ninhada:
Varna:
Conceito:- ~- -~

ntentais
Percepc;ao . 0000
lnteligencia . 0000
Raciodnio . 0000
-- ~ - --

Conhecimentos
Computador 00000
Enigmas 00000
lnvestigac;ao 00000
Direito 00000
Linguistica 00000
Medicina 00000
Ocultismo 00000
Politica 00000
Rituais 0 0000
Ciencia 00000

- ~ - --
mons

~-- --
..;'f}itali~a~e-.- ~~-

- Nonra

I 0000000000
~ 0000000000

5abe~oria

000000000 0 _'1or~a ~ef}onta~e~
0000000000 0000000000

1-'4d'osto I 000000000 0 ~
A<ribu"",7/'/3 H,lrilid,d~, 1319/5Don" I pm,.gOrin, I [)omMokol';An",,,,,,,,,,,,, 5; Po."" '" 'On." 15(71512/1) f

~~ ~ -- -- ~~

-tDa~os ~e 501 ~ . -

0000000000 Escoriado 0

Machucado -1 0
0000000000 Ferido -1 0

..;'4. l/nose... - Ferido gravemente -2 0

0000000000 Espancado -2 0

0000000000
Aleijado -5 0

Incapacitado 0
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_"/"Ar4uige~-- ~ --
For<;a (+4) -
Destreza (-1)
Vigor (+
Manip .

Apar"4
6

-~ ~,.
-Caracterfsticas Ar4ui~es~ -

~
Item:

__./..~51i4ui~e-
For<;a (-)-
Destreza (-)
Vigor (-)-
Manipula<;ao (

~l
~

- ~- ....

--"""'''''''"v'Jetiches--. ~~-

Pader:

q Dedicada Nlvel - Gnose

Pader:

q Dedicada Nlvel GnaseItem:

Pader:

q Dedicada Nlvel GnaseItem:

"",..",,~ (j{ituais- <Z~-
-Outras Caracterfsticas~.JI_.-

00000

00000 ~
000 00 ~
00000 1

00000 I

00000

.00000
00000

- -~~~-Combate--
Manobra/ Arma Dif Alcance I CdTTeste Dano

tr:; r--~- ... -~

- ~- ....
Pente t[abela ~e t:JJrioa

Manobra Teste 00. Dano
Mordida Des+ Briga 5 For~a+ l'
Encontrao Des.+ Briga 7 Especial
Garra Des.+ Briga 6 For~a+2.
Agarrar Des. + Briga 6 Fo,?
~hute Des. + Briga 7 For~a + 1
Soco Des. + Briga 6 Fo~a ~
. Estas manobras causam dano agravado

Arma~ura:

.. ~
..
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j Natureza:
~-

Qualibabe

Comportamento:

---,:Qual;~a~es e tDefe;tos--
rripo Custo (])efeito

~- ...
rr ipo t1]onus

~

- --",Antece~entes lxpan~;~os--
Aliabos Htnesis

...

Contatos

cParentes

~ dJosses

Equipamento (carregado):

~~-

j Equip.mento (possufdo):
~ ~ Lamafal-

Tamanho:
~ - ~

Localizas:ao:

~ .
~

~-

~ecursos

rrotem

-~ lxperiencia- ~ - .
TOTAL:
Obtido em:

TOTAL GASTO: ~
Ganho em: == f

IIL- -- ~~



-- -""""""-~~ Hist6ria ...

d'relu~;o

- ~-

~

-- -""""""-"""'--~(]) esai~ao - ~- ...

Idade
Cabelos
Olhos

Ra~a.
N acionalidade

Sexo

Altura Peso CicatrizesbedJatalha

Hominideo

Arquide

Suquide

- -""""""-"""'--~- Visual- - ~- ...
tDescrirao ba Hinhaba tDesenhobo cPersonagem

~

!:
LA--- -""'\- .. .... . ~
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Resplandecente em vossa luz e 0 mundo, grande Sol!
De vos flui toda a vida; sois um esposo para as aguas,
E um pai para todos nos.

Grandiosos sao os filhos de vosso poder!
Do fogo, os que caminham nas sombras;

Do vento, os campeoes dos pequenos;
Da terra, 0 forte e terrivel na batalha;

Da agua, 0 sabio que mantem 0 equilibrio.
Muitas sao as vossas ben~oes para nos,
ao trilhardes vosso caminho!

Vigor ao nascerdes, visao ao ficardes de pe;
baixais; silencio ao esconderdes vossa face;
astucia ao dormirdes; determina~ao ao vos
adornardes;
Nobreza ao abra~ardes vossa irma Lua!
Muitas e grandiosas sao vossas obras, 0 Sol;

Que nos possamos nos erguer como vos no
crepusculo deste mundo,
e fazer 0 mundo estremecer com nossos

passos em vosso nome!
- "Hino ao Sol, 0 Esplendido", Escamas Douradas,

Reunir a Ninhada das Dez Mil Esta~oes.

tHoko/1inclui:
. Detalhes sobre a sociedade dos homens-crocodilos,

das quatro grandes "tribos" que povoam as regioes
quentes do mundo aos augurios solares e estacionais

. Um vislumbre da historia do mundo, como relatada
pela Memoria de Gaia
. Regras completas para cria~ao de personagens:

augurios, Dons, rituais, fetiches, formas,
Qualidades e Defeitos, personagens

prontos e mais
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